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Un mes que
no olvidaras
facilmente

ienvenido un mes mds a Micromania. Tie-

nes en tus manos un numero muy espe-

cial de tu revista. Te diria que de los mas

especiales en todo lo que llevamos de afio

-y mira que llevamos, ¢eh?, porque en los
(ltimos meses no hemos parado de celebrar juntos
el Afio de Micromania-. Por un lado continuamos
nuestra celebracion y seguimos regalando revistas
de la primera época de Micromania, en formato PDF
-ibuscalas en el DVD!-. Este mes, ademas, no rega-
lamos ni tres, ni cuatro, ni cinco, sino... i20 ndmeros
de nuestra primera época! Casi nada. Por otro, este
mes parece que todo se ha confabulado para con-
vertirse en “el nimero de las exclusivas”. Pues tene-
mos no una, ni dos, sino... itres exclusivones!

El primero ya lo has visto como tema estrella de la
portada: «Call of Duty 2». iUn bombazo! Hemos con-
seguido para ti las primeras imagenes e informacion
-recién salida de Infinity Ward- y, entre td y yo, lo
que he podido ver del juego es... ibuff! Vamos, que
para mi sera sin duda uno de los juegos del afio.

Pero las siguientes exclusivas no se quedan atras,
no. La segunda también tiene su correspon-
diente mencion en portada. Las primeras ima-
genes para PC de «GTA San Andreas. Proba-
blemente td fueras uno de los lectores que

= jla fiebre Micromania sigue subiendo! ;
=% revistas, nuevas exclusivas y mas hombazos!

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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T EXAMEN

me ha enviado mas de un mensaje preguntandome
por el juego en su version para PC... Bueno, pues
COmo Ves ya es algo mas que una promesa.

Finalmente, toda una sorpresa, aunque ésta te la
filamos a mas largo plazo, para el afio que viene. Se
trata de «Age of Conany, el nuevo gran proyecto de
Funcom que puede romper moldes en el mundo onli-
ney del que aqui tienes datos e imagenes.

Por supuesto, luego queda toooodo lo demas; ana-
lisis de juegazos como «Empire Earth [ly, «SWAT 4y,
«Republic Commando» o «La Resurreccién del Maly,
la conclusion de tu viaje al lado oscuro en la guia de
«Los Sefiores Sithy, previews de «Stronghold I1»,
«Guild Warsy y «Boiling Pointy, trucos, noticias, un
reportaje con todos los juegos de Star Wars que pue-
dasimaginary la siguiente entrega de la Historia de
los Videojuegos en la seccion Retromania. Y, ade-
mas, la lista definitiva de los mejores juegos de
2004. Si, esos que ti has votado. iUn gran mes!

No me olvido de mencionar el juego de regalo de
este mes, «Conflict Desert Stormy, un pequefio clasi-
co. Y de hacerte un pequefio apunte: el E3 se acerca,

solo digo eso... Ya sabes que si tienes sugeren-
cias que hacer, apunta mi direccién de email
y cuéntame todo lo que quieras. Nos vemos

———

iNvevas
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Reportaje Reportaje

@ 70D0S LOS JUEGOS DE STAR WARS /l - -~ g GTA SAN ANDREAS

El “Episodio II!” estd aqui mlsmo“y para celebrarlo hacen_ws un - ' El juego del afio para PS2 llega al PC y nosotros ya lo
repaso de los juegos basados en “La Guerra de las Galaxias. W / hemos visto en marcha. ¢Quieres saber c6mo sera?

= Preview wew==

STRONGHOLD Ii . Pig. 40

ol La estrategia y la gestion se dan la mano
en este original juego. éQuieres conocer
todos sus secretos? Aqui te los contamos.

' Reportaje

AGE OF CONAN
Conan, el barbaro protagonista de
novelas, comics y peliculas,
contara en 2.006 con su propio
juego de accién y rol online. Te

contamos todos los detalles en \
\ este reportaje en exclusiva.

-

S Reportaje W Hablando claro I-_-l' Bepartale

n
S
8 8 GTA SAN ANDREAS 32 LA REPLICA 50 AGE OF CONAN
Q ° Descubre todos los detalles de la Para los que no estan de De las novelas de R. E. Howard a
a altima genialidad de Rockstar. acuerdo con una nota. tu PC. Exclusiva mundial.
y = - Actualnlad I Reportaje ¥ A examen
m S NOTICIAS 34 CALL OF DUTY2 57 REVIEWS
i Toda la actualidad El original marcé un antes y un 57  Presentacion. Asi Jugamos
= del mundo del videojuego. después en el género de la accion 58 Empire Earth 2
S 24 PANTALLAS bélica. Su continuacion promete 62 Star Wars Republic Commando
S 24  Fahrenheit causar tanto o mas revuelo que 66 SWAT4
= § gg ghelll\govies” aquel. Descubre por qué. 70 Cossacks Il Napoleonic Wars
g pellForce : ° 74 Freedom Force vs The 3rd Reich
§ - ” b I l’ I D P rimer contacto 78 Doom 3. La Resurrecion del Mal
~ aniangao ciaro 40 PREVIEWS 80 Lego Star Wars
= 30 EL BUZION 40 Stronghold Il 82 CT Special Forces Fire for Effect
= Un espacio a tu disposicion 44 Guild Wars 84 Championship Manager 5
& para opinar y hacerte oir. 48 Boiling Point 86 Stolen
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lineas econdmicas...
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92 LOS MEJORES DE 2004
Estos son los mejores,iporque
vosotros lo habéis querido!

96 LA LISTA DE MICROMANIA

Los juegos que nos traen de cabeza.
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El ranking que hacéis vosotros.
BN Guias y trucos

102 LA SOLUCION
102 Caballeros de la Antigua
Republica II. (Parte II)

con 8 DEMOS
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El mejor juego de accion bélica prepara su continuacién y
nosotros te descubrimos todas sus novedades.
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ot | Estemes el juego
ARKAGS .

completo original
«Conflict Desert
Stormy, 15 dias de
prueba para «Dark
Age of Cameloty, 8
demos, 20 niimeros
de Micromania en
PDF y mucho més...

Solucion

EMPIRE EARTH Il

El clasico de la estrategia ha vuelto. ¢Estds
listo para conquistar el mundo?

NS o TRy SO NS (SR O

CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBLICA Il

¢Llevas un mes parado, sin saber como acabar con ese Jedi?

Tranquilo, que ya esta aqui la conclusion de esta imprescindible guia.
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108 LA LUPA

108 Los Sims 2 Universitarios

110 SWAT 4

111 Freedom Force vs The 3rd Reich
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IS Retromania
132 LA HISTORIA DE LOS
VIDEOJUEGOS
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¥ Hardware
136 TECNOMANIAS
136 Lo mas nuevo.
138 Guia de compras con las
tltimas novedades’
140 Consultorio Hardware.
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i miramos unos me-

ses atras, a las pa-

sadas navidades, y

contemplamos el

panorama de los vi-
deojuegos, asi, de manera glo-
bal, un nombre ha arrasado
entre jugadores de todas las
edades y condicion: «GTA San
Andreasy. Vale, si, era la ver-
sién para consolas pero no
hace mucho que se anuncié
que la version PC estaba en
camino. Rockstar no decia
esta boca es mia ni esta ver-
sién sera asi o asa. Pero tras
armarnos de paciencia duran-
tes semanas y comernos las
uiias hasta las muiiecas, la es-
pera ha tocado a su fin. Lo he-
mos visto, lo hemos jugado y,
si, aqui tienes las primeras
imagenes correspondientes a
la esperada version en PC.

MICROMANIA

‘ INS
ilas primeras imagenes de PL!

O1A

SAN ANDREAS

Sabiamos que estabas desenado verlo, asi que nos hemos
ido hasta las oficinas de Rockstar para que alli nos contaran
hasta el mas pequeiio detalle de como iba a ser el nuevo
«GTA» en PC. ;Y tenemos las pantallas que lo prueban!

SOLO E

Micromiania

/-

IGUAL, PERO MEJOR

Antes de entrar en materia te
vamos a decir que «San An-
dreas» en PC serd, basica-
mente, idéntico a su homoni-
mo de consolas, salvo por de-
talles que, mas adelante, te
descubriremos y que hacen
referencia, sobre todo, a las
mayores capacidades técnicas
de PC. Pero antes... {qué es
«GTA San Andreas»?

DE VUELTA A LA ACCION

Tras cinco aiios en Liberty City
Carl CJ Johnson, antiguo lider
de las Grove Street Families,
regresa a su ciudad natal, Los
Santos. Su regreso no es un
acontecimiento feliz y cele-
brado. Vuelve para enterrar a
su madre asesinada. Pero ni
siquiera ha pasado una hora
en la ciudad cuando la policia

ya se ha echado encima de él.
Su antigua vida como miem-
bro de una banda le ha marca-
doy CJ lo sabe.

Todo esta hecho un desas-
tre. Sus viejos amigos se han
desparramado por las tres
ciudades de la isla y su banda
es s6lo una triste sombra de lo
que fue. Los Ballas les han
quitado el territorio y el res-
peto. Ya nada es como antes.
Pero CJ, junto con los otros
tres lideres de su banda, in-
tentara recobrar lo que fue
suyo por derecho y quitarselo
a los Ballas, que han tomado
las calles para vender»»

P g

~ Accidn, aventura, guerra de bandas, crimen y .,
- una gran libertad de accion... y, ademas, con.

¥ .- yna calidad grafica mayor que en la consolg




A (QUE PASA, BROTHER? La ambientacion de las tres ciudades de «San Andreash se inspira en otros tantos referentes de
ciudades reales de Estados Unidos: Los Angeles (Los Santos), San Francisco (San Fierro) y Las Vegas (Las Venturas).

® Género: Aventura/accion

@ Estudio/Compaiiia:
Rockstar/Take 2

@ Distribuidor: Take 2
® Idioma: Castellano
@ Fecha prevista: Junio 2005

© Pégina web:
www.rockstargames.com

2 Laaccion se
desarrolla en tres
ciudades distintas
que componen San
Andreas: Los Santos,
San Fierroy
Las Venturas.

< Manejaras a Carl CJ
Johnson, que regresa
a su ciudad natal para
enterrar a sumadre y
recuperar el territorio
de su antigua banda.

2 Podras manejar todo
tipo de vehiculos,
incluyendo una bici, y
jugar multitud de
misiones secundarias.

2 Lalibertad de accién
serd casi total, y
Rockstar asegura un
minimo de entre 40 y
50 horas de juego
sélo para el guion
principal.

< La version de PC
incorporara como
novedades el control
con teclado y ratén,
una mayor calidad
gréficayla
posibilidad de usar tu
propia banda sonora.

A IMPRESIC

Una aventura sin
igual. Ambientacién
de cine y libertad
total de accién para
un juego diferente.

MICROMANIA




UNA GRAN CIUDAD

£COMO ES SAN ANDREAS? Tu escenario de
juego realmente son tres ciudades. La isla de san
Andreas contiene las ciudades de Los Santos -un
remedo de Los Angeles-, San Fierro -San Fran-
cisco- y Las Venturas -Las Vegas-. El guién del

juego te llevard de una a otra.

MEJOR QUE EN PS2. Tanto escenarios como
personajes mejoraran en esta version de PC sobre
el original del consola, ya que Rockstar ha redise-
fiado las texturas y aumentado la resolucién para
aprovechar las mayores posibilidades del PC.

10 MICROMANIA

Q

A UNA ESTETICA INCONFUNDIBLE. Casi como de una pelicula se tratara el universo de «GTA San Andreas estara dotado no sélo de una

ambientacion magnifica sino ademas de una estética tinica e inconfundible.

»» crack y ganar dinero y respeto.

Las misiones que empezaras a lle-
var a cabo irdn desde lo mas senci-
llo, y casi inocente, como pintar tus
graffittis encima de los de bandas
rivales, para pasar a actos crimina-
les en toda regla.

Justo cuando empieces a pensar
que lo de la vida criminal ya lo tie-
nes controlado todo se empezard a
salir de madre. Tanto que tendrds
que salir por piernas de Los Santos.
A partir de ese momento, las sor-
presas te dejaran pegado a la silla
delante del monitor.

MANTENTE EN FORMA, CJ

Bueno, lo que continuard a partir de
aqui casi mejor tendrds que descu-
brirlo ti mismo -tampoco te vamos

S &
=
)

“;Ilna de las novedades de «GTA 5an André:;;)) ]

..en PC sera la posibilidad de importar art:hlvas.
de musica en MP3 para oirlos en el ji [ueya

a contar toda la historia y reventar-
te el juego, éno?- pero baste decir
que las misiones a que te vas a en-
frentar pasaran de lo complicado a
lo imposible, para acabar en la lo-
cura mas absoluta. Pero como tu
personaje no es un superhombre,
tendrds que ocuparte de que se en-
cuentre en forma en todo momento
para superar todos los desafios.
Las estadisticas de tu personaje,
en éste y otros muchos apartados,
serdn vitales para poder seguir ade-

lante. Hacer ejercicio -incluyendo
el que haces con la bici que te sirve
como medio de transporte, si-, co-
mer, usar armas o... bueno, imagi-
na, te serviran para afrontar con las
garantias adecuadas la mayoria de
las misiones a que te enfrentes.
Cada una de ellas, en mayor o me-
nor medida, te proporcionara un
tanto de respeto y, en ocasiones, de
dinero. Ganaras también nuevas ha-
bilidades, que invertiras en superar
otras misiones y, asi, de forma con-




A (UNA CIUDAD TRANQUILA?... NO DURARA MUCHO. En cuanto CJ ponga el pie en San Andreas la que se liara sera tremenda.

tinua hasta que abras mas y mds ca-
minos y posibilidades que explorar.

Y, SOBRE TODO, DIVERSION

El continuo goteo de nuevas posibi-
lidades en la jugabilidad es una de
las grandes cosas que tendrd «GTA
San Andreas» pero, ante todo, lo
que le sera caracteristico es lo mis-
mo que ha tenido toda la serie: di-
version a prueba de bombas.

Todo lo que hayas podido oir so-
bre «GTA San Andreas» en su ver-
sion para consola trasladalo a tu PC,
porque el juego sera exactamente el
mismo. Tal cual, sin quitar nada.

Aunque, eso si, afiadira algo a la
version PC. No se trata de nuevos
contenidos ni misiones. Se trata,
mas bien, de ajustes que aprove-

-
| =
|

toda la accién en «GTA. San Andreas».

chen las capacidades técnicas del
PC. La mas relevante serd una ma-
yor resolucién y una revision de la
calidad de las texturas, para hacerlo
mucho mas vistos visualmente

Después encontrards la posibilidad
de escuchar tu propia banda sonora
en el juego -la de «San Andreas»
sera muy potente, pero si no te gusta
su estilo la podrds cambiar por una
“emisora” privada-, utilizando tus
archivos de musica en MP3. Y, final-
mente, el control, que Rockstar estd
adaptando al teclado y ratén, para no
obligarte a disponer de un pad si
quieres disfrutar a tope con «San
Andreas». La iltima entrega de
«GTA» ha arrasado en el mundo de
las consolas. De ti depende que re-
pitaenel PC. m FD.L

GTA. SIEMPRE G1A...

¢SABES DE DONDE VIENE GTA? El origen de
«GTA» se pierde en el PC y en versiones paralelas
para PlayStation. Comenzd como un “pequefio”
juego, cuyas bases eran idénticas a las de «San
Andreas» -mafias y crimen-, en dos dimensio-
nes y perspectiva cenital. Pero su liberta de juego
y lo intenso de la accidn lo catapultaron al éxito.

=] < ROBANDO VOY,
ROBANDO VENGO.
Asi era el primer
«GTA». Su mapa

:| estaba compuesto
| por Liberty City,

| Vice City y... si,

iSan Andreas!

<« LAUNICA
EXPANSION. EI
mapa de Londres
| sirvié de excusa
para la primera y
tinica expansion

_| de «GTA», que era
= igual de divertida.

= < REVOLUCION
M TECNOLOGICA.

«GTA 2y introdujo
elementos 3D en
la perspectiva del
original y muchos
efectos visuales y
luminosos.

<« COMIENZA LA
NUEVA ERA. EI
salto al mundo 3D
del universo
«GTA» supuso un
éxito sin
precedentes.

Accidn total en 3D.

<« LAERADELA
CONSAGRACION.
La aparicién de

&1 Tommy Vercetti

= convirtio a «Vice

| City» en el mas
famoso de la
serie... hasta hoy.
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P e iAsi son las primeras imagenes
"% de la nueva aventura de Lara Croft!

. El renacimiento

+ de Tomb Raider

La dltima aparicion de Lara Croft en «El Angel de la Oscuridad»
pravoca un parén de dos aiios en la serie «Tomhb Raidery. Pero
tras este “silencio” Lara regresa con mas fuerza que nunca.

A El nuevo modelo de Lara Croft presenta a nuestra heroina favorita con una estética mas
realista y sexy que nunca, al tiempo que perpetiia su inimitable estilo.

S |

A «Tomb Raider: Legend» mantiene, de momento, su guién y

opciones de juego en el mas absoluto secreto.

iUbisoft anuncia la tercera parte de «Prince of Persia»!

W/

ara Croft ha estado ausente de nues-
tros ordenadores los dos tltimos afios.
Y es que las buenas ideas que se vis-
lumbraban en «EI Angel de la Oscuri-
dad» no pudieron ocultar por completo los
defectos que en jugabilidad y tecnologia ofre-
cia la ultima entrega de «Tomb Raider».
Poco después del lanzamiento del juego, EI-
DOS encargd a Crystal Dynamics la tarea de
renovar la licencia y el personaje. Y para ello,
nada mejor que contratar al creador del per-
sonaje y del juego original, Toby Gard, que se
ha encargado de reinventar convenientemen-
te tanto el disefio de accién como a la propia
Lara durante el tiltimo afio y medio. ¢El resul-

tado? Las primeras imagenes del nuevo juego
-que se llamara «Tomb Raider: Legend»- no
pueden ser mas prometedoras.

La “nueva” Lara Croft aparece mas sexy
que nunca y también quiere resucitar el es-
piritu original del personaje. Atlética, inteli-
gente, dotada de nuevos gestos, movimien-
tos y habilidades, su equipamiento también
se actualizara con prismaticos, granadas, un
dispositivo de iluminacién portatil y un equi-
po de comunicacién -que permite intuir un
estilo de juego bastante nuevo sobre lo visto
en las dltimas entregas de la serie.

Crystal Dynamics y Toby Gard aseguran que
han tomado buena nota de todas las criticas y
sugerencias recibidas desde el lanzamiento
de «EI Angel de la Oscuridad» para crear
«Tomb Raider: Legend». Ademas, han estado

& revisando y jugando todos los titulos de la se-

rie «Tomb Raider» para aprender de los fallos
cometidos y volver a los origenes, para crear
asi el mejor juego de toda la serie. m

Confirmada oficialmente la expansidn

La cara mas oscura del Principe  jMsis «Half-Life 2!

«Prince of Persiay tiene una nueva entrega en ca-
mino y su guidn situard la accién justo entreme-
dias de los dos juegos precedentes, comenzando
alli donde «Las Arenas del Tiempo» concluia.

La nueva historia presentara al personaje del
Principe con algunas de las caracteristicas que ya
mostraba en «El Alma del Guerreroy, aunque po-

dré desarrollar nuevas habilidades a medida que
transcurra la accién. El aspecto més interesante
del guion se centra en la aparicién de un “alter ego”
del Principe -el Principe Oscuro-, al que también
podras controlar, con la particularidad de que este
siniestro personaje intenta... imatar al verdadero
Principe! ¢Cémo funcionara tan exética idea? =

Tras multiples rumores en que ni se confir-
maba ni desmentia una posible expansion
para «Half-Life 2» Valve ha hecho publico
que estén trabajando en ella y que se lla-
mara «Half-Life 2: Aftermathy.

De momento no se han confirmado
detalles sobre los contenidos aunque
es seguro que, a diferencia de lo que
ocurrié con las expansiones de «Half-
Life» -realizadas por otros estudios-,
sera Valve quién se encargue de todo.

En «Aftermathy, Gordon y Alyx esca-
pan de Ciudad 17 tras su destruccion,
para vérselas con algunas de las criatu-
ras que aparecian al final del juego. =

» Si echabas de menos a Gordon Freeman y
X Alyx Vance, en «Half-Life 2: Aftermath» te
- esperan nuevas aventuras que disfrutar.

A La nueva aventura del Principe te llevard hasta la mitica Babilonia donde te enfrentards a tu “alter ego” tenebroso.
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A El regreso de Lara Croft en «Tomb Raider: Legend» se puede convertir en una de las novedades
mads sonoras para la segunda mitad de 2005. Las primeras imagenes del juego prometen, desde luego.

<
=l

BiHeéroes a la gresca! NCSoft

ha anunciado que durante el
mes de mayo estara lista la nue-
va expansion, «Colosseumy,
para «City of Heroesy, con nue-
vas opciones de creacion de
personajes, control con el ratén
y arenas de combate para la
modalidad PvP.

El mundo de Warcraft crece.

Pero lo hace fuera del PC. Y es
que La Factoria de Ideas ha edi-
tado en Espafia la traduccién
del primer tomo -escenario de
campafia- del juego de rol de
mesa ambientado en el univer-
so «Warcrafty, que utiliza la ver-
sién 3.5 de las reglas de «D&D».

Guerra en las calles. Las ban-

das callejeras de Los Angeles,
los coches y la lucha son los
protagonistas de «187. Ride or
Die», un nuevo titulo de Ubisoft
que promete accion a raudales

A El creador de Lara Croft y del primer «Tomb Raider», Toby Gard, ha
asumido el reto de devolver todo su “glamour” y carisma al personaje.

(S) L2 Ciff st

A Crystal Dynamics afirma que «Tomb Raider: Legend» estara mas en

: ; : L : y velocidad a tope, y que estard
consonancia con el estilo de los primeros juegos de la serie.

disponible este verano.

QiHogwarts te llama! E.A. ha
anunciado que el préximo mes

El regreso de una de las

aDeSe

millones de euros facturé en
2004 la industria espafiola
del videojuego, seglin datos
facilitados por Adese. Esta ci-
fra sittia los juegos por delaq-
te del cine, el video o la musi-
ca. La facturacion del pasado
afio ha supuesto un incre-
mento de més del 10% sobre
las cifras de 2003, lo que
confirma el buen estado de
salud de la industria. En PC,
como era de esperar, los gé-
neros favoritos siguen siendo
estrategia y accion. =

mejores series de velocidad

iYa ruge el
nvevo TOCA!

No tiene tanto nombre como las series «Need
for Speedy o «Colin McRaey, pero todos los ex-
pertos en juegos de velocidad coinciden en que
la serie «TOCA» es una de las mejores de todos
los tiempos por su realismo y opciones de com-
peticion. Y si te cuentas entre ese selecto grupo
de sibaritas del motor te alegraréa saber que
este invierno llegara «TOCA Race Driver 3».

El nuevo «TOCA» incidira en el apartado de
una simulacién mas realista que nunca, donde
hasta detalles como la temperatura de neuma-
ticos, del motor o el consumo y peso de com-
bustible seran tenidos en cuenta para cada ca-
rrera. Ademas, podras competir en hasta 35
disciplinas diferentes, desde Karts hasta la F1,
con el apoyo oficial del equipo BMW Williams. =

A TOCA Race Driver 3» se perfila como uno de los

simuladores de velocidad mas reales de la historia.

A Podras participar en hasta 35 tipos diferentes de
competicion, con vehiculos de todo tipo.

de noviembre estara listo el
nuevo juego protagonizado por
el mago mas famoso del mun-
do, «Harry Potter y el Caliz de
Fuegop, cuyo lanzamiento coin-
cidira con el estreno de la nueva
pelicula homénima de la War-
ner. iTen lista tu varita magica!

B A vueltas con Ia velocidad. Y

de manera literal, es lo que pro-
mete la nueva expansién de
«GTR», «King of Ovalsy, que
afiadird al juego original tres cir-
cuitos ovalados, al estilo de los
utilizados en las competiciones
celebradas en Estados Unidos.

MICROMANI{A
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Caliente

iEstreno total para «Quake IV»!
La primera gran prueba de
fuego para el titulo de id y Ra-
ven tendrd lugar durante la
celebracion de la préxima
edicion del QuakeCon, que se
celebrard en Texas del 11 al 14
de agosto, en la que se pre-
sentara la versiéon multijuga-
dor de «Quake IV», seglin ha
anunciado Todd Hollenshead.

Espaiioles en lo mas alto. Dos
jugadores espanoles, Javier
Devis Lara y Roger Granell
Bullich, consiguieron la me-
dalla de bronce en «FIFA
2005» y «Starcraft: Brood-
wary, respectivamente, en la
final europea de los World
Cyber Games celebrada en
marzo. iEnhorabuena!

(TERETEHENS

La Universidad entra en juego.
En concreto, la Universidad
Europea de Madrid, que
clausurd el pasado 1 de abril
el Primer Seminario univer-
sitario Internacional de
Videojuegos, en el que se
han debatido temas que han
ido desde la creacién a la lo-
calizacion de juegos. Y para
2006 preparan el Primer
Congreso Internacional.

Los juegos siguen adgquiriendo
importancia. Y es que tam-
bién en la nueva edicion de
las jornadas SICARM, en
Murcia, la industria va a ser
protagonista, dentro del
apartado dedicado a la Ani-
macion Digital que se cele-
brard a finales de mayo.

;sEsto es dar facilidades? | a
surrealista politica que sigue
«The Matrix Online» para
darse de baja como usuario
es digna de mencidn, ya que
te obligan a llamar por telé-
fono a Inglaterra, donde ten-
drés que explicar —en un
perfecto inglés, claro- por
qué ya no quieres jugar mas.

Una nueva cancelacidn. Se ha
confirmado que la versién
PC de «Ghost Recon 2» se
ha cancelado, para dar paso
directamente a «Ghost Re-
con 3y, que se anuncia para
el préximo mes de noviem-
bre y que se presentard en
sociedad en el proximo E3.

MICROMAN(A

@TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A El disefio de «Phantasy Star Universe» esta concebido como una poderosa

combinacion de juego de rol individual y multijugador masivo en Internet.

«Phantasy Star» vuelve a ofrecer una opcién de juego individual.

El todoterreno de Ia velocidad

Pon a prueba toda
tu habhilidad al volante

Los creadores de «Insaney vuelven a estar de actualidad gracias a
«Cross Racing Championshipy, un simulador de carreras que pro-
mete ser de lo més exigente, en el que los mds expertos podréan po-
ner a prueba todas sus dotes como pilotos.

Més de 60 carreras, seis entornos diferentes, vehiculos de todo
tipo y carreras que van del rally a la velocidad mas técnica, son la
base de un juego que promete ofrecer un realismo alucinante. =

» «Cross Racing
Championship» estd
dirigido a los pilotos
virtuales mas
expertos y exigentes.

Yuji Naka vuelve con
«Phantasy Star Universe»

Para jugar solo
0 en compafiia

Tanto para los jugadores de con-
sola como los de PC aficionados
al rol con sabor nipén, el nombre
de «Phantasy Star» es toda una
referencia. Pues se acaba de
anunciar que en 2006 esta-
ré disponible una nueva
entrega, llamada «Phan-

tasy Star Universe». g :

Su caracteristica mas lla-
mativa serd su combina- \
cién de rol individual y

multijugador masivo. En
el primer modo ofrecerd
una campafia de més de

40 horas de juego controlan-
do a Ethan Waber, un adoles-
cente de 17 afios que intenta sal-
var a su hermana de la amenaza
de unas criaturas espaciales.

La parte online te dejaréa escoger
y disefiar un personaje propio, para
explorar tres enormes planetas en el
sistema solar de Grarl, con mas de
veinte dreas diferentes. Ademas, po-
dras manejar vehiculos y jugar junto
a cientos de otros usuarios. =

..se ha confirmado que, una vez
mds, Sean Connery repetird el
papel de James Bond, pero esta
vez lo hard en la adaptacidn de
«Desde Rusia con Amor»?

Sin embargo no se trata de una ap_ariciﬁn “en per-
sona” del actor dentro del nuevo juego de James
Bond, distribuido por E.A., sino del uso Eie su voz
doblando al famoso agente secreto. Segiin parece
Connery esta entusiasmado con el proygcto, pese
a los mas de 40 afios que han trascurrido desde

que protagonizara la pelicula.
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iTado un puntazo!Blitz Games ha anun-
ciado el desarrollo de «Pac-Man World 3»,
que estara listo para el préximo otofio.
Uno de los personajes mas carismaticos
de la historia regresa en un plataformas
que homenaijea a la recreativa de los 80.

Miuisicos de saldn. Si el ritmo es tu fuer-
te te encantara «Beateratory, un sampler y
secuenciador en tiempo real, que Rock-
star ha disefiado para funcionar a través
del navegador de Internet.

Un juego muy dulce. La nueva pelicula
de Tim Burton, «Charlie y la Fabrica de
Chocolatey, contaré con adaptacion a vi-
deojuego el proximo mes de Julio. Serd
distribuido en Espafia por Take 2.

Atari prepara un final de aiio potente

Juegos para los
gustos mas exigentes

La serie «Might & Magic»
se renueva a lo grande

No hay quinto
malo... isi no
espectacular!

El universo de «Might & Magic» lleva 20 afios
en activo en el mundo del PC y parece que sus
responsables quieren celebrar el aniversario a
lo grande con el anuncio de «Heroes of Might
and Magic V», cuyo lanzamiento se anuncia
para comienzos del préximo afio.

Ubisoft se encargara de distribuir en todo el
mundo la nueva entrega de una de las series
de fantasia mds populares en el género, poten-
ciando la base de la estrategia por turnos y el
rol, con novedades mas que interesantes.

Lo primero que salta a la vista es un nuevo
entorno de juego en 3D que se potenciard en la
jugabilidad con un nuevo sistema de combate
tactico, una camparia de atractivo y complejo
argumento y nuevas facciones, de las que ya
se sabe el nombre de dos: Haven e Inferno.

«Heroes of Might and Magic V» basara, lite-
ralmente, su mundo de juego en la presencia
constante de dragones, que definiran todos los
pequefios detalles de la ambientacion, desde
la cosmologia, el tipo de magia que podras uti-
lizar, las religiones de las distintas facciones,
etc. Quedan muchos meses por delante pero
ya estamos deseando hincarle el diente. =

Tras «X2. La Amenazay, se esperaba con impaciencia por
los aficionados a la simulacién espacial el lanzamiento de

A El nuevo aspecto de «Heroes of Might and Magic» no puede ser mas atractivo.
Una evolucién impresionante desde los tiltimos juegos de la serie.

A Los dragones formaran la base de la historia y el desarrollo de la accion en
«Heroes of Might and Magic V». iVeras criaturas asombrosas!

Egosoft confirma el desarrollo de «X3. Reunion»

5e campleta la trllagla

A mediados del pasado mes de marzo Atari
convoco a la prensa para una presentacion en
Berlin de todas sus novedades hasta final
de afio. Y el panorama es de lo més pro-
~ metedor ante la cantidad y -espera-
\ da— calidad de los juegos vistos.
Desde la atractiva mezcla de rol
y estrategia de «Dragonshardy,
hasta la espectacular presenta-
cion de «The Matrix. Path of
. Neo, Atari tiene en cartera un
catdlogo de juegos de lo mas
variado: «Fahrenheit» -una
¥ aventura con una pinta sensa-
J cional-, «Desperados 2» -con
<7 unaopcion de perspectiva sub-
J jetiva-, «Getting Up» -basado en la
cultura del graffitti- o «TimeShifty
1 son algunos juegos a los que prome-
temos no perder de vista. m

una expansion, que se llamaria «X2. EI Regresoy. Sin em-
bargo, hace poco se confirmé la mala noticia de la cance-
lacién de este desarrollo... para compensarlo ahora con el
anuncio de una tercera parte de la serie, «X3. Reuniony.
Esta nueva entrega pretende mejorar hasta lo indecible su
predecesor tanto en lo referente a su calidad gréfica como
ensu |A. Este otorio lo confirmaremos. m

A (Seras capaz de convertirte en el “amo” del
universo con «X3. Reunion»?

. . : .
En voz baja...
onfirmar. detalles,
w& T S;:i :‘-Ilé?lfl:stlz\ead ha asegurado que

esta trabajando duro en un nuevo
;(tllego de accllon en primera persona,
basado en una nueva tecnologia
grafica, que saldra para PC y todas
las consolas de nueva generacion.

< b b2 MICROMANIA
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Imperial Glory

Lommandos Strike Force

F.EA.R.

Fahrenheit

Los 4 esperados

Con la primavera alterandonos la sangre despedimos a «Repu-
blic Commando de nuestra lista, para sustituirlo en nuestras
ansias de jugones con el que puede ser un peso pesado para  =f§
este final de ario. «The Matrix. Path of Neo» promete ser  fgt
como estar dentro de “Matrix”. ;Tomas la pastilla roja?

© MAYO 2005 @ESTRATEGIA @ PYRO STUDIOS @PC

Pues al final se retrasé un poquito, pero las noticias sobre el
nuevo proyecto de Pyro no hacen sino confirmar que sera
todo un juegazo... de los que hacen época.

© JUNIO 2005 @ACCION @ PYRO STUDIOS @PC

El regreso de la serie «Commandos es todo un noticion. Y saber que, ademas,
cambia de género y entra en el mundo de la accién, un cambio radical e inesperado.

©VERANO 2005 © ACCION @ MONOLITH/VIVENDI ©PC

Es uno de los juegos con mejor pinta para el afio recién
estrenado. Pero seglin parece se hara esperar algo mas de
lo que estaba previsto hace poco.

© SEPTIEMBRE 2005 @ AVENTURA @ QUANTIC DREAM @ PC/PS2/XBOX

Una de las aventuras mds prometedoras para este afio, con un guién capaz de
ponerte més nervioso que un flan y una estructura narrativa de quitarse el sombrero.

- Calentando Motores
Fable. The Lost Chapters

©0TONO 2005 @ROL @LIONHEAD @PC

os aficionados al género!

El Padrino

Age of Empires Il

revolucion en la estrategia?

The Matrix. Path of Neo

Black & White 2

©2005 @ESTRATEGIA @ LIONHEAD @PC

Quake IV

20 MICROMANIA

Puede ser uno de los grandes bombazos del rol en 2005... y
ademas de lo més inesperado. iUna gran noticia para todos

©0TON0 2005 © ACCION/AVENTURA @ EA GAMES @ PC/PS2/XBOX
Un clasico del cine esta dispuesto a revivir el mundo de la mafia en un juego
espectacular. ¢Quieres entrar en la familia Corleone?

©0TONO 2005 ©ESTRATEGIA © ENSEMBLE/MICROSOFT ©PC
Impresionante se perfila la nueva entrega de «Age of Empiresy. Volverd a ser una

The Movies

©0TONO 2005 @ ESTRATEGIA ©LIONHEAD ©PC

I Untitulo tan original como sélo los sabe hacer Peter

| Molyneux y rodeado por toda la magia del cine. Preparate
para conquistar Hollywood.

© NOVIEMBRE 2005 © ACCION © SHINY ©PC/PS2

Si siempre quisiste convertirte en Neo el nuevo
juego que Shiny tiene en desarrollo te hard vivir el
universo Matrix como nunca imaginaste.

«Black & White 2» esta cada vez mas cerca. Y el juego sigue teniendo una pinta
estupenda, aunque tengamos que esperar todavia un poquito mas.

©2005 ©ACCION @ RAVEN/id SOFTWARE/ACTIVISION ©PC

Empieza a dejar de ser un proyecto para convertirse en una jugosa realidad. El
préximo QuakeCon sera su puesta de largo oficial ante los jugadores.

«Need for Speed», mas grande que nunca

ila calle sera tuya!

«Need for Speed» esta en plena forma y
su nueva entrega, anunciada para finales
de afio, quiere aglutinar lo mejor de toda
la serie. El mismo equipo que se encargd
de las dos entregas de «Underground»
prepara ahora «Most Wanted» donde se
combinaran las carreras ilegales y el tu-
ning, propias de aquella, con las persecu-

ciones policiales que seguro que recuer-
das de «Hot Pursuit. Los escenarios vol-
veran a ser urbanos y tendras que ser ca-
paz de vértelas con los pilotos mas expe-
rimentados, en multiples desafios para
ganar dinero y respeto, mientras intentas
escapar de una policia que podra apare-
cer en el momento mas inesperado. =

«Imperial Glory» desvela sus batallas histdricas

La gloria empieza en Egipto

Al final a Pyro se le ha ido un poquito
mas alld de lo previsto la version final
del esperado «Imperial Glory», que es-
tara definitivamente lista a finales de
este mes de mayo, pero al menos sa-
bemos algo mas de lo que incluira el
juego cuando esté a la venta. Hablamos
de sus cinco batallas histéricas, de las
que el estudio madrilefio ha desvelado
los contenidos de dos de ellas: la Bata-
lla de las Piramides, que tuvo lugar el
21 de Julio de 1798 y donde Napoledn y

A «Imperial Glory» se ha ido de fecha unas semanas pero, a
medida que pasa el tiempo, cada vez tiene mejor pinta.

su ejército se las vieron con los mame-
lucos de Murad Bey, que les duplicaban
en nimero, y ni M4s ni menos que...
iWaterloo!, “la batalla” por antonoma-
sia de la época de Napoledn que supu-
s0 su caida definitiva.

En el juego se reproduciran los esce-
narios de batalla con gran fidelidad, in-
cluyendo, por ejemplo, la presencia del
Nilo y la aldea de Embabeh, en la pri-
mera, o la colina del Mont Saint-Jean,
en Waterloo. ilmpresionante! =
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pantall as ® Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

[l DREAM/ATARI

AVENTURA  VERANO 2005

» Mas que un juego...

iuna pelicula interactiva!

Sicrees que en

«Fahrenheit» te vas a

encontrar con una

aventura al uso... mejor

que vayas cambiando de

idea. El nuevo proyecto

de Quantic Dream sera

casi una pelicula, donde

podras jugar mas de una . :

vez distintas secuencias, S *® “3 .
te verds inmerso en un s 2R — -

guion fabuloso, podrés - LR e = A Repite las escenas y busca nuevas salidas. No
encarnar a distintos & AT R S habrd un Uinico camino de juego para resolver
personajes y, encima, el o =0 SN «Fahrenheity. Podras tomar distintas decisiones en
juego te iréd desgranando | S _t . una misma secuencia, y cada una te conducird a un
la historia con un estilo =T 1 - desarrollo del guién distinto. ¢No te ha gustado lo
cinematografico como T4 . gy que has escogido en un momento dado? Pues
nunca has visto... = ' A podrds probar otras alternativas, sin problemas. =

24  MICROMANIA



A Un juego con miiltiples
protagonistas. El guion
de «Fahrenheity se
desarrolla en torno a
multiples personajes. Asi
que... ¢por qué no
manejar también a mas
de uno? Ademés de a
Lucas Kane podras
controlar, seglin se
desarrolle la accién, a
otros personajes como
Carla Valenti, la policia
que... ipersigue a Lucas!
Curioso, ¢no? =

extrafios asesinatos?
mo a Carla, uno de
e encuentra
asesinatos. Y las
das. Pero tenen

uién esta detras de tan

| Lucas o
to manejando a 0
o 4 saber quien s

L ;
tus objetivos serd Sdt )
; serie de

de esta extrana '
detras et

i 3 r0sas :
tas seran nume . o
Ft):ljenta que cuando manejes a cada persona

Z i ias en
tus decisiones tendran serias ?oqsecu?gr(‘:ante‘ i
¢l otro. Parece un lio pero sera... japas

A¢Q

<« iSigue la accion con un estilo narrativo tinico! Sin
duda, uno de los apartados mas rabiosamete
originales e innovadores de «Fahrenheity seré su
modo de contarte el guién. En numerosas ocasiones
la pantalla se dividira en varias ventanas, mostrando
secuencias diferentes que tienen lugar de forma
simultanea. ¢Has visto series como “24” o peliculas
como “El estrangulador de Boston”? iPues «Fahrenheity
sera igual! Preparate para vivir una tensién hasta ahora
desconocida en una aventura para PC. =
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jUnas palomitas y una coca cola, por favor!

The Movies

> iLA IMAGINACION ES TU UNICO LIMITE! i te gusta el cine (;y 2 quién no?)

i ia peli irigi dio de
] has querido crear tu propia pelicula y :!mglr tw estudio
!I{I:;Z;nv'/';’:d, prelllaérate porque el juego de tus suenos estd en camino... =

e B . . s _ ER A -

ST N o R 'Y

8

‘ ' A iLuces, camara... a jugar! Hasta el negocio de Hollywood se
\ | puede convertir en un juego. éQuieres dirigir un estudio de cin
convertirlo en el més importante? ¢0 prefieres convertirte en
| | director de fama mundial? De tu habilidad, talento y visién
comercial dependera tu éxito o el mas rotundo de los fracasos

<« {Te va mas ser un
magnate de Hollywood? Si
lo prefieres, deja toda la
parte de la produccién y el
& rodaje en manos del juego
4 y céntrate en el negocio
puro y duro. Podras recrear
cien afios de historia del

itird jculas
i rmitira crear pelicu | -
L. ibe y monta tus peliculas! «TheT Movies» te paep\ano o oo S
A iDirige, escrl efzsiona\. Podras hasta repetir, cas| plano 0 0 e .
0 cine mudo hasta... iinventar

i como un pr s 45 crear tu propia
o com‘ h’gu\as reales. Pero tambien podras ,
didlogos!, pe nuevas tecnologias! =
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® Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

<« iControla a tus
héroes! ilnvoca a tus
Titanes! Estrategia y
rol de la mano en un
espectéaculo de pura
fantasia. Eso serd la
segunda parte de
«SpellForcen. Elige
tus habilidades entre
mas de cien
disponibles y crea
tu tnico e

Héroes y leyendas

Speliforce I

» iMI REINO POR UN GRIFO! Guerreros,

inimitable estilo de
> y criaturas miticas: lucha con héroes y
héroes, ques’ts, ;ﬂi:?ge; Bien y el Ma personajes
Ejércitos de :: una lucha sin cvartel. 5& irrepetibles. =
enhem?do:ntinuacio’n de uno de los juegos
i i:r'ri.gg:zx::’::Jsivas del pasado afo. -
a - B

| <« iCuidado que muerde!
'1 ¢Quién dijo que las arafias

| gigantes no existen? Arafas,
grifos, titanes, orcos y seres
de todo pelaje y condicion. Te
haran falta ejércitos enteros
para enfrentarte a algunas de  a Dirige tus unidades por tierra y aire. Controlando
las criaturas de «SpellForce Ily. una de las tres facciones en conflicto -la Alianza de la

: ! iAunque siempre podras pedir  Luz, la Horda del Caos o la Hermandad de la
et ayuda a un amigo jugando en  Oscuridad- podras manejar ejércitos compuestos por
el modo cooperativo! = hasta doce tipos distintos de unidades. =
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SLa SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Lartas a la redaccion

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tv disposicion para que opines y te hagas oir.

Vida artlflaal Bien por Pyro

@ Quiero felicitaros por vues-

tro reportaje del mes pasado
acerca de los simuladores de vida artifi-
cial, que me ha parecido realmente inte-
resante, porque yo creo que para que un
juego sea realmente bueno tiene que te-
ner una gran inteligencia artificial, y la
de estos juegos es insuperable. En con-
creto yo soy un entusiasta del «Black &
White» original y de verdad que no veo el
momento de que esté lista su segunda
parte. éCreéis que sera una obra maes-
tra como el original? m Andrés Otero

@ Soy un fan incondi-

cional de «Praeto-
riansy», un juego que, en mi opi-
nién, revoluciono el género de la
estrategia. Llevo mucho tiempo
esperando una segunda parte y
mi sorpresa ha sido que he ido
a encontrarla en la demo que dis-
teis el mes pasado de «Imperial
Glory». De nuevo, gracias Pyro,
por ser diferentes. m Jacasas

R. Tienes razén al afirmar que, en
cierta forma, «Imperial Glory» es el
heredero de «Praetoriansy. Desde lue-
go promete ser al menos igual de ori-
ginal que aquel y su calidad técnica
es tan sorprendente como lo fue la de
«Praetoriansy en sumomento. Las ul-
timas noticias nos han confirmado
que al final se ha retrasado unas se-
manas sobre la fecha prevista, aun-
que parece que se debe a pequefios
ajustes y no hay razones para que
Nnos preocupemos, asi que no pier-
das de vista el estante de noveda-
des de tu tienda favorita.

R. Todavia es pronto para poder mojar-
nos en si «Black & White 2» va a ser o no
una obra maestra, pero por lo que hemos
podido ir viendo del juego te podemos
asegurar que su pinta es espectacular y
parece claro que va a mejorar al original
en casi todo lo que puedas imaginar. De
todas formas, si te interesan los juegos
del inimitable (para lo bueno y para lo
malo) Molyneux, no te pierdas las Panta-
llas que le dedicamos este mes a «The
Moviesy, su proximo juego, que promete
ser otra nueva revolucion en el género.

LA POLEMICA DEL MES
En el ojo del que mira

En la Réplica del mes pasado hablabais de la violencia de «The
Punisher», pero yo quiero decir que a mi me parece que interro-
gar a los criminales es igual de violento que reventar un zombi a
tiros en juegos como «Quake» o «Painkillern, o que pisar cabe-
zas de perros en «Silent Hill 4». El tema de la violencia es defi-
nitivamente subjetivo y no creo que exista una forma rigurosa
de medirla, asi que no me parece que sea un criterio por el
que menospreciar un juego. m Jaime Martin Martin

0Ojo, que aqui nadie ha menospreciado «The Punisher», un jue-

go con una gran calidad técnica y una estupenda jugabilidad.
Lo que decimos es que su carga de violencia es enorme y no
s6lo por su abundancia sino, sobre todo, por su realismo. Y es
que por muy violento que sea reventar un zombi -que lo es-
tienes que reconocer que es mucho mas crudo meterle la ca-
beza a alguien en la taza del water hasta que se ahogue, éno? J

MICROMAN(A

LA QUEIA
;Ddnde esta Espaiia?

He leido la preview de «Imperial Glory»
en vuestro niimero 122 y, la verdad, es-
toy bastante indignado. Y no por el jue-
20, que estoy de acuerdo con vosotros
en que tiene una pinta especta-
cular, sino porque una vez mas
tampoco se ha incluido a Espaiia
como un bando con el que jugar.
Y es que si ya me parece mal que
se puedan contar con los de-
: dos de la mano los juegos
de estrategia en los que
se puede jugar como los
espaiioles, que pase
también en un juego re-
alizado aqui es real-
mente triste.
m Javier Giralde

Pues entendemos perfecta-
mente que se te hinchen las
narices. Quizé no por «Impe-
rial Gloryy, porque la verdad
es que en el siglo XIX, cuan-
do se desarrolla el juego, Es-
pafia no era precisamente
una potencia mundial, pero

si en general por la forma en

que pasan de nosotros la ma-
yoria de los estudios. En el
genial «<Empire Earth Il» -que
analizamos este mes- sin ir
mas lejos, se incluyen 15 paises
pero tampoco existe la opcion
de jugar con Espafia. ¢Es 0 no
s para mosquearse?

Extraiios comparieros__ |

@ A veces no sé muy bien qué

criterio siguen las compaiiias al
componer sus packs de relanzamientos,
porque encontrarse en el mismo lote
juegos tan distintos como «lron Storm»
y «Corsarios Gold», o «Prince of Persian
y «XliI»... No sé, pero no me parece muy
razonable, éno? m Eloy Cuesta

R. Hombre, lo habitual es que los packs
estén formados por titulos de la misma
saga, porque si te gusta uno lo normal es
que te gusten los otros. Cuando se trata
de juegos tan diferentes puede darse el
caso, efectivamente, de que sdlo te intere-
se uno de ellos pero, oye, por €s0s precios
siempre te queda la posibilidad de rega-
lar el otro a un amigo y quedar como un
sefior o, ¢por qué no?, de jugarlo y descu-
brir un juegazo que todavia no conocias.

—

@ Quiero agradeceros las ulti-

mas lupas que habéis publica-
do sobre juegos de rol online. «World of
Warcraftn, «City of Heroes», «EverQuest
2»... La verdad es que se trata de juegos
realmente complicados y con vuestra
ayuda es mucho mas sencillo introducir-
se en ellos. m Alejandro Blasco

R. Encantados de echar una mano y méas
con este tipo de juegos, que con eso de
que hay que pagar una cuota mensual con-
viene tener muy claro lo que tienen para
ofrecernos antes de tirarnos a la piscina y
apuntarnos a pagar 12 o incluso mas eu-
ros mensuales, ¢no os parece?

—”| l‘? 1
Los “Expan5ims

@ No hace ni siete meses que

aparecié «Los Sims 2» y ya tie-
ne una expansion en las tiendas y otra
anunciada. Sinceramente, éno os parece
un poco exagerado? Porque a este paso
dentro de dos afios va a tener mas ex-
pansiones que el original. m Claudia Acera

R. Exagerado o no, lo cierto es que los se-
guidores de la serie estan encantados. EA
tardd bastante en publicar ampliaciones
para el original pero parte de su éxito se
debié también a ellas. Ahora, tal vez lo mas
importante para no decepcionar a nadie,
mas que el nimero de expansiones, es que
aporten contenido suficiente, como ha
ocurrido con «Universitariosy.
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La aventura €

las aventur

revista del mes pasado, con

o los recientes lanzamientos €

ensar que no
2::\:2 ‘:mr un momento dulce? Y, lo qu

i i a«
una nueva referencia que sustituya

st4 de moda

“ vid
aficionadoa ' as “de _tod_a{ la) y

O S s las reviews de «Still Lifen y
de «E| Pendiente de Plata»
dido. £Soy séloyo 0 €
e es mas jmporta
LaFugade Monke!

a”y0s escribo p(_)rque la
The Moment of Silence»,
0 «CSI Miami», me'han
s que el género esta pa-
nte, ¢étendremos por'hn
Y slandn? m Oscar Diaz

e i
e | Dasa

R. Hombre, pues no es como_
para echar cohete; peroes gler\{
to que la cosa esta mejoran o.Or
no solo por lo que hay, sino p‘t»
o que viene, cOMO «Fahrenhte\ '
0 la recién anunciada aventur
daen el comic de Bone. ES(_)_
sf, no esperes qué LaFuga» ca(l) _
ga de su trono porque, de_ntl
mento, no hay rivales a la vista.

‘ Teoria de la conspiracion

@ Estoy harto de que, mes

tras mes, los requisitos mini-
mos de los juegos sean cada vez mas y
mas altos, y no siempre para ofrecer me-
jores resultados. Yo lo que creo es que
las compaiiias de hardware han llegado a
algiin tipo de acuerdo con las desarro-
lladoras para que hagan juegos cada vez
mas exigentes, de manera que no tenga-
mos mas remedio que comprar sus pro-
ductos. iMenos bump-mapping y mas
optimizacion, sefiores! m Manuel Yaiez

R. Vale que hay muchos juegos que pi-
den més requisitos de lo que luego pa-
rece necesario por el resultado ofrecido,
pero de ahi a ver una conspiracion tejida
entre los fabricantes de software y los
de hardware... Aunque, oye, a lo mejor
estas en lo cierto y resulta que todo es
un complot y en realidad para jugar a
«Half-Life 2» hubiera bastado con una
tarjeta de 8 MB... Terrorifico, éno? :-D

Adids a Troika

@ He leido la noticia que pu-

blicasteis el mes pasado acer-
ca del cierre de Troika Games y, real-
mente, me parece lamentable que una
compaiiia responsable de juegos de
tanta calidad como «Vampire: Bloodli-
nes» tenga que cerrar. Por otra parte
pienso que si el problema ha sido la fal-
ta de ventas, a lo mejor les hubiera ayu-
dado traducir su tltimo juego. En mi
opinién habrian vendido muchisimos
ejemplares mas. m Jaume Lopez

R. El problema de Troika ha sido que no
encontraban nadie que les financiase sus
préximos proyectos y es que sus Ultimos
juegos no se han vendido demasiado bien
asi que, claro, nadie se ha animado a ade-
lantar la pasta. ¢Si se hubiera traducido
«Bloodlines» habria cambiado en algo la
cosa? Pues seguramente no, porque por
mucho que hubieran aumentado las ven-
tas no parece probable que hubieran sido
suficientes para salvar a la compafiia.

iEnhorabuvena ciberatletas!.
Nada menos que dos medallas
de bronce ha obtenido la repre-

Otro juego cancelado. Este mes
nos hemos llevado la desagrada-
ble sorpresa de la cancelacion de
«Ghost Recon 2, el esperado
juego de UbiSoft que, para mas
cachondeo, ya esta disponible en
las versiones de consola. El argu-
mento oficial es que tenian que
centrarse en el desarrollo de
«Ghost Recon 3» pero, la verdad,
¢tanto les habria costado acabar
antes una sencilla conversion?

MmN
URNInio

preguntas
Sin
respuestas

las compaiiias que desarrollan
juegos de estrategia —el ultimo
caso el de «Empire Earth ll»-
siguen sin dejarnos jugar con una
ci6n espafiola en la recien- civilizacidn espariola?
| europea de los World Cy-
mes celebrados en Ale-
Desde aqui felicitamos a
vis Lara por su medalla
005» y a Roger Gra-
‘Alfa’ por su medalla
:Broodwars... iY el
a por el oro!

vamos a poder ponerle las manos
encima a «Aftermath, la expansicn
recién anunciada de «Half-Life 2»2

es el responsable del delirante
sistema de cancelacidn de cuentas
de «Matrix Online» que nos
exigird llamar a Gran Bretafia para
que dejen de cobrarnos el juego?

de vosotros imaginabais cuando
aparecid el «Pac-Man de
recreativa original, que 25 afios
después iban a seguir apareciendo
juegos con el mismo protagonista?

podemos esperar de «Heroes of

-~
— también hay casos B Might & Magic V>, el primer juego
S5e hacen de rogar. como el de «San An- de Ia serie que no serd realizado
dreas», que contara S por la compaiiia 300?

@ Os escribo porque estoy con un apartado gréafi- \ Y I

harto de tener que esperarme-  co muy mejorado, 0 |
ses para poder disfrutar de las versiones el de «Fabley, con o 4
de PC de juegos como «San Andreasn 0 contenidos nue- 2 PU__I: q%n

«Fable». Y no credis que luego salen a
precio de relanzamiento, qué va, que

vos. Juegos asi
son auténticas

se ha enfadado Francis Ford
Coppola con los creadores del

g::::ia:al (\,le':lzlessn:;:a::: I:I:s{:?: :;m ;3(;/ ;de?odr: r? juego de °H Padring SiFS
p mi im i r4
antigiiedad. m Angel Luis Trabado al original. ser realmente impresionante?
AT,

R. Enlo de las conversiones a PC lo mejor
s no generalizar. A veces uno se pregunta
por qué demonios ha tardado en apare-
cer la versién de PC para que al final sea
igual -0 peor- que la de consola, pero

= Participa en €512 S2CC
e\buzon@“’“m'

j !
ciones S .
aports de Micromania:

exclusiva dé

luar cada caso
por separado y {
consultar Micro-

mania, claro ;-) y
no dejarse enganiar.

;LudntoRs

tardaran en agotarse -de nueva-
las 250.000 copias de «World of
Warcrafty que acaban de llegar a
las tiendas de toda Europa?

NOTA: Micromania se reserva el derecho
de publicar las cartas que se reciban en esta

seccion, asi como de resumirlas o extractarlas
cuando lo considere oportuno para dar
entrada a un mayor nimero de participantes.
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La Réplica

(® VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estas de acuerdo con nuestra puntvacion de un juego?
jNo hay problema! Escribenos, dinos cual es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titvlo y explicanos tus razones.

Brothers in Arms

Puntuacién Micromania

Poco divertido

Yo creo que la nota de este juego
es demasiado elevada porque, a
la hora de la verdad, no resulta
demasiado divertido. Es cierto
que la historia parece sacada de
una pelicula de cine pero, la ver-
dad, todo el rollo ese de los sol-
dados y sus familias a mi me pa-
rece demasiado serio para un
videojuego. m Javier Ramos

La otra nota @’

Vale que el de «Brothers in
Arms» no es un argumento “ti-
pico” de videojuego, pero yo no
creo que esté de mas encontrar-
nos de vez en cuando con algn
juego con un tono mas serio,
que nos presente la guerra en
toda su crudeza. ¢Diferente? Sin
duda. ¢Jugable? Muchisimo.
¢Aburrido? Ni por un momento.

D.M.S. (Autor de la review)

Lonstantine

Puntuacién Micromania

jHuy, qué miedo!
Hacia tiempo que no veia una
ambientacion tan terrorifica
como la que tiene este juego.
No solo es que Constantine es
clavadito a Keanu Reeves, sino
que todos los monstruos estan
hechos con un nivel de detalle
asombroso. Y los efectos sono-
ros, encima, también acompa-
fian. Vamos, que es un juego de
miedo. m Ana Cuesta

La otra nota }
a4
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Estd claro que «Constantine»
basa gran parte de su atractivo
en su ambientacion, lo que su-
cede es que, en mi opinidn, le
falta una buena dosis de profun-
didad que la acompafie. A la
hora de la verdad el juego resul-
ta demasiado sencillo y, claro,
su estupenda ambientacidn
queda desaprovechada.

M.J.C. (Autor de la review)

Hearts of Iran Il @

Puntuacion Micromania

Espeso

No entiendo cémo le habéis po-
dido dar semejante nota a este
juego. Yo lo he probado en casa
de un amigo y después de me-
dia hora seguia sin enterarme ni
de como se mueven los ejérci-
tos. Vamos, que no es que yo
sea el estratega nimero uno,
pero a mi me parece que ade-
mads de feo, este juego es dema-
siado confuso. m Antonio Reina

La otra nota @
4

Lo que sucede con «Hearts of
Iron Ily, al igual que con la ma-
yoria de juegos de Paradox, es
que se trata de un titulo super
especializado y destinado prin-
cipalmente a los aficionados a la
estrategia mas dura. Para ellos,
el sistema de juego no resulta
“dificil”, sino “complejo”, y eso
lejos de ser una cualidad negati-
va es una de las caracteristicas
mas buscadas en un buen juego
de estrategia que se precie.
L.E.C. (Autor de la review)

UEFA Champions

League 04-05_ &

Puntuacion Micromania

Futhol del bueno

Creo que os habéis quedado
cortos con la nota de este fan-
tastico simulador. A mi me pa-
rece que tiene todo lo bueno de
«FIFA» y ademads introduce

unas cuantas novedades real-
mente interesantes. Y no creo
que sea tan caro, porque vale lo
mismo que otros muchos jue-
gos actualmente a la venta.
mGerdnimo Aumente

La otra nota @l}
—a

Efectivamente, se trata de un es-
tupendo simulador de fatbol y
su nota asi lo demuestra. Ade-
mas, es cierto que introduce no-
vedades muy interesantes, lo
que pasa es que a mi no me pa-
recen suficientes, sobre todo si
ya posees «FIFA 2005». Vamos,
que no es que sea caro, sino que
en, cierto modo, te estan ven-
diendo lo mismo dos veces.
J.M.H. (Autor de la review)

Puntuacién Micromania

Nada nvevo

No me parece que sea un mal
juego, lo que pasa es que creo
que se parece demasiado al re-
ciente «Second Sight»: un
agente especial al que le han
borrado la memoria y que poco
a poco tiene que ir descubrien-
do sus poderes mentales... éNo
resulta demasiado original, ver-
dad? mDaniel Burgos

La otra nota @}

Siln dlul

i el Y\ % K
Splinter Cell thaos Theary

EN EL PUNTO DE MIRA .
SPLINTER CELL cHaos THEORY

Puntuacién
Micromania

Casi perfecto

He jugado a «Chaos Theory» hasta quemarme las pestaiias y he de
decir que no le he encontrado ni un solo defecto. En mi opinion no es
sélo el mejor juego de la serie, sino también uno de los mejores jue-
gos de accidon de los ultimos tiempos. m Santiago Herranz

Es cierto, no se le pueden poner muchas pegas a «Chaos Theoryy, un
juegazo de la cabeza a los pies. Puestos a buscar, a mi me parece
que su desarrollo es demasiado lineal, porque aunque se ha mejo-
rado el disefio de los mapas al final no tenemos apenas opciones a la
hora de elegir nuestro camino. JLS. (Autor de la review)

| En'contra @
La otra nota

;Lo mismo de siempre?

Reconozco que se trata de un buen juego, pero creo que se podian
haber exprimido mds la cabeza porque, vamos, me parece que es
practicamente lo mismo que habiamos visto en las anteriores en-
tregas, punto por punto. De hecho, yo le bajaria la nota solamente
por su falta de originalidad. m Luis Garcia

Pues hombre, es verdad que se trata del mismo protagonista y que,
una vez mas, tenemos que infiltrarnos y ser sigilosos, pero aparte de
€s0 Yo sf que creo que el juego aporta muchas novedades. Dejando de
lado el apartado grafico, que ha mejorado notablemente, ahora Sam
tiene muchos més movimientos y aparatos disponibles, lo que nos
permite plantearnos el juego de otra manera. Y eso sin mencionar el

multijugador cooperativo. J.LS. (Autor de la review)

Vale, sus planteamientos son
muy parecidos, pero honesta-
mente yo creo que hay que acha-
carlo més a la casualidad que a
un intento de “espionaje indus-
trial” entre compafiias. En cual-
quier caso la forma en que am-
bos juegos desarrollan este plan-
teamiento es diferente, como
también lo es su sistema de jue-
€0 0 la tecnologia empleada para
implementarlos.

D.M.S. (Autor de la review)

X2: la Amenaz

Puntuacion Micromania

Galactico

Si tenemos en cuenta el tiempo
que hace que no sale a la venta
un buen simulador espacial a
mi me parece que la nota de
«X2» deberia ser mucho mas
alta. Como aficionado a este

tipo de juegos he de decir que
estoy disfrutando como un ena-
no recorriendo la galaxia y co-
merciando con todas las razas
conocidas. m Jacinto Barco

La otra nota @’

Yo también he disfrutado de lo
lindo con «X2», que me parece
un juego estupendo, pero no
creo que el hecho de que haya
pocos juegos de este tipo deba
influir en su nota. Eso es, sin
duda, un valor afiadido para los
los aficionados al género pero,
sinceramente, no creo que lo
haga “mejor” juego.

J.M.H. (Autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas

o extractarlas cuando lo considere
oportuno para dar entrada a un ma-
yor niimero de participaciones.
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LOMPARACIONES
NADA ODIOSAS

¢PUEDE SER LA GUERRA ALGO “BONI-
TO”? En «Call of Duty 2», si. O, al menos,
mucho mas bonito que en «Call of Duty». Y
es que, inevitablemente, uno de los prime-
ros apartados que llama la atencién es el
enorme salto que se produce en la calidad
grdfica y el realismo de modelos y escena-
rios, dejando muy atras lo que pudiste ver y
jugar en el titulo original. Para muestra, un
botén. Mira estas pantallas y compara una

escena muy similar en el «Call of Duty» ori- |+ . ﬂ

ginal -imagen izquierda- con cémo queda-
rd en «Call of Duty 2» -derecha-. Un cam- - —— —
bio impresionante. A MAS REAL QUE NUNCA. El cambio en la calidad grafica sera brutal. Detalle d
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La guerra te ha dado muchas alegrias en los dltimos afios... La guerra gque merece la pena, claro, la que

.

» ..
L

juegas en tu ordenador y te ha hecho desembarcar en Normandia y tomar el Reichstag al asalto. Pero
lo mejor ain estd por llegar. Lo mejor se llamara «Call of Duty 2» y aqui te descubrimos cémo sera.

eguro que si te pre-
guntaramos cuales

son para ti los tres

Y mejores juegos de
accién, al menos uno

seria un juego de guerra. Y es
que desde hace unos aiios la ac-
cion bélica se ha convertido en
todo un referente en el género.
Curiosamente, los mejores ti-
tulos que hemos podido jugar
en este tiempo, «Medal of Ho-
nor» y «Call of Duty, han teni-
. do su origen en el mismo equi-
. po de desarrollo aunque haya
' cambiado su nombre de uno a
otro. Tras «Medal of Honor»
gran parte de lo que era 2015
formo Infinity Ward para desa-
rrollar «Call of Duty». Ambos
juegos han marcado la pauta

del género, al que sélo tiempo
después se ha venido a sumar
alguna idea original, como
«Brothers in Armsy. Sin embar-
2o, Infinity Ward ha querido se-
guir explorando el camino que
ya abrié potenciando el realis-
mo, la IA y la ambientacion,
para crear algo como «Call of
Duty 2» y destapar el tarro de
las esencias. Agarra tu fusil
porque estds a punto de entrar
en una guerra que no parece un
simple juego.

DE EUROPA A AFRICA

Lo primero que llama la aten-
cion de lo que sera «Call of Duty
2» es, sin duda, la ambienta-
cion. El teatro de operaciones
de la Segunda Guerra Mundial

A LA GUERRA LLEGA A AFRICA. «Call of Duty 2» te llevard hasta paises
como Libia o Tiinez, para vivir batallas como la de Toujane, en 1943.

—_— e,

'«[all of Duty 2» qu:ere sermds kR

nmtenso y real que el original, con una* =

._\‘acclan no Imeal llena de sorpresas

se expande al norte de Africa
-ya tocado de refilon por el pri-
mer «Medal of Honor» en algu-
nas de sus misiones, segtin co-
menzaba el juego- de un modo
generoso. Libia, Ttinez, Egipto...
escenarios en que algunos de
los cuerpos mds famosos de la
contienda mundial hara su apa-
ricién, como las Ratas del Dei-
serto o los Afrika Korps.

Pero esto no es sino la tarjeta
de presentacion de «Call of
Duty 2». Detrds se oculta mu-

cho, mucho mas de lo que pue-
das imaginar, que te va a hacer
sofiar con este juego durante
los préximos meses.

EN TODOS LOS FRENTES

En «Call of Duty 2» puede que,
cuando le pongas las manos en-
cima, tengas una ligera sensa-
cion de “deja vu”. No te extra-
fies, es algo planeado a concien-
cia. Si «Call of Duty» -y su
expansion- dieron con la genial
idea de hacerte pasar por »»

A iEL ENEMIGO ESTA AL ACECHO! La IA promete ser para quitarse el
sombrero... pero de asombro, no porque estos dos nos lo quiten de un tiro.

® Género: Accién

@ Estudios/Compaiiia:
Infinity Ward/Activision
@ Distribuidor: Activision
@ ldioma: Castellano
@ Fecha prevista:
Otofio 2005
® www.callofduty.com

< La accidn no sera
lineal y podrés
escoger varias
soluciones para
superar cada mision.

< Podras jugar la
campana en la piel de
cuatro personajes
diferentes.

< La accion se
desarrollara en
Francia, Rusia y el
norte de Africa.

< La calidad gréfica
serd enorme. Dejara
muy atrés al original.

< LalAy el realismo
seran dos apartados
de gran importancia.

< El sonido sera brutal.
Efectos, motores,
disparos y dialogos
seran de lo mas real.

PRIMERA IMPRESION

Una dimensién distinta
de la accion hélica. Lo
tendra casi todo para
aspirar al trono del
mejor juego de guerra.
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iVAMONOS A TUNEZ!

EL BELICO Y MISTERIOSO NORTE DE AFRICA... esperaba a los
comandos especiales de Infinity Ward. Pero sus armas no eran
carros de combate ni fusiles de asalto, sino camaras fotografi-
cas y de video, con las que han recorrido numerosas localidades
de la parte norte del continente africano, para inspirarse o, di-
rectamente, recrear el peculiar ambiente de las batallas desarro-
lladas entre tropas tan conocidas como las Ratas del Desierto
britanicas o los archifamosos Afrika Korps, de Rommel.

»iQUE ENVIDIA!
Pero envidia sana,
eso si. Y es que nos
da que en Infinity
Ward no todo fue
“duro trabajo”
durante su visita a
Africa. £0 es que
quiza los paseos en
camello por el
desierto tunecino
formaron parte de
alguna tactica
militar secreta?

iPARECEN DE VERDAD!

LOS PERSONAJES DESTILARAN UN REALISMO TOTAL. Y es
que lo del realismo es algo sobre lo que en Infinity Ward insisten
con empecinamiento. Escenarios, efectos, ambientacion y, claro
estd, personajes. «Call of Duty lI» utilizara una tecnologia grafica
disefiada especialmente para el juego y, aunque no te lo creas, es-
tard a la altura de joyas como el genial «Half-Life 2». Mira, si no,
el ejemplo de la cara de este personaje y dinos si no parece casi
de verdad. iVamos, si es que sélo le falta empezar a hablar...!

- / * »Y LOS VEHICULOS,
F i cer , ~ TAMBIEN... En «Call of
/ # Duty 2» seran vitales
! én la accion y se han
i y “écreado con una
fidelidad pasmosa.

afectar a la jugabill

al '

. - . | ] >
AEL GENERAL INVIERNO APARECE. El escenario europeo te permitira contemplar novedades visuales que llegarén a
d, como el clima cambiante durante las batallas, sobre todo en el frente ruso.

A iRATAS LUCHADORAS! Algunos de los cuerpos mas famosos ﬂe toda la Segunda Guerra Mundial tendran un'papel
protagonista en «Call of Duty 2», como las Ratas del Desierto que se las veran con los Afrika Korps. ‘

»» la piel de soldados de distin-
tos ejércitos y nacionalidades,
su continuacion no hara sino in-
cidir en ese mismo punto. En
concreto, cuatro personajes y
cuatro ejércitos.

Comenzards tus andanzas en
el frente ruso, en el pellejo del
soldado Vassili Ivanovich Kos-
lov, luchando a 30 km de Mos-
cti, e infligiendo la primera gran
derrota a Hitler en la Europa
Oriental. Pero sélo es el co-
mienzo, ya sabes. Volverds por
Stalingrado como soldado ruso,
pero antes pasaras Tiinez, Egip-
to y Libia, como el sargento Da-
vis, del Octavo Britanico, al
mando de Montgomery. Tam-
bién como un capitdn de tanque

escocés y, finalmente, como el
cano Bill Taylor, del Segundo de
Rangers de las Fuerzas Especia-
les de los Estados Unidos. Afri-
ca, Francia, Rusia... El destino
que te espera es de atipa, pero
mas lo serd cuando descubras
que la guerra, ahora sera pavo-
rosamente real.

LA GUERRA, A TU AIRE

Si miras las imagenes que ilus-
tran estas paginas te habras fi-
jado ya en algo que salta a la
vista. «Call of Duty 2» sera muy,
pero que muy superior grafica-
mente a su antecesor. Cierto
que la expansién del original ya
mejoraba este apartado pero...
éte has fijado bien en las panta-

llas? iMadre de Dios! iSi es que
parecen de verdad...! Escena-
rios, soldados, armas, tanques,
efectos especiales... Todo, ab-
solutamente todo en «Call of
Duty 2» sera apabullante en
cuanto a sus graficos, gracias a
una nueva tecnologia disefiada
por los chicos de Infinity Ward.
Pero es que el realismo ira mu-
cho, mucho mds alla de esto.
La guerra es dura. Muy dura.
Y hay que tomar decisiones de
las que puede depender el fra-
caso o la victoria. En «Call of
Duty 2» sentiras de pleno esta
sensacion de responsabilidad,
porque el juego NO sera lineal.
Algo que se achacé en su mo-
mento a «Medal of Honor» y




A PERO, iQUE TANQUES TAN BONITOS, POR DIOS! éTe gustanlos;uegos IIenos de detalles para quedarte mlrando
extasiado? Pues agdrrate a la calidad grafica de «Call of Duty 2) porque va a ser algo... iespectacular!

TAN REAL...

iQUE DUELE! Explosiones, humo, cascotes que te caen en la cabeza...

«Call of Duty 2» sera todo realismo. Los disparos casi te dolerdn de verdad.

luego a «Call of Duty», dara un
giro radical en su segunda par-
te. Gracias al nuevo sistema de
IA'y de disefio de misiones, para
superar cada una de ellas ten-
dras que escoger el camino que
quieres seguir y la estrategia
para vencer al enemigo.
Podras planificar maniobras
envolventes, atacar por flancos,
de manera directa, pedir el apo-
yo de la artilleria... vamos, que
la guerra sera mas abierta y
real que nunca. Pero, iojo!, que
el enemigo también se volvera
mas inteligente que nunca y
planteara situaciones similares
a las que tii puedas imaginar y,
por supuesto, también te sor-
prendera con sus estrategias.

UNA HISTORIA ABIERTA
Luego, llegamos al punto de la
campaiia. El guion, si prefieres
llamarlo asi, ya que habra pun-
tos donde las fronteras se vuel-
van poco claras en «Call of Duty
2» y el realismo se hace dueiio
y seiior de la situacion.

Infinity Ward ha creado para
«Call of Duty 2» lo que llaman
un sistema de “viiietas”, de his-
torias que se abren o cierran
segun tus decisiones. No sélo
podras jugar cada misién esco-
giendo el camino a seguir y los
pasos a dar, sino que en la piel
de cada uno de los cuatro per-
sonajes podras escoger las ba-
tallas que luchar en el orden
que decidas. Puedes aca- »»

- ;El nuevo tllsena dela Intellgencla
e Artlflclal cansegu:ra que las acciones ~.x;
= =" del enemigo sean lmprews:bles

L

£
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»r
A VACIO? iNO.TE FIES! Si eres fan de la serie ya sabrds que en «Call of

Duty» no hay que fiarse de las apariencias. Los enemigos seran astutos...

 algunas de las batallas mas-terrlbleidé‘la guerrakyiy todas estara

i "-,.-‘-Jﬂ
» N

Fy
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iNADIE .
SABE MAS
DE GUERRA!

¢QUE SE NECESITA PARA
CONSEGUIR REALISMO? Basi-
camente, que alguien que sepa
de primera mano lo que es una
guerra te deje las cosas bien
claras. Es algo que ya se ha

% convertido en costumbre entre

los grupos que han disefiado
juegos de guerra y «Call of
Duty 2» no es la excepcion. In-
- finity Ward ha contactado con
3 el capitan John Hillen (foto su-
perior) y el coronel Hank Keir-
sey (debajo), que participaron
en la primera guerra del Golfo
-como se puede comprobar
por la segunda imagen-, para
que hasta el mas pequefio de-
talle del juego seareal.

KORPS V5. RATS

PARA 0JOS EXPERTOS. Para la mayoria de los que disfruta-
mos de los juegos de guerra suelen existir multitud de detalles
que nos pasan desapercibidos, como el detalle y extrema fideli-
dad que suelen darse en armas, uniformes o escenarios, pero que
empapan la accion de forma global, metiéndonos en algo que
sentimos “auténtico”. Sin embargo, «Call of Duty 2» presentara
una calidad gréfica tal que hasta para los ojos mds inexpertos
esos detalles tendran un relevancia total.

»TANQUES Y... TANQUES. Los
vehiculos seran uno de los
ejemplos mds claros.

iHasta costara
distinguirlos de una
foto real...!

38 . 'MICROMANIA

A ATAQUES comﬂmlv
combinando el pot

A EL ENEMIGO'NO SE ESTA QUIETO. Las fuerzas de Rommel céntara’n con un tremendo arsenal dispuesto para
frenar el avance de las Ratas del Desierto. Andate con ojo si no quieres convertirte en pulpa de soldado.

»» bar cada una de las cuatro ™

“minicampaiias” de forma in-
dependiente o bien seguir la
cronologia real de la guerra e ir
de 1941 a 1945, alternando per-
sonajes y luchando en las bata-
llas, tal y como se sucedieron
en el tiempo.

A VUELTAS CON LA IA

». Pero volvamos al realismo mar-

cado por la IA. Varios detalles
hardan que «Call of Duty 2» no
sea un juego mas de guerra.
¢Por qué? Muchos factores en-
trardn en juego. La ambienta-
cion, por ejemplo, mas alla de
escenarios y modelos, también
vendra marcada por la IA. Es lo
que Infinity Ward ha llamado

0S EN ACCIQN.l.a IA de «Call of Duty 2» se pondré en accion de manera realista
de la infanteria y los tanques Preparate para vivir combates duros, de verdad.

“didlogos de combate”. Los sol-
dados estardn continuamente
haciendo comentarios basados
en cada situacién en particular,
no seran lineas de didlogo alea-
torias ni siguiendo una pauta
marcada, sino dependiendo de
la reaccién del instante. En to-
tal, en Infinity Ward aseguran
que cada soldado tendra entre
500y 750 lineas de didlogo dis-
tintas, para ser aplicadas segiin
se desarrolle la accion en cada

;‘ mtada parecerd tan real que pensaras s
= que estds de verdad en plena guerra

-

momento y segtin el enemigo
esté actuando también en fun-
cion a las reacciones de tus de-
cisiones... Real, casi, como la
guerra misma. Y, encima, con
voces diferentes para cada sol-
dado y hasta entonaciones va-
riables, segtn el dramatismo
del momento.

Por otro lado, las decisiones
que tomes podran afectar al en-
torno, por ejemplo, si lanzas
una granada de humo. Quiza el




iCADA VEZ SON MI-'iS LISTOS! iCuidado, que el enemigo sabe lo que se hace! En «Call of Duty 2» los soldados
“aprenderan” a combatir y pondran en marcha estrategias en lugar de limitarse a disparar a todo lo que se mueva.

enemigo se oculte tras ella,
como tii, para cambiar una es-
trategia que tenia en marchay
te sorprenda si tii no lo has he-
cho antes. O la climatologia,
que podrad afectar a las decisio-
nes de la |A si, por ejemplo, hay
mucha lluvia o nieve... Vamos,
que no puedes imaginar la
barbaridad que esta disefiando
Infinity Ward. iY aiin no han
querido desvelar todos los de-
talles de «Call of Duty 2»!

LA GUERRA ES BONITA

Ahora, coge todo esto -que sélo
es lo mas bdsico de «Call of
Duty 2»- y afiadele esa calidad
grafica tremenda que puedes
comprobar con las pantallas

ICOMO S| ESTUVIERAS ALLI! Las Ratas del De5|erto sqlanzw al ataque en Ias aldeas del oeste de Tinez, Todo
serd tan real -escenarios, soldados, sombras, humo...- que te parecera estar de verdad en medio de la batalla.

que hay en estas paginas y sti-
male otro apartado que cada
dia es mas importante -y mas
en un juego de accién como
éste-: un sonido de infarto.

Y es que el audio es otro pun-
to donde se estd poniendo un
especial interés. Voces, efectos,
armas, motores y un cambiuo
dindmico de todo ello segtin las
condiciones de la batalla. Todo
sonard distinto en medio de una
tormenta de nieve que en pleno
desierto. Es un cierto elemento
cadético que se ha pensado para
potenciar el realismo y hacer de
«Call of Duty 2» el juego de
guerra mas impresionante que
hayas visto en tu PC. éQué, te
apetece alistarte? m FD.L

& SIELHUMO NO TE DEJA VER... AL ENEMIGO TAMPO

utlllzar el escenario en tu beneflclp, incluso grea'ﬂiist
Vo .. ~ i

A ¢Y ELSOLDADO RYAN, SARGENTO? Los escuadrones del ejército ™ o
americano no faltaran tampoco en esta segunda entrega de «Call of Duty».

A MAS ALLA DE LAS PIRAMIDES. Egipto serd uno de los primeros frentes
del Norte de Africa que tendras que visitar en tu lucha con los nazis.

LAS BATALLAS iﬂS DESL'DNDL'ID]S

UNA GUERRA MAS MUNDIAL QUE NUNCA. Un apartado muy interesante del . &
~

juego hace referencia a la situacién geogréfica de muchas misiones. Casi todos

hemos oido hablar del Dia D, las Ardenas, Stalingrado... pero de Africa, sélo de

refilén, y por aquello de Rommel. Pero en «Call of Duty 2» podras vivir esas v
batallas “desconocidas” en toda su intensidad: Tiinez, Egipto, Libia y mas. i o AR



- Firefly/Take Two
= @ Distribuidor: Take Two
: '}?'-a ® ldioma: Castellano
= . | © Fecha prevista:
y Primavera 2005
© www.fireflyworlds.com

| LAS CLAVES
i < Tendraun
espectacular entorno
grafico en 3D, conla
posibilidad de ver
incluso el interior de
los edificios.

2 Ofrecerd dos modos
de juego: el
econdémico y el militar.

< El sistema de
produccién sera muy
complejo.

< La vista aérea

facilitara la

construccion de los
castillos.

2 Contemplara opciones
de gestion muy
realistas, como la
aparicion de plagas o
los ataques de
animales salvajes.

Gestion y
estrategia. Promete
ser muy realista y
divertido. La Edad
Media en tu casa.
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o0 de los castillos es algo
que no tiene edad. A
todo el mundo le fasci-
nan esas enormes for-
talezas de piedra. No es
extrafio, por tanto, que tras algu-
na muralla hayamos vivido desa-
fios inovidables en nuestros PC
como los que en su dia nos pro-
puso el primer juego de la saga.
«Stronghold» nos ponia en la
piel de un sefior feudal con la ti-
ténica tarea de administrar sus
dominios y, en Ultimo extremo,

de ampliarlos usando la fuerza
bruta. Con un sistema de juego
a medio camino entre «Caesar»
y «Age of Empiresy, la formula
fue un éxito.

Pronto llegara su segunda par-
te y uno podria pensar con l6gi-
ca que para conseguir un éxito
similar bastaria con repetir el
concepto y adornarlo un poco.
En Firefly, sin embargo, se lo han
tomado muy en serio y estan de-
sarrollando un juego lleno de no-
vedades que promete dejar el

Yigueso

/o

7

USticiarloStp

Gestionar un feudo medieval, aumentar
tu influencia en el reino y librar asedios
seran las claves de «Stronghold 2

listén muy alto. Mucho mas alto
que la torre del homenaje.

VIDA COTIDIANA

La ambicién de los desarrollado-
res de «Stronghold 2» es la de
recrear al milimetro la vida coti-

diana de un feudo en la Edad
Media. Para ello han desarrolla-
do un complejisimo sistema de
recursos en el que tendrds que
disefiar cadenas enteras de pro-
duccién para conseguir tus ob-
jetivos. Es decir, que para hacer


www.fireflyworlds.com

) i :
The Settlers: & linaje. de.los reyes

M Aqui también los habitantes
se mueven a su antojo, eligen su
trabajo y se marchan si quieren.

Castle Strike

m Mas cercano a la estrategia en
tiempo real, también se centra
en la construccion y el asedio.

¢Australia? Pues si, podras
jugar en el quinto continente.

millony m

|

todo el mundo?

..l primer «Stronghold>» ha

: 10 hasta la fecha nada
vemhdaada menos que un
edio de copias en

El sistema de produccién del juego serd
muy complejo, pero intuitivo y manejable.

edificios necesitaras madera y
piedra (un clésico), pero por
ejemplo para fabricar pan, ten-
drds que construir granjas de
trigo, un molino y un horno.
Todo ello con sus correspon-
dientes viajes de los lugarefios
entre un sitio y el otro para
transportar las materias primas
y poder trabajar con ellas.
Ademas, tendras que fabricar
las armas y armaduras de tus
soldados. Para una flecha, por
ejemplo, necesitaras madera, un

maestro flechero con su taller y
una armerfa para almacenarlas.

Tendras también que garanti-
zar ciertos servicios minimos a
tus ciudadanos. Si no recoges la
basura, por ejemplo, se acumu-
lard en las calles y provocard en-
fermedades y plagas. Ademas,
algunos de tus lugarefios roba-
ran, lo que te obligard a tener
guardias que los detengan, tribu-
nales que los juzguen y aparatos
de castigo que los reinserten en
la sociedad. Pero ahi no queda la

cosa; tendras que lidiar con ata-
ques de animales salvajes, ad-
ministracion de la comida y la di-
version, gestion del agua... En fin,
que dirigir una aldea medieval es
mucho mas dificil de lo que pa-
rece, ya que deberas esforzarte
por mantener un nivel de popu-
laridad entre los aldeanos para
que no abandonen tu feudo.
Toda esta parafernalia alcan-
zaré su cénit gracias al aparta-
do gréfico. Se esta generando un
entorno 3D en el que literal- »»

Conseguir una economia préspera, una poblacién
satisfecha y un ejército temible no seran tarea facil.

Tendras que
fabricarte tus armas
' para el ejército.

HAZLO FUNCIONAR. Una de las claves de «Stronghold 2»
sera su complejo sistema de produccion. Todos los edificios
requeriran de materias para funcionar; de nada te servira
construir una iglesia si antes no has puesto en marcha una ca-
dena de produccion de ceras (con panal de abejas y cereria),

por ejemplo. Cuanto mas sofisticado sea el servicio o produc-
to, mas complicada resultara la cadena para disponer de él.
Sin olvidar que las distancias “cuestan”, ya que los lugarefios
deberan llevar las cosas de un sitio a otro (y quizd sean ataca-
dos por el camino...). éTe creias que manejar toda una ciudad
en plena Edad Media iba a ser facil? Pues ya ves...
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Los asaltos seran

LUCHA O ADMINISTRA

<« EL MODO ECONGMICO. todo tipo de vistas.
Aqui sélo tendras que preocu- 3 g
parte de que tu feudo sea un

lugar atractivo para recibir a

mas habitantes cada vez, y de-

sarrollar manufacturas que

aseguren la supervivencia del

pueblo y que ademas te pro-

porcionen honor para anexio-

narte los pueblos vecinos sin

disparar ni una sola flecha.

<« EL MODO MILITAR. Sera el
mads complicado porque in-
cluira el econémico (salvo en
sus opciones de batalla direc-
ta). Tendrds que desarrollar la
economia, fabricar armas y
armaduras y poner en pie un
ejército con el que llevar a
cabo el asedio de la fortaleza
enemiga, o con el que de-
fender la tuya.

Menu F ¢ . o 0 ] 3 | Me Freeman

= Acquice 4

Los ataques de
animales salvajes son
un problema que
tendras que resolver.

4 > En el almacen se
acumularan las materias
primas que vas produciendo. [

da. En el primero nunca llegards  pos de unidades, que como ya
7 . “ a enfrentarte a nadie y tu prin-  hemos dicho deberds pertrechar
«-S€ ha buscado el re,ahsma mas .EXt;emas cipal preocupacion consistira  en tu aldea. Por supuesto se in-
ylas civdades padran haséa;;’fm' plaga ; en ser rico y honorable. Enel  cluiran maquinas de guerra, ca-
i Tedad g Yo'y L\ segundo, el Ultimo escalén  paces de derribar las murallas.
de ratas de’"da a la suc — : s de todas tus peripecias sera  Asi, los asaltos seran auténticos
" ' ; T A crear un ejército que te per-  ejercicios tacticos en los que de-
i mita asediar y conquistar el berds buscar el punto mas debil
castillo enemigo. del castillo rival y lanzar hacia
Porque buena parte del  alli tu ejército.
juego se basard en la Todos estos elementos tan va-
construccion de una for-  riados (la guerra, la economia, la
taleza inexpugnable con  gestién de asentamientos, la os-
todo tipo de artilugios de-  tentacién de la nobleza para ga-
fensivos capaces de so-  nar honor) prometen ofrecernos
portar y rechazar el ata-  un juego sobre la Edad Media
que de un enemigo. Los  complejo y sofisticado. Por for-
ejércitos estaran com-  tuna no tardaremos mucho en
puestos de diversos ti-  disfrutar de él. m LE.C.

»» mente verds cdmo la aldea  riada (dar va-
cobra vida, con los lugarefios re-  rios tipos de alimentos a los
alizando sus tareas en los distin-  campesinos, ir a misa, ce-
tos edificios, cuyo interior podrd  lebrar torneos...) y resultara
verse perfectamente con sélo  costoso, pero sus beneficios
pulsar sobre uno de ellos. seran grandes, ya que te per-
mitird, por ejemplo, “recla-
EL HONOR Y LA GUERRA mar” feudos vecinos sin
El objetivo final del juego consis-  sefior o reclutar podero-
tird en ser cada vez mas grande  sas unidades militares.
y poderoso. La gloria de un se- «Stronghold 2» ofrece-
fior feudal en «Stronghold 2» se  ra dos modos de juego
manifiesta en la cantidad de di-  principales: el econémi-

nero que recaude gracias a los  co y el militar; cada & L po ~ 5
impuestos y en su honor, que es uno con sus respecti- EI apa’tada gr af"o sera SDbEI' bIO, con

uno de los conceptos mas inte-  vas campafias y -animaciones de la vida de los Iugareﬁas

resantes de «Stronghold 2». La  modos escaramu- ; & o vistas del interior de IDS edificias
forma de incrementarlo serdva-  za o batalla rapi- .~ & it
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® Género: Rol online

©® Estudios/Compaiiia:
ArenaNet/NCsoft

@ Distribuidor: Friendware
® Idioma: Castellano

© Fecha prevista:
28 abril 2005

© www.guildwars.com

2 Estupendos graficos
3D con personajes y
escenarios cuidados
al detalle.

2 Diversion a lo grande
en equipo; pero
también podras jugar
solo contratando
mercenarios.

2 Posibilidad de
comenzar a jugar con
un personaje de nivel
1o conunPvPde
nivel 20.

2 Ranking de puntos
obtenidos por cada
clan en la web oficial
del juego.

2 Tendra 6 profesiones
principales bien
diferenciadas.

Emocionante y
divertido con los
combates mas
intensos del rol
online actual.
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renaNet pretende
dejarnos a todos bo-
quiabiertos al lanzar
este titulo que se
aparta de los gran-
des topicos que rodean a los cla-
sicos MMORPG (ya sabes, jue-
gos de rol en mundos persis-
tentes online). En «Guild Warsy
no habré grandes parches, ni
cuotas mensuales, ni diferentes
servidores... Y tampoco se trata-
ra de evolucionar un personaje
acumulando experiencia y nive-

estrategia, delcombate y;Erestelfmefor? ; Demuestrala.

4
g

les. De hecho, sélo habra 20 ni-
veles, ya que el objetivo de
«Guild Warsy, -segtn uno de los
fundadores de ArenaNet, Jeff
Strain- es que te diviertas con
otros jugadores, independiente-
mente de las horas que le dedi-
ques al juego. Otra de las gran-
des novedades que quiere apor-
tar estd separacion del modo de
juego de rol cooperativo del de
combate entre jugadores huma-
nos (PvP), para que nadie se
sienta superado en los primeros

> N

Novedosa combinacidn de rol y accion
que pondra a prueba tu capacidad para
desarrollar ticticas solo o en grupo

momentos de juego y todo el
mundo pueda ir a su ritmo.

ROLEAR SIN PREAMBULOS

Como jugador de rol, tras crear
tu personaije y elegir su profesion
entre una de las seis disponi-

bles, comenzarés a jugar con un
personaje de nivel bésico, en
una ciudad asediada por enemi-
gos. Ahi recibirds tus primeras
misiones, que te iran dando ac-
Ceso a jugosas recompensas y te
permitirdn elegir una profesion


www.guildwars.com

e ¢A qué se parece?

M La dindmica de juego es
similar en ambos, aunque «Guild
Wars» sera méas competitivo.

World of Warcraft

m Menos orientado a la accién.
Ademas «Guild Warsy prima la
pericia sobre la experiencia.

No hay una
profesién mejor
que otra. Todas
son importantes
para el grupo.

_ArenaNet

Mk 1

antiguos trabajadores de

Blizzard, cre

ft»,
de Ia talla de «Warcra
«EStarCraft» y «Diablo»?

Joyeux Luron se ha tnido a
SEIFTIEUr Darka(e Sl frarca
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Seipnew Dark:3 avec |0
| Ofiz2ypig parnton)
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ayudafAerda: =f=1ier o
Artaijlor (B holay Help)

HiMo20 Mefhylated Spi

secundaria. Al mismo tiempo,
aprenderds y podrds mejorar tus
habilidades, que es una de las-
claves del juego. Hay 75 por pro-
fesion, pero para cada mision
sélo podrés utilizar ocho de
ellas, y en la eleccién residira
buena parte de tu éxito o fraca-
s0. Asi, el componente estraté-
gico del juego, como puedes ver,
serd ciertamente alto.

También podras realizar misio-
nes que siguen el hilo de una
historia muy elaborada. Para ac-

N verdad demostraras tu habilidad.

Sera en el combate entre
grupos con humanos donde de

e
Artaiiar (2)
Ncb Master fre

* @M

ceder a ellas, simplemente ten-
dras que hablar con los diferen-
tes personajes dentro del juego,
en éreas individuales para tu
grupo. De modo que, ipor fin po-
dras olvidarte de jugadores am-
biciosos que te roben los objetos
valiosos o ataquen antes para
llevarse los puntos de experien-
cia! Pero, ademas, si lo que quie-
res es jugar a tu aire, también
podrés enfrentarte completa-
mente solo a estas misiones, re-
clutando mercenarios que te

Combina lo mejor del rol online con
el furor de la accién en tercera persona.

es’t;’fundada Par

adores de juegos

acomparien y formen un grupo
enteramente a tus érdenes.

LUCHA ENTRE JUGADORES

Si optas por el juego PvP (juga-
dor contra jugador) que en defi-
nitiva es el que le da nombre al
juego, comenzardas ya con un
personaje nivel 20, —el maximo
que se puede alcanzar en «Guild
Wars»- del que sélo podras ha-
cer uso en este modo de juego.
La creacién del personaje en
PVP, serd mucho mas com- »»

Se podra
comenzar con un
personaje nivel 20.

.

COMO EN TODOS LOS JUEGOS DE ROL ONLINE, el mapa
resulta una herramienta indispensable. Sin embargo, aqui, sus
utilidades van mucho mas lejos, ya que se convertira en nues-
tro medio de transporte. Cuando lleguemos a una ciudad ésta
se quedara marcada en el mapa. Una vez activada podremos
viajar a ella siempre que queramos. Bastara con pincharla en
el mapa y seleccionar la opcién “viajar” para trasladarnos alli
de inmediato. Ademas también quedaran marcados nuestros
pasos por el mundo, asi que en todo momento sabremos con
precision cual es el camino por el que hemos venido. iYa le
gustaria haber tenido a Pulgarcito un mapa asi!

MICROMANIA
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{3 LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS

LAS ARENAS: Al entrar en estas zonas, si hay contrincantes, se
nos asignara un grupo de gente aleatoria para lanzarnos a la lucha.
B3 LAS TUMBAS DE LOS REYES: Aqui sera posible jugar con un equi-
po que tii formes y ganar fama de forma individual.

GUILD HALLS: La zona donde encontrards las auténticas bata-
llas entre clanes, que lucharan ferozmente por conseguir la gloria.

»» pleta, pues podras seleccio-
nar, ademas de su profesién pri-
maria y secundaria, todo su
equipamiento y sus habilidades.
Aquellas, eso si, que hayas des-
bloqueado previamente cum-
pliendo misiones con tu perso-
naje de rol.

En el modo PvP, encontraras
opciones diferentes de juego:
podras entrar solo y que sea el
propio servidor el que te asigne
un grupo de combate, o entrar
con un grupo de amigos con los
que enfrentarte a otro grupo.
Aunque por supuesto, lo més
interesante sera formar parte de
un “Guild" y conseguir puntos de

oo0

Prepara bien tu
estrategia, elige
equipo, habilidades,
y lograras la victoria.

fama hasta convertirlo en el me-
jor del “mundo”. Ahi es nada.

DIVERSION GARANTIZADA
iDESDE EL PRINCIPIO!
Agruparte, consultar el mapa, la
brdjula, iniciar un combate, via-
jar, comerciar, abrir conversa-
cién, conseguir misiones, hacer
uso de tus habilidades... ense-
guida, y casi sin darte cuenta, te
haras con todo, gracias a una in-
terfaz muy intuitiva, a una dina-
mica de juego sencilla, y al féacil
manejo de los personajes y las
camaras. O sea, idiversion a
saco!, que ademas no estara re-
fiida con poder disfrutar de unos

mientras estds conectado el juego

descarga contenidos nuevos en un
segundo plano y se sigue actvalizando?
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Ncb Sam Watts.
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Un signo de exclamacion te
indicara que el personaje tiene
| unamisién disponible para ti.

Explorando el escenario y
matando monstruos conseguiras
objetos que luego podras vender.

s
~5 -
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gréficos 3D impresionantes. Si
los personajes, -de estética
“manga’-, estan muy consegui-
dos, tanto en la animacién como
en el modelado, los escenarios
no se quedan atras. Casi todos
son exteriores y estan cuidados
al detalle: valles, praderas, rios,
reflejos, colores... en mas de una
ocasion te quedaras ensimis- i€

La emocion del rol
online desde el
primer minuto, si
grandes tiempos
de descarga, sin
cuotas y ademas -
castellano!
mado contemplando el sen- £ F oo -1
sacional paisaje. .

En definitiva, un juego
que, como ves, aportara
muchas novedades al gé-
nero y a las que podras
acceder sin necesidad
de pasar muchas horas
jugando, totalmente tra-
ducido al castellano,
con unos graficos de
lujo y sin cuotas men-
suales. Puedes pellizcar-
te si quieres... porque ino
estds sofiando! m D.R.L.



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



® Género: Accién / Rol

©® Estudios/Compaiiia:
Deep Shadow/Atari

© Distribuidor: Atari

@ Idioma: Castellano (textos),
Inglés (voces)

® Fecha prevista: Mayo 2005

© www.atari.com/boilingpoint/ :

2 Eljuego incluira
elementos de todo
tipo de géneros,
como la accidn, el rol
y la aventura.

2 El escenario sera
enorme, ya que
cuenta nada menos
que con 625
kilémetros cuadrados
de extension.

2 Para desplazarte
podras pilotar hasta
12 tipos de vehiculos
diferentes.

2 En total habra veinte
armas diferentes.

2 Para completar las
cerca de 300
misiones, te haran
falta mas de 50 horas
de juego.

PIRAERA IMDE

Diferente y
prometedor. Original
juego donde priman
el realismo y la
libertad de accién.

e
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o sera «Boiling
Point» un juego de
accion al uso, sino
mas bien una intere-
sante mezcla de gé-
neros como el rol, la accién y la
aventura. La historia te metera
en la piel de Saul Mayer, un le-
% gionario que lleva diez afios en
la reserva militar y que vive apa-
ciblemente en Paris. Pero la
tranquilidad va a verse truncada
cuando su hija, una periodista y
no precisamente de temas del
corazén, desaparece en Suda-
mérica en misteriosas circuns-
tancias. Ya puedes imaginarte el
resto. Saul no espera a que la
justicia actte y ni corto ni
perezoso  se

|
|

ah

. al prmclpm el lueg

«Xenus» y su equipo
formado por sélo cvatro

presenta alli, inicamente arma-
do con una pistola, un cuchillo,
algo de dinero y, eso si, un ca-
breo de narices. A partir de aqui,
y como vulgarmente se dice,
tendrdas que buscarte la vida por
tus propios medios en una ciu-
dad que ocupa un érea de 625
kildémetros cuadrados y donde
seis facciones luchan entre si
por hacerse con su control.

LIBERTAD TOTAL
«Boling Pointy destacara sobre
todo por su libertad de accién.

o se iba a llamar
de desarrollo estaba
miembros?

Olvida la idea de ir superando ni-
vel tras nivel porque este juego
no funcionard asi. Desde el prin-
cipio podrés explorar la ciudad a
tu antojo, hablar con sus habi-
tantes, sonsacarles informacion,
ir a un bar a tomar unas copas e
incluso hacer algunos trabajitos
para las diferentes facciones. Tus
elecciones tendrdn un peso im-
portante y si, por ejemplo, te de-
cides a colaborar con el gobier-
no, algunas guerrillas no duda-
ran en dispararte en cuanto te
vean merodeando por sus cam-


www.atari.com/boilingpoint/

Aunque pueda parecer un juego de accion puro
i y duro no lo es. También habra mucho rol.

pamentos. Por suerte éstos se
encontraran alejados de la gran
ciudad y al menos podras visitar
los edificios mds importantes
del pueblo en busca de pistas.
Por si te decides a conocer todo
el territorio a fondo también con-
tards con muchos medios de
transporte, como un taxi, el pro-
pio coche de tu hija e incluso he-
licépteros y barcas. Como ves,
de lo mas completito.

ENROLLARSE CON EL ROL
Pero aqui no acabaran las sor-
presas. Al mas puro estilo de los

Los mas de 600 km cuadrados que incluye el juego
haran necesario utilizar todo tipo de vehiculos.

juegos de rol, Saul contard con
una hoja de personaje con atri-
butos y habilidades que tendra
que desarrollar a lo largo de la
aventura, y que le permitiran su-
perar muchos obstaculos de
otro modo infranqueables.

No pretende ser tan riguroso
como un juego de rol, ya que no
habra puntos de experiencia tal
y como se entienden habitual-
mente, pero por ejemplo si que
podras perder algo de “mafa”
en determinadas habilidades si
no las practicas. La salud tam-
bién serd un aspecto vital en el

Viaja a Sudameérica y encuentra a tu hija
desaparecida en un pueblo donde las
mafias y guerrillas lo controlan todo

juego. Saul contard con seis
puntos de impacto diferentes y,
como es légico, si tienes el brazo
derecho herido probablemente
no aciertes a un elefante aunque
lo tengas a cinco metros de dis-
tancia. Todo este realismo con-
tard con el inestimable apoyo de
un apartado técnico muy resul-
tén, donde primaran los escena-
rios selvaticos de enorme pro-
fundidad y llenos de detalles.

Esté claro que, visto lo visto,
este «Boiling Pointy tiene una
pinta estupenda. Si en la version
final se optimiza el sistema de
carga y se mejoran algunos gra-
ficos interiores podriamos estar
ante uno de los juegos mas re-
frescantes de 2005 por su mez-
cla de géneros y su enorme li-
bertad de accién. No lo pierdas
de vista. m LM.H.

Deus Ex 2: Invisible War  Thief 3: Deadly Shadows

M Aunque la ambientacion es M Accién mas calmada y con
diferente ambos juegos toques de rol, aunque con
combinan accién y rol. menos libertad.

>

Los habitantes de la
ciudad te daran
informacién de primera.

AR W W

Podras moverte con
libertad por sus extensos
mapas, llenos de detalles.

I

LOS DIAS Y LAS NOCHES se sucederan en el mundo de «Bo-
ling Point». Y no se tratara tinicamente de un aspecto estético,
ni mucho menos. Por ejemplo, por la noche muchos habitantes
estaran recogidos en sus casas y no podras acceder a ciertos
edificios hasta que amanezca. Aunque siempre puedes ir a un
hotel y echarte un “suefiecito”, éno crees?

MICROMANIA
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ENTRA EN EL FANTASTICO UNIVERSO DE HYBORIA

DE ROBERT E. HOWARD A... iTI!
Hyboria, el mundo donde Conan ha-
bita, el universo creado por Robert E.
Howard hace mds setenta afios, ha
ido creciendo durante todo este
tiempo, historia a historia, libro a li-
bro, cémic a cémic. Pero ahora, en
«Age of Conany, cobrard vida de for-
ma tan real que incluso tu, a través
de tu personaje, podras dejar tu hue-
lla en Hyboria y formar parte de la le-
yenda y los mitos del mundo de Co-
nan, si eres capaz de conseguir el po-
der suficiente. Un reto que ahora no
solo esta al alcance de los héroes.

A UN MUNDO VIVO. El universo de juego
estara dividido en tres grandes regiones:
Aquilonia, Stygia y Cimmeria. Se dividen en 30
zonas que iras descubriendo poco a poco.

A UN MUNDO CAMBIANTE. Los 20 primeros
niveles de tu personaje se centraran en tu

aventura personal. Después viajaras por toda
Hyboria siendo capaz de cambiar su historia.

SOLOE
Micromania

N

.

A EL MUNDO DE CONAN. Aunque no podras
encarnar a Conan, si tu influencia en Hyboria
es elevada podras reclamar su apoyo y ayuda
y, con el tiempo, hacerte amigo suyo.




iBienvenido a un mundo barbaro!

por Robert E. Howard no te lo vamos a descubrir ahora. Pero si te invitamos a que por fin hagas tu
suveiio realidad y entres en el mundo que tanto ansiabas conocer... en persona. jBienvenido a Hyboria!

an pasado mds de

setenta afios -que

se dice pronto-

desde que Conan

naci6 a un mundo
de brutalidad sin parangon, Hy-
boria, donde solo el mas fuerte
y el mas inteligente podia so-
brevivir y conquistar una posi-
cion de poder -tema, el de la in-
teligencia que, por decirlo de
algiin modo, parece que se
“paso por alto” en las peliculas
de Schwarzenegger.

Con toda seguridad Robert E.
Howard jamas imagino que Co-
nan podria algtin dia convertir-
se en un juego de ordenador, en
" preparacién para 2006. Un jue-
go online donde la accion y el
rol se daran la mano para recre-
ar un universo fantastico de tal

fuerza y realismo que casi te
parecera mentira que tu mis-
mo seas capaz de modificarlo
a base de extender tu influen-
cia y poder, hasta codearte
con el mismisimo rey de Aqui-
lonia. Pero... épor qué ahora?

iCONAN VUELVE!

Conan es un personaje conoci-
do en el mundo del cémic y se-
guido por una legién de fans de
las aventuras del cimmeriano,
en todo el mundo. Pero, repeti-
mos la pregunta, épor qué aho-
ra un juego de Conan? Bueno, te
vamos a poner en antece-
dentes. Debes saber que 2006
va a ser el aiio de Conan. Hay
una nueva pelicula en camino
-que probablemente haga olvi-
dar las anteriores y las dotes de

A HYBRIA TE ESPERA. El mundo donde habita Conan, hoy rey de Aquilonia,
te abre sus puertas para convertirte en uno de sus guerreros legendarios.

. mayores mitos del

3 [a accidn yel >r.al online ft;fman Ia bas

- de una aventura en la que uno de los -3

S

cdmic cobra vida - ;)

“interpretacién” del actual go-
bernador de California-, se van
a reeditar algunas de las colec-
ciones cldsicas del comic y ha-
bra otros nuevos, MacFarlane
Toys esta preparando una co-
leccion de figuras impresionan-
te basadas en la pelicula y... cla-
ro, estard «Age of Conan. Hybo-
rian Adventuresy. Y ahora te
vamos a presentar en absoluta
primicia las caracteristicas mds
importantes del nuevo juego
online de Funcom. Preparate,
que empieza la aventura.

P

&

A AVENTURA Y MUCHA ACCION. Preparate para encontrarte con criaturas

BIENVENIDO A HYBORIA
Accion y rol en un universo de
juego online. Eso, para empezar.
¢Como se pueden integrar en
condiciones estos géneros, con
una historia consistente? Fun-
com nos ha contado como pla-
nean hacerlo.

El mundo del cémic de Robert
E. Howard ha sufrido numero-
sos cambios durante los filti-
mos 70 aios. «Age of Conan»
sera mucho mas que un juego
basado en el personaje. De he-
cho, NO podras ser Conan. »»

fabulosas, soldados, guerreros y muchos de los grandes enemigos de Conan.

@ Género: Accion/Rol online

@ Estudios/Compaiiia:
Funcom

@ Distribuidor:
Sin confirmar
© Idioma: Inglés
@ Fecha prevista: 2006
® www.ageofconan.com

2 Combinard accién y
rol online.

< La historia se
desarrollara en tres
regiones, Aquilonia,
Stygia y Cimmeria,
divididas en 30 zonas.

2 Tendra tres tipos de
combate diferentes:
CUErpo a cuerpo, en
grupo y asedios.

2 No podras asumir el
papel de Conan, pero
el personaje si
aparecera en el juego
y podré ayudarte.

2 El guidn del juego se
vera influido por tus
acciones y tu poder.

< Casi todo el disefio se
basa en el libro «La
Hora del Dragény, de
Robert E. Howard.

PRIMERA IMPRESION

Espectacular y
diferente. Un disefio
original para un juego
online que pretende
romper moldes.

MICROMAN(A

AGE OF LONAN

Hyhorian Adventures

Lonan el barbaro. Lonan el cimmeriano. Conan el guerrero y el rey... 5i eres un fan del personaje creado
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! SER UNA LEYENDA EN HYBORIA
P SERA POSIBLE. Mas all4 de la evolucidn
A tipica de tu personaje, con ciertas si-
militudes con otros juegos online, algo
realmente diferente en «Age of Conan»

serd que seglin juegues y construyas

tu personaje la historia del juego podra
tenerte en cuenta como alguien tras-
cendental en Hyboria o simplemente

COMO un personaje mas.

CODEATE CON EL PROPIO CONAN. A

medida que aumentes de nivel y crees un

personaje con poder real en el universo

de juego, podras incluso influir en la his-

‘ toria y, si lo haces bien, hasta conseguir

el favor del propio Conan e incluso convertirte

en su amigo. Pero esto no sera tarea facil. Los

desafios que encontraras seran numerosos y te
las veras con algunos mitos reales del comic.

52 MICROMANIA

»»> Tu papel en el juego sera
el de un personaje que tii crea-
rds y definiras de forma cons-
tante, a medida que evolucio-
nes y aumentes de nivel -como
en los juegos de rol online mas
conocidos-, cambiando y mejo-
ando sus atributos y habilida-
des, poco a poco. Y todo esto se
hara mediante la accién. Con el
combate. Pero no como estds
acostumbrado en el género.

3 PAISES Y 30 ZONAS

El mundo de Hyboria, en el que
entraras estara formado por
tres grandes regiones. Aquilo-
nia es donde actualmente habi-
ta Conan como rey. Tarantia, su
capital, sera un punto en el que,

\ A ACCION INDIVIDUAL Y COLECTIVA. La estructura del guién y el disefio de la accion te obligara a que en
'il algunos momentos potencies el combate individual y en otros la lucha formando parte de un grupo.

A iAL ASEDIO! Uno de los modos de combate mds espectaculares de «Age of Conan» te permitira atacar ciudades y
fortalezas, mediante un asedio previo. éSeras capaz de organizar a tu grupo de forma eficaz?

antes o después, todos los
aventureros de Hyboria conflui-
ran. Alli, si has conseguido po-
der e influencia, puede que in-
cluso seas recibido por el rey
en persona.

Stygia, el pais desértico al sur
de Aquilonia, donde el mal ha-
bita, sera la segunda region que
podras explorar. Y, finalmente,
estara Cimmeria, patria de Co-
nany pais de los descendientes
de la Atlantida.

Estas tres regiones se dividen
en treinta zonas, cada una con
su ambientacion, habitantes y
desafios, que podras recorrer
como quieras y cuando te ape-
tezca. Pero ten en cuenta que
Hyboria sera un mundo vivo. Tii

mismo podras formar parte de
su leyenda, consiguiendo la su-
ficiente influencia y poder.
¢Crees que seras capaz?

LA AVENTURA COMIENZA

Tu vida en Hyboria te parecera
tranquila... al principio. La aven-
tura se dividira en dos grandes
etapas. La primera, hasta alcan-
zar el nivel 20 de experiencia.
Durante los cinco primeros ni-
veles serds un personaje sin
clase. Sélo un guerrero. Des-
pués, podras escoger entre
cuatro: Mage, Priest, Rogue o
Warrior. Durante este tiempo
seras un aventurero, un lucha-
dor. A partir del nivel 20 te con-
vertirds en un viajero que des-
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A POR SELVAS, MONTANAS Y DESIERTOS. Cada una de las 30 zonas de Hyboria tiene su propia historia, personajes
y ambientacidn. Podrds explorar altas montaiias y desiertos inh6spitos hasta llegar a Tarantia, la capital de Aquilonia.

cubrira la gran Hyboria, am-
pliando ademas tus opciones de
personaje. Cada clase tendra 3
6 4 opciones mas -hasta un to-
tal de 14- entre las que elegir.
En el nivel 40 podras afiadir una
de cuatro profesiones posibles.
Y en el nivel 60 habra una nue-
va escision en las clases, pu-
diendo elegir entre dos espe-
cialidades mas. Asi, hasta llegar
a nivel 80, el maximo, donde
podras, incluso, convertirte en
un igual a alguno de tus dioses.

EL CAMINO DEL PODER

Conseguir llegar a lo mas alto,
incluso a un nivel parejo al del
propio Conan, no sera facil.
Para ello tendras que librar du-

A i80 NIVELES PARA VIVIR HYBORIA! La evolucion de tu personaje en «Age of Conan» estructura también el disefio
de la accidn. Al llegar a ciertos niveles abrirds nuevas habilidades, profesiones y zonas de Hyboria.

ras batallas. Y aqui, entra en
juego otra de las peculiaridades
de «Age of Conany.

El combate en el mundo de
Hyboria no estara disefiado
como un juego de accion al uso,
por muy online que sea. Existi-
ran tres tipos de combate, que
no sélo dependeran del enemi-
go al que te enfrentes, sino de
cémo afrontes las estrategias
junto a otros jugadores.

El primero sera el cuerpo a
cuerpo, potenciando el aparta-

u Tres gréndes n

b~ zonas formaran el universo de Hyboria;
._en el que ganar poder e inflvencia

iNO TENGAS’
PIEDAD!

LAS 30 ZONAS DE e

HYBORIA encierran no

pocas sorpresas. Su exploracion te

llevard a encontrarte con todo tipo ¥ : &
de personajes, amigos y enemigos, A" :
en lo que casi se puede considerar

una reedicion de las aventuras del

propio Conan. Incluso te podras en-

contrar con criaturas que el actual rey \

de Aquilonia desterro a los abismos de

Crom, pero que han encontrado la manera de

regresar al mundo de Hyboria.

iPREPARATE PARA EL COMBATE! Durante la
primera parte de tu vida en Hyboria -los 20 pri-
meros niveles de tu personaje- casi toda la
accion se centrara en ti mismo. El com-

bate cuerpo a cuerpo con todo tipo

de enemigos marcara la pauta.
Después, tendras que aumentar
tus habilidades y tu poder como
guerrero para hacer frente a ame-
nazas mayores que sélo podras su-
perar con la ayuda de otros jugado-
res, formando un grupo.

GUERREROS Y CRIATURA

MITICAS se daran la mano para

dificultar tu avance por Hyboria.

El realismo conseguido por Fun-

com en el disefio de los personajes

sera tremendo, como puedes comprobar

con algunos de los modelos que hay junto a estas
lineas. iNo tengas piedad de ninguno de ellos!

s
do individual -basico al co- =57~
mienzo del juego- y que se 7
basa en lanzar tu arma contra ¢ >
el enemigo formando com-
binaciones de seis direc-
ciones posibles. El se- /
gundo serd el com- 4
bate en grupo,con 4
una salvedad. »»>

‘ICROMAN!A




UN UNIVERSO DE MITOS Y LEYENDAS NACE EN HYBORIA. El
universo de juego de «Age of Conan» va mucho mas alla de cual-
quiera de los comics o libros protagonizados por el barbaro creado
por Robert E. Howard. Es la suma de los setenta afios de iconogra-
fia que sobre el mundo de Conan se han desarrollado, tanto por su
creador original como por el resto de autores que han trabajado
sobre este mundo tinico. Pero los puntales de Hyboria estaran en el
juego, perfectamente reconocibles. Como los dioses y sus templos.
Y, como no, los dedicados a Crom seran los mas espectaculares.

LA ACCION SE EXPANDE CON TRES SISTEMA DE COMBATE.
Que Funcom quiere romper moldes es algo que esta bastante claro
tras conocer la base de «Age of Conann, pero es el sistema de com-
bate donde el disefio del juego se puede llevar la palma... si funcio-
na bien. Tres tipos de accion se combinaran en el juego: lucha cuer-
po a cuerpo, en formacion -con un lider de grupo dirigiendo a va-
rios personajes, jugadores y NPC- y asedios, donde para aniquilar
a grandes grupos habra que atacar fortalezas y ciudadelas, con lo
que ello conlleva del uso de maquinas de guerra. Sorprendente.

54 MICROMANIA

A iSALVAJE! En Funcom ya han avisado que «Age of Conan» el espiritu de Conan se reflejara en las salvajes luchas
que tendrds que afrontar. Habra accion cruenta, decapitaciones y otras lindezas no aptas para todos los piiblicos.

A PERSONAJES CASI VIVOS. En Hyhoria te encontraras con todo tipo de enemigos. Pero todos con algo en comiin:
una IA sobresaliente. Cada tipo de personaje tendra su pauta de comportamiento y reaccionara de forma realista.

»» Los grupos utilizaran for-
maciones, que pueden ser vita-
les para lograr la victoria. Estos
grupos estaran formados por
jugadores y NPCs. Y habra un
lider de grupo que asignara po-
siciones en la formacion, pu-
diendo dar mas o menos liber-
tad de accion a cada miembro.

Por iiltimo, estard el asedio.
Podras hacer caer fortalezas o
ciudades si diriges bien la bata-
lla. Y, claro, los dos tiltimos mo-
dos de combate también inclui-
ran el primero.

UN MUNDO BRUTAL

El mundo de Hyboria pretende
ser brutal y real. Como en el ¢c6-
mic. Y la IA de los personajes

no serd la que habitualmente
encuentres en un juego online.
Los enemigos reaccionardn a tu
forma de jugar... o a tu situa-
cion. Un lobo no atacara igual
que un guerrero. Si vas solo,
puede que una manada de lo-
bos te ataque. Te rodee, te cie-
rre las salidas, incluso que salte
a tu montura y te haga caer.
Pero, si vas en grupo, lo mas
probable es que huyan y no se
la jueguen a lo loco.

Y, por otro lado, «Age of Co-
nany retratara fielmente el es-
piritu del comic. Vamos, que no
sera “politicamente correcto”.
Habra escenas muy cruentas,
salvajes, con luchas encarniza-
das y espadazos por doquier.
Un juego no apto para espiritus
sensibles. Pero, eso si, un jue-
go repleto de una fantasia des-
comunal, atractivo, fascinante y
que te hara sentir como un ver-
dadero mito. m ED.L.
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World of
Warcraft

iiWarcraft se salell

" jiSorteamos!!

zn PACKS

Lompuestos por:

© Lamiseta
Feniay Hay dos tipos, La Horda y La Alianza
N l® Tarjeta Prepago

60 dias de juego sin necesitad de tarjeta de
crédito (requiere el juego World of Warcraft).

© Figura de
WORLD OF WARCRAFT

S _ o _“=2us Haytres diferentes: Tauren Shaman,
“ . R S .o s Jungle Trol Priest y Undead Warlock
= SN e Car al wtmine ‘ M 3

" BASES DEL CONCURSO |

3 Y r—.— =
Para partICIpaI‘ en eSte concurso 1.- Coste mdximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA 5.- Los nombres de los ganadores seran publicados
2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena en préximos niimeros de la revista Micromania

I SOIO tlenes que enVlar un mensale \\ . 3.- Los premios no seran canjeables por dinero 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
3 - 4.- No se admitirén reclamaciones por pérdida la aceptacidn total de sus bases.
de texto al numero 5354 deSde tll \\L. )’ del servicio de Correos pore 7.- Vélido tinicamente en territorio espafiol
T . . . g 8.- Fecha limite para entrar en sorteo: 27 de Mayo 2005
movil poniendo la palabra: WOWMM — 0> Shdeimepmatmasonoilnos

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es

SegUido de un espaCio y tus datos personales responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes

y no ganadoras de premios, seran destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo.

5 . 5 q 3 g Ly 1 mE= S
©2005 Blizzard Entertainment. Todos los derechos reservados. World of Warcraft, Warcraft y Blizzard Entertainment son marcas registradas o marcas ﬁ’r l é | AFATH AT
comerciales de Blizzard Entertainment en los EE.UU. y/u otros pafses. Las otras marcas iales son propiedad de sus respectivos duefios. s 12|- ='M 'croma "'a




(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?2
Para que veas que no hacemoas las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos e
B SOMOS JUGADORES Y AI detalle

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacion mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos a jugar. iLos juegos Por ello inclvimas en los anélisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...

ihasta nos atrevemos a valorarlos! .
La referencia
El juego que se considera por

SOLO ANALIZAMOS LA Micromania como el méximo

. exponente de su género es el que
VERSION FINAL DE CADA JUEGO. aparece en cada analisis concreto.
Aunque preferimos usar la misma At andiss (o
. dependera de una comparacion,
copia que se puede comprar en punto por punto, con el titulo de
una tienda a veces no queda mas referencia, pero si te ayudara como
. o X un indicativo de ciertos aspectos,

remedio que utilizar una copia al comparar ambos titulos.

“gold”-una version final pero sin El infierno 5451131”60

producir del juego. La Resurreccidnidel Mal

. E a 3
Con estas versiones, puede L e PR ey

que no sea posible valorar aspec-

tos como el modo multijugador. Si

es asi telo exphﬂcaremos, pe_:ro”no Infomana

te diremos que “estad muy bien”. Los requisitos minimos por
el fabricante, al detalle, mas
informacién complementaria

CADA JUEGO ES de precio, localizacién, calificacién
de PEGI y pagina web, entre otras

ANALIZADO POR ALGU I,E N QU E cosas. Encontraras también

CONOCE A FONDO SU GENERO. informacién acerca de los

: ‘ contenidos del juego, no

Vamos, que eleglmos lo .qlfe mas necesariamente en la caja del

nos gusta a cada uno. ¢Tu no lo mismo: opciones de juego, fases,

harias? Asi nos aseguramos de S L Alternativas Nuestra opinion

“el culpable” I | ha prob dq ll) Si te gusta un género pero no te convence la oferta concreta del juego analizado, La valoracién que merece el juego, siempre segtin

que “el culpaple” que analiza € aess adprf)é & do Ie1 |l:iego vere Micromania te sugiere un par de titulos alternativos. Esta recomendacién no implica, nuestra opinién. Os describimos los que nos parece

juego sabe de lo que habla. ::gﬁ;z: a;:: I\;I‘ic?or::;my;arze o necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan sélo se trata lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
e g [ di IEVG, t de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontraras también el niimero caracteristicas fijas, asi como el modo individual

AT Gl en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar la informacion. el multijugador (si existe) por separado.
©CADA JUEGO SE con la del fabricante. y jugador ) por sep
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se
puedan valorar bien todas y cada
una de sus caracteristicas.

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego.
Lon la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

©PROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es mas, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervaloz es porque
. i malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos

Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quiz4 como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

ocurre para verificar cualquier in- rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

compatibilidad. AS'. podemos re- MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos
cpmendartg el equipo que nece- ofrecen buenos resultados junto LBD-BB alos que les falta s6lo una pizca
sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropdsitos que no para convertirse en verdaderas

iY no imoorta | io2 la caial merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencion.
oimporta lo que diga la caja Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

©LA PUNTUACION SE AJUSTA m ACEPTABLE. Juegos que van desde Pu 100 OBRA MAESTRA. Si consiguen una

JUEGO DEL MES

El mas deseado
sello de calidad.
Gracias a él, uno y
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

/ JUEGO
Ecm&lgbo RECOMENDADO
) Sives este sello, es
que se trata de uno
de los juegos que mas nos ha
gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacién

AL SISTEMA DE MICROMANIA. los que sélo son regulares a los nota asi, serd por que en todos sus A X

. que no defraudan en conjunto. No - aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden
¥ no a ningln otro. Ponemos las es que presenten problemas graves en ningtin apartado  perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si tentarnos a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Ilegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo ; s6lo lo llevara si ademas resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género. ' que es un juego muy divertido.
tando ser lo més objetivos posi- o

. ) \ Pl A.MASDE3ANOS  E.MASDEI3ANOS . SEXO-DESNUDOS

ble. Las puntuaciones son sélo 5 B.MASDE7ANOS  F. DISCRIMINACION J. TERROR
una expresion de nuestra opinién, ; ; 5 : C.MASDE12ANOS G.DROGAS K. VIOLENCIA

D.MASDE16 ANOS  H.PALABROTAS

pero esperamos que te ayuden.
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' la historia

stiategia pe

o fly '

9, hombre
hia,apar
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f FICHA TECNICA E | llJ QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN M L0 QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
=5 Género: Estrategia 12" i »Modos de juego: Campafia, »CPU: »CPU: »CPU:

E Idioma: Castellano (texto y voces) escaramuza, 'escenarios Pentium 4 2,8 GHz Pentium 4 1,5 GHz Pentium 4 2,2 GHz

< Estudio/Compafifa: Mad Doc/Sierra » Unidades: Mas de 500 »RAM: »RAM: 256 MB »RAM: 512 MB

: Distribuidor: Vivendi  N° de CDs: 2 »Epocas: 15 512 MB »DISCO DURO: »DISCO DURO:

(=) Lanzamiento: 29 de Abril  PVP Rec.: 4999 € » Recursos: 6 » Tarjeta 3D: 1,5GB 1,5GB

"i Web: www.empireearth2.com Bastante completa, »Multijugador: Si GeForce FX 5700 »TARJETA 3D: 64 MB »TARJETA 3D: 256 MB

-~

con informacién sobre el juego y las unidades. »Nimero de jugadores: 2-10 » Conexién: »MODEM:
»Modos multijugador: 9 ADSL 56 Kbps

»MODEM:
ADSL
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A Lavariedad de unidades del juego es enorme, con mas de 500 diferentes
de tierra, mar y aire, entre todas las civilizaciones incluidas.

A Reclamar territorios puede levantar las suspicacias de nuestros vecinos,
que quizd hagan una alianza ante nuestro afan expansionista.

+11 mIe] :

A Esta civilizacion se ha dormido en los laureles y sus guerreros nada
podran hacer contra los supersoldados del futuro.

desenfrenada con una enorme
profundidad tactica nos ha de-
vuelto la capacidad de sorpren-
dernos en un género tan super-
poblado como el de la estrategia
en tiempo real. Ahi es nada.

espués de meses si-
guiendo el desarrollo
de «Empire Earth II»
tenemos que reco-
nocer que estéba-
mos ansiosos por meterle mano
a la version final del juego. Y, la
verdad, no sélo ha confirmado
nuestras expectativas, sino que
la excelente forma en que com-
bina la velocidad de juego més

e La referencia G5

Rome Total War

P> Los dos nos ponen al mando de un imperio,
pero en «<Empire Earth Il» nos tenemos que
ocupar de mas aspectos de gestion e inves- )
tigacion que en la referencia, que es mas puramente “militar”.

P> «Empire Earth lI» abarca un periodo histérico de 12.000 aios, mientras que
«Rome Total War» se centra en la época del auge y la caida del Imperio Romano.

TERRITORIO VIRGEN

El esquema bésico de juego de
«Empire Earth Il» es el habitual
en el género: a lo largo de diver-

A Dirige a tu civilizacion hacia la supremacia total a través de doce mil afios. Utiliza las mejores unidades bélicas de

s
AV d b

cada época y construye la base mas inexpugnable. iEl curso de la historia esta en tus manos!

A El juego combina a la perfeccién una gran profundidad tactica con una
velocidad trepidante, pocas veces vista en un juego de estrategia en tiempo real.

7 > -

~““Lidera los ejércitos de tu civilizacion y
&3 derrota a tus enemigos con las armas, Ia
ciencia, la diplomacia y la economia

sos mapas, deberés recoger re-
cursos, producir tropas, investi-
gar... y machacar a tus rivales.
Parece facil, ¢no? Pues no lo es,
porque «Empire Earth Iy abarca
un periodo de mas de 12.000
afios de historia que en el juego
se estructura en 15 épocas dis-
tintas, cada una con sus edifi-
cios y unidades (guerreros, ca-
balleros, cazas... asi hasta un to-
tal de mas de 500 diferentes). La
forma de ir avanzando a lo largo

de las edades es investigar las
tres tecnologfas de cada
uno de los tres ambi-
tos (el imperial,
el militar y el
econdmico),
para lo que
tendrds que
construir uni-
versidades y |
alojar en ellas &

. | :j' \n
a ciudadanos. ‘\ : : \
El premio > | : /B
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A En las distancias cortas, los combates son sencillamente espectaculares. Podemos apreciar incluso las animaciones de las
unidades recargando o disparando sus armas, o hasta el vuelo de los proyectiles.

414 [BaTx
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A Se pueden adoptar formaciones para los grupos de unidades: en cuiia, en hilera o en bloque.
Cada una de ellas, claro, tiene sus propias ventajas e inconvenientes.

s »» de liderar la investigacién no
M‘ T”lt”l‘ nE ”n"nn es solo el evidente (tener mejo-
i —_— - _ res armas), sino que ademas te

- - proporcionard un bonus tempo-
ral denominado “coronas”. El ju-
gador que posea estas coronas
en cada momento ganara
ventajas sobre sus enemi-
gos, como mejoras a la pro-
duccién, por ejemplo.

Por si esto fuera poco
«Empire Earth Il» ofrece un
complicado sistema de te-
rritorios, algo que
te obligara a hilar
muy fino a la
hora de relacio-
narte con tus ve-
cinos y de asegu-
rar tu supremacia.
El asunto es que
los mapas estan di-

LAS CORONAS. El premio por ser el mejor de la clase, es de-
cir, por ser el mas avanzado en uno de los tres ambitos de in-
vestigacién (el militar, el econémico o el imperial) es una coro-
na. Cada una de las tres disponibles te da a elegir entre distin-
tas ventajas, por ejemplo que tu infanteria sea mas dura o que
tus trabajadores produzcan mas madera, entre otras cosas.

DORMIRSE EN LOS LAURELES. Pero, ojo, porque estos bo-
nus tienen una duracién determinada, y cuando tu “reinado”
concluye, la corona vuelve a quedar a merced del que se en-
cuentre mds avanzado tecnolégicamente. Asi que no olvides
destinar buena parte de tus recursos a la investigacion, ya que
la ventaja estratégica de controlar estas coronas es enorme.

A Los recursos van cambiando a medida que se suceden las diferentes épocas. El petrdleo y el
uranio, por ejemplo, sélo aparecen en el mapa en los tiltimos momentos de la partida.

vididos en zonas o regiones. Al
comenzar a jugar tu controlas
unas pocas zonas y tu oponente
otras tantas, pero la mayoria no

estan controladas por nadie.
La gracia del asunto es
que el primero que cons-
truye  un

centro

urbano en uno de esos territo-
rios lo reclama, lo que significa
que nadie puede recolectar re-
cursos ni construir edificios en
él, excepto si se llega a un acuer-
do diplomatico. Y es que «Empi-
re Earth Il» tiene también un
completo sistema de tratos que
te permite negociar acuerdos
con tus vecinos: alianzas milita-
res, planes de ataque conjuntos,
vasallaje, econdmicos, etc.
Por tltimo, en el juego hay di-
versas civilizaciones histéri-
) cas, cada una con sus pro-
pias unidades especiales y
sus bonificaciones econé-
micas o tecnoldgicas,
L. que hacen que elegir
a7y, el bando sea una
_,.]l cuestion estratégica
L4 de primera magnitud.




A Los héroes son unidades muy poderosas que resultan muy efectlvas en eI combate pero que, ademads, tienen
diferentes habilidades especiales que las vuelven imprescindibles en las batallas a gran escala.

= - Explorador
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A Cada civilizacion de las quince incluidas tiene sus propias unidades especificas y una serie de bonus y maravillas
que hacen que la eleccion del bando sea algo mas que una simple cuestion estética.

A TODA MECHA

Pero no, no te asustes porque
toda esa profundidad estratégi-
ca no le resta al juego ni un dpice
de velocidad. Y es que «Empire
Earth Il» estd lleno de herra-
mientas orientadas a simplificar
y automatizar las tareas de mi-
crogestion para que tu “maqui-
na de guerra” funcione préctica-
mente sola y puedas concen-
trarte en lo mas importante. Asi,
puedes decidir el namero de tra-
bajadores que quieres asignar a
la recoleccién de cada recurso

sin tener que buscarlos uno por
uno, o sintonizar un sistema de
minicamaras que te permite ver
todo lo que pasa en varios sitios
alavez, o darlaorden auna uni-
dad para que, controlada por la

Alternativas

* Rise of Nations

Aunque con un interfaz distinto,
la aproximacion a la estrategia de
este juego resulta muy similar.

» Mas inf. MM 102 »> Nota: 94

IA, “explore” el territorio, o deci-
dir que los edificios ajusten su
produccién automaticamente
seglin los recursos disponibles...
y la lista sigue y sigue.

Estamos, en resumidas cuen-
tas, ante uno de los grandes ti-
tulos de estrategia de la tempo-
rada. No inventa nada, es cierto,
pero resulta tan extraordinaria-
mente jugable y completo, que
te enganchard desde el primer
momento. mL.E.C

« La Batalla por la
Tierra Media

Estrategia de la buena ambientada

en El Sefior de los Anillos.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 95

i (§ Nuestra Opinidn §

A El mapa de territorios reclamados nos permite hacernos una idea del
poderio territorial de cada uno de los rivales.

PARA EL PRIMERO QUE LLEGUE

» éﬁ -'
i

TERRITORIOS VIRGENES. Uno de los conceptos mas intere-
santes del juego es la posibilidad de reclamar la posesion de los
distintos territorios. Esto hace que sélo su propietario pueda cons-
truir edificios o explotar sus recursos. Muchas veces, sélo por re-
clamar un territorio uno de los rivales te declarara la guerra.

ESTRATEGIA A TODO RITMO. Recoge recursos, construye
edificios, produce tropas, investiga tecnologias y disfruta,
en fin, de una combinacion explosiva de complejidad y
velocidad de juego. Simplemente imprescindible.

GRAFICOS f \
TR B L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO La jugabilidad es extraordinaria. Te
EEEEEE quedaras pegado al asiento.
Todas las h ient istir al
wotgup_ | o5 B e s s
El sensacional acabado grafico.
EEEEEE
SNETRPAD, L0 QUE NO NOS GUSTA
SIS . )
___________ O No es muy original que digamos.
CALIDAD/PREEID | O e e rcnee
EEEEEN :

MODO INDIVIDUAL

» DIVERSIGN ASEGURADA. Las campaiias y los
escenarios incluidos aseguran la diversidn. Rapido,
complejo y sobre todo muy, muy adictivo.

MODO MULTIJUGADOR

» UN LUJO. La enorme cantidad de modos de juego,
unio a las enormes posibilidades de configuracidn,
hacen que las partidas online sean insuperables.

5
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ECOMENDADO
Micromania

La Guerra mas alla'de las Galaxias

Star Wars
Republic Commando

Si crees que con un sable laser y unos cuantos empujones te vas a librar tu solito de un ejército de
droides, lo llevas claro. Anda, pequeiio “jedi”, apartate de en medio y observa como trabaja un
comando especial de clones veteranos.

f FICHA TECNICA 5 W LO QUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN W [0 QUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
=N | coaai I Vil > campaiis: 3 »CPU: »CPU; »CPU;

E Idioma: Castellano (texto), inglés (voces.) : :gisior:ies: ES:EArma_s: 1 12 >;;E::,|TIUM 43,06 GHz >;eAr;mtium 1111 GHz >Ei\r;;lium 42,2 GHz

e Estudio/Compafiia: LucasArts ranadas: nemigos: + de - : :

: Distribuidor: Activision N° de CDs: 2 »Multijugador: Si 1GB 256 MB 512MB

Q Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4995¢ gl ULEYICiUES 2-16 > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 2 GB »Espacio en disco: 2,5 GB

. Web: www.ii , O — A P Opciones de conexion: Internet GeForce 6800 GT 256MB » Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D: 128 MB

E Lenta de carga pero llena de contenido. En inglés. o red local. »Conexién: »Conexion: »Conexion:

»Mapas multijugador: 8 ADSL 56 Kbps ADSL
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BAFITAN TaLBOT UN PLACER
Booer avuoas, !scunnlqﬂ
D!I..TA

BEL‘rA 07 DROIDE DESPEDAZADO.
+r {

A No hay jedis ni luchas espaciales, pero la ambientacion esta tan conseguida
que en ningtin momento hay duda de que estamos en “Star Wars”.

INFILTRARTE EN i
CAMPAMENTO sscmulsrrn

A Avanza con tus compaiieros de batalla por escenarios plagados de enemigos y dispara a todo lo que se mueva
hasta completar la misién. La verdad es que la vida del soldado clon no es especialmente complicada.

A Con un rapido vistazo al HUD podemos determinar la posicion de nuestros
compaiieros, su estado de salud y muchos otros detalles.

A 38: EsDS OROIDES
OE HABERSE OESCONECFADOD,
SERA mmmoR Que
S no'oEspreaTARlo

A Sélo puedes llevar tu pistola reglamentaria, un rifle que es blaster, francotirador y

A Un solo ruldlto y se nos echa toda la tropa de androides encima. Mejor

pasamos de puntillas y les dejamos que sigan durmiendo....

eguramente, cuando
oyes “Star Wars” lo
primero que te viene
alamente es un tipo
con tunica marrén
blandiendo un sable de luz 0 na-
ves estelares disparandose lase-
res verdes y rojos sin tregua.
Pues olvida lo que sabes, porque
aqui no hay espaditas que val-
gan. Esto es una guerra de ver-

dad, en la que sélo los valientes
pueden participar. {Te apuntas?

CLONES EN GUERRA

«Republic Commando» es un
juego de accién en primera per-
sona ambientado en el universo
de La Guerra de las Galaxias
cuya peculiaridad es que vamos
acompafiados en todo momen-
to por tres soldados clon (si, los

e La referencia G5

Brothers in Arms

P> El planteamiento es igual en los dos: Accin
frenética en primera persona y un grupo de

soldados a los que dar érdenes.

P> La ambientacion histérica de la Referencia, en la Segunda Guerra Mundial,
tiene muy poco que ver con el universo Star Wars de «Republic Commando.
P> Los dos son muy realistas pero «Republic Commandoy es més espectacular.

lanzagranadas a la vez, y un arma secundaria robada a los cadaveres.

o >

= Abrete pasa a tiro limpio par
£ 3 .Jas misiones mas arriesgadas
% £-con tu equipo de veteranos

de “El Ataque de los Clones”) a
los que ademés podemos dar al-
gunas drdenes.

La historia nos sitia mas o
menos a la altura del “Episodio
1", la época en la que la Republi-
ca envia masivamente clones de
Jango Fett a luchar contra los ro-
bots esos tirillas y los canijos
que se rodean de un escudo de
energia. En esa época, en algin
rincén inhéspito de la Galaxia,
estd teniendo lugar una oscura

alianza entre

los Geonosia-

nos (una especie de insectos gi-
gantes) y los Trandosianos (lar-
gartos humanoides) para escla-
vizar a los wookies. Debido a que
la guerra apenas deja recursos
para ocuparse de estos casos
“menores”, la Republica sélo
puede enviar un comando de
cuatro soldados clon, eso si, los
mejores de toda la galaxia. Y uno
de ellos eres tu, 38, el jefe »»
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A Puedes activar o desactivar el casco en la pantalla. Nosotros
nos lo quitamos a veces porque da mucho calor.

a

A Los efectos de los disparos en los enemigos, sobre todo en los robots, son espectaculares.

Este, como no tiene cabeza, ino sabe ni dénde debe apuntar!

LO BUENO DE SER EL JEFE

iABRE ESA PUERTA! Cuando el puntero cambia de forma
puedes ordenar a uno de tus aliados que interacttie con el ob-
jetivo, ya sea curando a otro compaiiero, a si mismo, tomando
posicion de francotirador o de granadero, o haciendo algo re-
lativo a lo que estés apuntando.

HAZLO TU MISMO. Si todos tus soldados estan ocupados, o
si prefieres que ellos hagan el trabajo sucio mientras tu colocas
una carga explosiva, por ejemplo, siempre puedes hacerlo con
tus propias manos. Si, es cierto, mola mas delegar, pero ya sa-
bes lo que dicen: “Si quieres que algo esté bien hecho...”

64 MICROMANIA
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A Las drdenes que puedes dar a tus soldados son algo limitadas y, eso si, siempre dependen de los objetos que haya en el
escenario. Si hay puertas, por ejemplo, les puedes decir que las echen abajo y si hay terminales, que recarguen su salud.

DeLTa 685CARGANDO.

@@

A Elrifle de francotirador no podia

faltar en un juego de accion.

»» del escuadrén Delta, acom-
pafiado por 07,40y 62.

Te aseguramos, €so si, que esa
compafifa la agradeces, y mucho,
durante las tres campafas del
juego, ya que la cantidad de ene-
migos a los que te enfrentas es
apabullante. Pero vas bien equi-
pado, con mas de 10 tipos de ar-
mas y 5 clases de granadas. Y
por si disparar como un poseso
te parece poco también tienes
que detonar explosivos, poner
trampas, cubrir la retaguardia...
iQué suerte contar con un co-
mando en estos casos!

MOVIENDO LOS HILOS

El sistema de ordenes es, sin
duda, su caracteristica mas des-
tacable, aunque hay que decir
también que en ciertos aspectos

resulta algo

limitado. Tan

solo hz?y cua- gy

tro  6rdenes

basicas de posicio-

namiento (abando-

nar tareas, locali-

zar y destruir, de-

fender la zona y

seguir al lider) y el res-

to de las 6rdenes son
sensibles a la situacion.

Es decir, si vemos un dis-
pensador de bacta (la salud
de los soldados) podemos orde-
nar que se curen, o si es una to-
rreta, que se suban a disparar.
En definitiva, cuando llegas a
una zona sabes lo que tienes
que hacer porque los puntos
donde deben situarse tus hom-
bres aparecen resaltados, con lo




DELTA 38: |HAN DADD A 62, QUE

ALGUIEN LE AUXILIE]

A Si nos encontramos con un desafio muy complicado podemos pedir al grupo que se centre en un objetivo concreto,
dejando a un lado todo lo que esté haciendo. Sin duda, una de las 6rdenes mas titiles de las que disponemos.

IANTENER POSICIBN |

AFDYAR CAﬁoNEn

A Una de las cosas que se echa de menos es que en las tres campaiias apenas hay algo parecido a un |efe final.

Bueno si, esta esta araiia mecanica con cara de pocos amigos, pero poco mas.

que las decisiones tacticas son
sencillas. Eso si, no queremos
decir que su IA sea mala. Muy al
contrario tus hombres disparan
de miedo, utilizan ataques cuer-
po a cuerpo, se ocultan de los
disparos e incluso devuelven gra-
nadas enemigas.

EL FUTURO, HOY

Donde «Republic Commando»
saca la artilleria pesada es en su
apartado técnico. Y es que apar-
te de que las texturas y la fisica
son sencillamente soberbios,

todo el juego esta ademas reple-
to de detalles geniales. Por po-
ner ejemplos: trandosianos que
se quedan sin casco de un bala-
z0, 0 que salen volando al dispa-
rarles en el “jet pac”, o robots

diternativass

* Doom 3

Site gusta la accién puray duray
sin complicaciones no te puedes
perder este terrorifico juego.

» Mas inf. MM 116 » Nota: 98

que se despiezan a medida que
les impactan las balas... en fin,
una gozada.

A todo esto le afladimos ade-
mas una banda sonora de lujo y
unos efectos de sonido que pa-
recen sacados de las peliculas y
nos queda un juego que, si te
gusta la accion a raudales, no te
puedes perder, y menos aln si
eres un fan de la saga. Aunque
quedas avisado... los jedis no es-
tan invitados. m D.M.S.

« Caballeros de |a
Antigua Republica Il
Un fantastico juego de rol con la
misma ambientacién y jedis.

» Mas inf. MM 122 > Nota: 94

A Todo un detalle es que en las batallas multijugador puedes personalizar
por completo tu personaje. Puedes incluso elegir ser trandosiano.
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ENTRENADOS PARA MATAR. Siete, Fixer y Scorch tienen per-
sonalidades diferentes. No influye en la historia, pero durante las
misiones hardn comentarios que hacen que te creas mas tu pa-
pel. Siete, por ejemplo, es el “duro” del grupo. Cuando un enemi-
go cae, Siete le remata con la frase “ahora esta extramuerto”.

(=) Nuestra Opinidn | >

GALACTICO. Ponte en Ia piel de un soldado clon y realiza,
junto con los miembros de tu comando, las misiones mas
dificiles y arriesgadas. Si lo tuyo es la accidn o eres fan
de las peliculas no te lo puedes perder.

GRAFICOS f \

TR B L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Accidn desde la primera gota, sin
EEEEER esperar ni un segundo ya estas a tiros.
Que se salga de los tépicos, iun juego
JUGABILIDAD de Star Wars sin jedis!

EEEEEN Los gréficos, la musica, los efectos...

DRI TAS (> L0 OUE NO NOS GUSTA
EEEEN N o
___________ O Las decisiones tacticas no son tan
CALIDAD/PRECIO amplias como deberian.
EEEEERE O Sélo esta traducido y no doblado.

MODO INDIVIDUAL

» ABRUMADGOR. Tres campaiias de intensa accidn,
desde el primer hasta el dltimo minuto. jNo hay
tregua! Ldstima que se acabe répido.

MODO MULTIJUGADOR

» NORMALITO. No aporta nada a las campaiias del
individval. Tan sdlo cvatro modos clasicos en los que
no puedes llevar un escuadrdn. Sdlo tu y tv punteria.
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Tenemos a tres locos atrincherados en una hamburgueseria
con siete rehenes, armas avtomaticas y cvarenta kilos de
explosivo. Piden un helicoptero, 60.000 euros y una cita con
Elsa Pataki. En fin... elegi un mal dia para dejar de fumar.

n los dltimos afios la
accion tactica se ha
convertido en un gé-
nero con identidad
propia. Juegos tan po-

«SWAT 4y, un estupendo titulo
que destaca por su facilidad de
manejo y diversion. Ahora bien,
¢estd al nivel de los grandes?

primera persona, debes actuar y
coordinar las acciones de otros
cuatro hombres divididos en
grupos de dos.

Mediante un fantdstico siste-

Rainbow Six 3

P> Ambos son juegos de accién tac-
tica en los que debes dirigir a un
grupo de asalto, aunque la planifi-

ix

cacion de la mision es bastante

f més facil en «SWAT 4.

“P> El realismo de «SWAT 4» es
menor, pero a cambio es mas
facil de controlar.

P> Los gréficos de «SWAT 4» son
superiores a los que pudimos dis-
frutar en la referencia.

pulares como «Rainbow Six» 0 el
propio «SWAT 3» han sabido
trasladar al PC todo el encanto
de planificar la accién con mimo
y apretar el gatillo sdlo cuando
es necesario. Y, lo que es mejor,
el género avanza de la mano de

TRABAJO EN EQUIPO

«SWAT 4» nos enfrenta a situa-
ciones limite en las que hay gen-
te armada con muy malas inten-
ciones y rehenes de por medio.
Como lider de la misién, y siem-
pre desde una perspectiva en

ma de comandos en pantalla, en
el que solo hay que utilizar el ra-
ton, puedes dar a tus hombres
ordenes muy variadas: desde
que cubran una zona hasta que
abran una puerta con una carga
explosiva o registren el interior

'
¥

N

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2,4 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 2 GB
» Tarjeta 3D:
128 MB
»Conexion: ADSL

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: Carrera y
Misién Rapida

» Misiones: 14 »Armas: 25

»Editor: Si, de misiones

»Multijugador: Si (4-16 jugad.)

»Modos: 4 (Cooperativo, Escoltar
VIP, Despliegue Rapido y
Sospechosos Atrincherados)

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB
»Tarjeta 3D:
ATl Radeon 9600 Pro,
GeForceFX 5700 LE
»Conexién: ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 1ll 1 GHz
»RAM:
256 MB
»Espacio en disco: 2 GB
» Tarjeta 3D: 32 MB
» Conexion:
56 Kbps

FICHA TECNICA S
Género: Accion tactica ﬁi, 18+
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Irrational Games/Sierra
Distribuidor: Vivendi Universal Games
N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4995 €
Web: www.swat4.com Sencilla con poco contenido.

f
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A Dirige a un grupo de élite y resuelve una situacién critica con el menor niimero de bajas posibles. Anda con
cuidado, porque cualquier ruido o paso en falso puede alertar a los enemigos y dar al traste con la misién.

FALL IN

puede que tengas que dispararle una carga eléctrica para que se tranquilice.

de una habitacién. También, silo
prefieres, puedes hacer uso de
los tipicos atajos del teclado.

Pero aqui no acaba la flexibili-
dad del interfaz, ya que ambos
grupos pueden dispersarse por
el escenario para acometer al
mismo tiempo diferentes objeti-
vos. Para coordinar la accién
cuentas con una minicamara
desde la cual puedes seguir con
todo detalle los movimientos de
tus hombres e incluso indicarles
nuevas ordenes. , si aun asi no
te fias también puedes
hacerlo ti mismo, que
para algo eres el lider
de la misién.

ESTADO DE ALERTA

Una llamada al 911 es el punto
de partida de todas las misio-
nes. En general, nos enfrentare-
mos a situaciones en las que
tendremos que rescatar rehenes,
restaurar el orden o eliminar a un
determinado criminal, aunque
cambiara el modo de
resolver cada mi-
sion. Noes lo
mismo

e 1l

5
| § sy

1
(!

2>Birige a tus hombres en sitvaciones ~
e~ de infarto y evita que ningdn inocente .

i

> caiga herido a manos de un criminal - . 2N

o ~

A El juego cuenta con el motor fisico “Havok” ya visto en «Half-Life 2»,
aunque en «SWAT 4» ha quedado mucho mas descafeinado.

EL EDITOR: ACCION SIN FIN

CAMBIA LAS REGLAS. Si ya te has pasado las misiones
pero aun asi quieres seguir demostrando tus dotes de lideraz-
go, no hay nada mejor que usar el editor que incluye el juego.
En él puedes modificar tanto todas las variables de los esce-
narios originales, como el nimero de rehenes, enemigos, ob-
jetivos, etcétera. Asi prepararas un desafio que esté a la altu-
ra de tu habilidad como SWAT virtual.

MICROMANIA

67



M FALL IN

ANuestros hombres pueden acometer un montén de érdenes. Por ejemplo, si vemos una puerta podemos mandarles
que comprueben si estd abierta, que simplemente la abran, que la abran y que lancen una granada...

APara mandar a tus hombres basta con abrir un menti de
comando en pantalla con el botdn derecho del ratén.

..

AL

: ;ﬂay armas, gadgets Yy fécticas par:; e

> satisfacer al mas exigente. Ser SWAT .
.’ no es para nada un trabajo sencillo .

»» un asalto en un pub donde
unos chavales se han liado a tiros
con la clientela, que rastrear una
casa en la que un pervertido ocul-
ta a dos chicas desaparecidas.

En todo caso, tras haber leido
el informe de los hechos se da
paso a la eleccién de armamen-
to para nuestros chicos. En total
hay veinticinco “juguetes”, des-
de los més destructivos, como el
rifle de asalto GB36s, hasta los
mas inocentes, que sélo lanzan
pintura. También hay sitio para
artilugios muy sofisticados
como, por ejemplo, una minica-
mara para observar tras las es-
quinas, que te puede ahorrar al-
glin que otro disgusto.

La accién resulta asi, como ya
habras deducido, muy pausada
pero intensa. Hay que ir con cui-

68 MICROMANIA

dado sopesando todas las posi-
bilidades y eligiendo bien los ob-
jetivos, pues una baja inocente
daré por finalizada la misién.

Aqui entra en juego tu pericia,
ya que un grito en el momento
adecuado puede hacer que el
enemigo se lo piense un poco
mejor y suelte el arma. Sino es
asi hay que actuar con rapidez, o
de lo contrario alguien puede
acabar con seguridad en el de-
pdsito de cadaveres.

« Splinter Cell thaos Theory
Si lo tuyo es el sigilo, pero con un
solo personaje, este es el mejor
juego de infiltracion.

» Mas inf. MM 123 » Nota: 95

i

ADebes esposar tanto a los terroristas como a los
propios rehenes... sélo por si las moscas.

FELIZ REGRESO

Pero si «SWAT 4» ofrece una ju-
gabilidad a prueba de bombas el
aspecto técnico tampoco se
queda atrds, gracias sobre todo
al excelente disefio de todos los
escenarios y a las voces de tus
compafieros en perfecto caste-
llano, que ayudan a potenciar
adn mas la ambientacion.

Hay, desde luego, algunos pun-
tos oscuros en el juego, como
que no resulta muy original o
que no tiene una historia que en-
lace las misiones, pero son en
cualquier caso aspectos meno-
res que no pueden ocultar que
«SWAT 4» es un excelente juego
de accion tactica. De los mejo-
res del género. m .M.H.

* Republic Commando
Otro gran juego de accidn tactica.
Diriges a un comando de solda-
dos clon en el universo Star Wars.
» Mas inf. MM 124 » Nota: 93

(=) Nuestra Gpinicn §

MADERA DE LIDER. Dirige a tus hombres lo mejor que
sepas, evitando bajas civiles y neutralizando a los
malhechores que se interpongan en tu camino. Accidn
tdctica de la buena. No deberias perdértelo.

8

AMas te vale tener cuidado con a quién disparas, porque si por casualidad
matas a un inocente ya puedes ir despidiéndote de la mision.

LA NUEVA DIMENSION

gd ;s

COMO LA VIDA MISMA. El modo multijugador, ademas de
ser muy divertido, potencia el realismo al maximo. Hay sélo
cuatro modos de juego pero todos son geniales gracias al exce-
lente disefio de los escenarios. Disputar una partida con otros
quince jugadores humanos es una experiencia trepidante.

UNA COMUNIDAD CRECIENTE. Al estar basado en el motor
gréfico de «Unrealy, la comunidad de seguidores de la saga
ya ha anunciado la intencién de realizar todo tipo de modifi-
caciones sobre la base de «SWAT 4». Es muy probable que en
breve haya nuevos mapas multijugador, mas modos de juego,
armas, escenarios, etcétera. iMenudo filén de juego!

GRAFICOS

FECCom L0 QUE NOS GUSTA )
SONIDO El interfaz es estupendo. Coordinar a
| e son y enreteids, y
JUGABILIDAD el disefio de los niveles, excelente.
Egﬁﬁ,’i‘ [>L0 QUE NO NOS GUSTA
TN : E&EZJ’&% ?é;g@.;'ZSt'oyJ'ff's‘Svth?;f_
lgﬂ'&”éﬁg m(i)si:gel;ns%nIisngzge%ﬂ?'lt:s.er?tsre si.

MODO INDIVIDUAL

» DIVERSION SIN HISTORIAS. Estupendo diseiio de
los niveles y un interfaz casi perfecto. Por pedir,
sélo echamos en falta algun otro escenario.

MODO MULTIJUGADOR

» MAS REALISMO. Hay pocos modos de juego, pero
es cierto que todo resulta mas realista cuando hay
que coordinarse entre personajes de carne y hueso.
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| Rome Total War

P> Los dos nos ponen al mando de
batallas multitudinarias, pero en
«Cossacks Ily ademas podemos

truccion de edificios.

P> «Cossacks II» se ambienta en el
siglo XIX'y «<Rome Total War» en
la época clasica.

D> «Romey, con sus impresionantes

¥

-

lar que «Cossacksy.

ocuparnos de la gestion y la cons-

batallas en 3D, es mas espectacu-

Antes pasaban esas cosas en Europa. Uno se ponia farruco y
todos los demas le ponian en su sitio. Le paso a Espaiia en el

siglo XVI, pero también a Francia en el XVII, a Austria en el
XVIIl y a principios del siglo XIX le pasé a Napoleon...

a guerra no ha sido
siempre igual. Justo an-
tes de Napoledn, por
ejemplo, los ejércitos
eran tan caros que, por
no perderlos, muchas guerras se
resolvian mediante tratados. Pero
llegé ese tipo de la mano meti-
da dentro de la camisa y demos-
tré que con decision, chuleria y
un ejército de 60.000 hombres
es muy dificil perder una guerra.

Y de eso precisamente trata este
estupendo «Cossacks Il».

PLANIFICAY LUCHA

Aunque estamos ante un juego
de estrategia en tiempo real de
corte clasico, con su correspon-
diente combinacién de gestion
econémica, produccion de edifi-
cios y control tactico de las uni-
dades, lo cierto es que «Cos-
sacks Il» destaca curiosamente

por las ideas interesantes que
aporta al género.

En la parte de gestion se ha in-
troducido, por ejemplo, la parti-
cularidad de que los recursos,
ademas de servir para construir
edificios o unidades, se van “con-
sumiendo” constantemente. Asi,
la comida va descendiendo tanto
mas deprisa cuantos mas solda-
dos tengas y la pélvora se va ago-
tando a medida que tus unidades

\d

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano (textos)
Estudio/Compaiiia: GSC/CDV
Distribuidor: Zeta Games N° de CDs: 2
PVP Rec.: 2996 €

» Unidades: 150

12:
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» Edificios: 180

Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.cossacks2.com En inglés. Muy com-
pleta, con descripcion de unidades y descargas.

»Multijugador:

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Bandos: Seis (Austria, Prusia,
Egipto, Inglaterra, Francia, Rusia)

»Modos de juego: 4

Si (2 jugadores)
»Conexién: Internet y red local

W ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4 2,8 GHz
»RAM:

512 MB
»Tarjeta 3D:

GeForce FX 5700
» Conexion:

ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 1,5 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 2 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexion:
56 Kbps

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

»RAM:
»Espacio en disco: 2 GB

» Tarjeta 3D: 128 MB
» Conexion:

Pentium 4 2 GHz

512 MB

ADSL
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A Las reglas de la guerra son muy sencillas: despliega tus tropas en el campo de batalla, bus
retaguardia de tu rival y asegtirate de que tus soldados reciben los suministros.

ca los flancos y la

Prussia
Sector

Berlin

Population: Dense Recruits: 240/360

A A B
+750 +2000 +750 +2000
n A% g

+0 +0 +00

Defense Level: Strong

[ sabotage Secior

|| Wilbelm III

Lieutenant

| | Victories: 0/0
Experience: 0

A En la Batalla por Europa debes manejar todos los recursos de tu nacion en el camino hacia la guerra
total. Aunque este modo de juego se desarrolla por turnos las batallas se deciden en tiempo real.

disparan. Ademas, las fuentes de
recursos estan repartidas por el
mapa, asi que una parte impor-
tante del juego es asegurar las
cadenas de transporte que co-
munican los puntos de produc-
cion con los almacenes.

En la parte tactica, por su par-
te, la nota original la pone el con-
cepto de “ejército”. Aunque el
juego nos permite controlar las
unidades de modo individual,
también nos ofrece la posibili-
dad de reunir un gran nimero de
unidades del mismo tipo para
formar un batallén. Las ventajas
son evidentes, ya que un bata-
[16n puede adoptar distintas for-
maciones: en linea (muy ofensi-
va, pero con la retaguardia al
descubierto), en columna (la
mejor para cubrir largas distan-
cias) o en cuadrado (eminente-
mente defensiva). El resultado
es un juego en el que es funda-

b % 1 Toeml | AT FTal
A La artilleria tiene un efecto devastador entre los batallones, por lo que
conviene neutralizarla cuanto antes con la caballeria.

i N T2

mental controlar el despliegue de
tus ejércitos, tal y como sucedia
en una batalla real del siglo XIX.
Pero ahi no acaba la cosa, ya
que los seis bandos incluidos
tienen sus propias unidades,
cada una con sus caractefisticas
de ataque, defensa,
desgaste, moral, etc...
hasta 150 distintas.
Muchas de estas
unidades, ademas,
tienen varios tipos
de ataque que
hay que selec-
cionar, como
disparo, bayo-
neta o grana- »»

TODO CUENTA

o o

TACTICA DE MUCHOS QUILATES. Las posibilidades estraté-
gicas de «Cossacks ll» son enormes. De entrada hay unas 150
unidades distintas, con sus estadisticas de ataque, movimiento,
moral... Pero es que también hay unidades especiales (oficiales,
tamborileros) que modifican estas estadisticas. Ademas, el terre-
no es vital y tus soldados recibirdn mas cobertura contra el fuego
enemigo entre los arboles de un bosque, por ejemplo, 0 se move-
ran mas lentamente si tienen que atravesar terreno accidentado.

_ o 3 g
rBespliega a tu ejército en las batallas
r~ mds espectaculares mientras aseguras
> las rutas de recursos y suministros

ey
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A El juego nos pone al mando de enormes ejércitos de,
literalmente, decenas de miles de unidades.

(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

»ta variedad estd garantizada. Podemios

“incluso disputar partidas por turnos o
> librar las mas grandes batallas histcri

»» da. Ademds, los combates
contemplan opciones como la
moral (que se incrementa con la
experiencia o con unidades es-
peciales como los abanderados)
y el cansancio. Si, por Ultimo, te-
nemos en cuenta que el juego
nos permite enfrentar hasta
60.000 unidades simultanea-
mente en una misma batalla, es
facil ver que hay muy pocos titu-
los que te permitan recrear ba-
tallas con el realismo y el des-
pliegue téctico con el que lo
hace «Cossacks II».

Y ADEMAS, POR TURNOS

Ademas de los modos de cam-
pafia y la escaramuza, el juego
recoge dos modos muy intere-
santes. El primero, las Batallas
Historicas, pone en liza dos ejér-

72  MICROMANIA

citos multitudinarios en una ba-
talla real de las Guerras Napole-
6nicas y te permite desplegar
toda la estrategia olviddndote
de la construccion de la ciudad
y la economia.

El segundo, la Batalla por Euro-
pa, sitda la accién en un mapa
del continente. Aquf controlas
todo el pais, con sus provincias y
recursos, y firmas acuerdos di-
plomdticos o econémicos y mue-
ves los ejércitos, todo por turnos.

e Alternativas e

» Victoria

Estrategia para puristas en un
entorno 2D muy sobrio, pero con
detalles como para volverte loco.
» Mas inf. MM 109 »> Nota: 81

A La comida es un valor necesario, ya que tus tropas
consumen este recurso constantemente.

Cuando dos ejércitos enemigos
se encuentran en la misma pro-
vincia, pasas al modo enfrenta-
miento, resuelves la batalla (en el
modo normal de juego), y el que
gana se queda el territorio. Aun-
que resulta un poco rudimenta-
rio, ofrece una nueva perspecti-
va, mas de estadista que de ge-
neral, que resulta divertida.

Y es que «Cossacks II» es, en
resumen, un juego serio y bien
pensado que aporta un buen
montoén de ideas muy intere-
santes al concepto de la estrate-
gia en tiempo real, pero que so-
bre todo, resulta de lo mas en-
tretenido y accesible. Si lo tuyo
es la estrategia, no deberias de-
jarlo pasar. mL.E.C.

« Empire Earth Il
Estrategia en tiempo real pura y
dura, que hara las delicias de los
aficionados a este género.

» Mas inf. MM 124 » Nota: 95

LA BATALLA POR EUROPA. Este modo de juego te permite

tomar el control de todo un pais y decidir sobre su economia, su

diplomacia y los movimientos de sus tropas. La accién se desa-
rrolla por turnos, pero las batallas en las distintas provincias se
pueden disputar en el modo normal de juego, lo que le da un en-
foque muy diferente al de la campaiia.

LAS BATALLAS HISTORICAS. Aqui apareces al mando de
un ejército entero, ya formado y desplegado, en una de las bata-
llas que decidieron las Guerras Napolednicas. En este modo de
juego todo es tactica y tu velocidad y pericia a la hora de mover

tus tropas seran decisivas para conseguir la victoria.

GRAFICOS
EEEWWE
SONIDO
EEEWWN
JUGABILIDAD
EEEEWR

DIFICULTAD
EEEEEW

CALIDAD/PRECIO
FEEEEE
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EL 5IGLO XIX AL ROJO VIVO. Revive las guerras
Napolednicas, controlando el ejército de una de las seis
potencias enfrentadas, como general de campo o como
gran estadista, manejando la politica de tu pais.

"5 L0 QUE NOS GUSTA

Las enormes posibilidades tacticas.
Los modos de juego disponibles son
muy diferentes entre si.

El elevado niimero de unidades dife-
rentes para cada ejército.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O El apartado grafico es un poco flojo
para los tiempos que corren.
O Al principio el interfaz es algo confuso.

MODO INDIVIDUAL

» TACTICA DE ALTOS VUELOS. La enorme cantidad de
variables ticticas (con influencia real en el campo
de batalla) hacen de él un titulo recomendable.

MODO MULTIJUGADOR

» LUCHA S5IN CUARTEL. Librar batallas con miles y
miles de unidades en el mapa puede convertirse en
un auténtico vicio. jNo descuides los flancos!
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Freedom Force

P> El sistema de juego es idéntico
en ambos titulos. Controla a un
grupo de superhéroes y acaba
con el mal combinando el rol con
la accion téctica.

» «Freedom Force vs The 3rd
Reich» es mas espectacular y
detallado que la referencia.

» En «F. Force vs The 3rd Reich»
encontraremos nuevos poderes,
animaciones y héroes.

(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

5i un tipo con una mascara en forma de calavera te estd
disparando y una especie de George Washington viene hacia
ti para darte con un mazo es que te has metido con la
Freedom Force. Tal vez deberias llamar a los Vengadores...

| mundo de los super-
héroes ha sido desde
siempre un caldo de
cultivo ideal para ha-
cer videojuegos de to-
dos los colores y géneros, pero
sin duda uno de los que mejor
ha sabido reproducir todo su
atractivo ha sido el estupendo
«Freedom Forcey. Ahora nos lle-
ga su segunda parte y, nosotros,
que somos lectores empederni-

dos de tebeos y que incluso nos
gustaria poder venir a la oficina
con unas mallas como las de
Spiderman, no podemos conte-
ner la emocion porque... ¢hay
algo mas bonito que dos super-
grupos zurrandose a base de ra-
YOS y Mamporros?

ESTRATEGIAY ROL
«Freedom Force vs The 3rd Reichy,
como su predecesor, sigue sien-

do un juego de rol tactico. En él
controlas equipos de hasta cua-
tro superhéroes, que manejas en
tiempo real y el objetivo, basica-
mente, es combatir y vencer a
los enemigos que se te pongan
por delante.

La gracia del asunto esta en
los personajes, todos ellos dis-
tintos gracias a las miles de po-
sibilidades disponibles. Cada hé-
roe dispone de unas caracteris-

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 1 GB
» Tarjeta 3D: 128 MB
»Conexion:

ADSL

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
» Campaiia: 1

»Héroes nuevos: 6

> Estadistica: 6

» Atributos: Més de 50

» Multijugador: Si

»Niimero de jugadores: 4

W ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4 2,8 GHz
»RAM: 512 MB
P Tarjeta 3D:
GeForce FX 5700
» Conexion:
ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 1ll 733 MHz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco: 700 MB
» Tarjeta 3D: 32 MB
» Conexion:

56 Kbps

FICHA TECNICA
Género: Rol tactico

Idioma: Inglés (voces y textos)
Estudio/Compaiiia: Irrational Games/Focus
Distribuidor: Proein  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Abril PVP Rec.: 39,95 €

Web: www.freedomfans.com Visita obligada para
descargar herramientas para crear mods y skins.
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»Modos de juego: 7
» Conexion: Internet, red local.
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A Lidera un grupo de superhéroes y hazte con la victoria al enfrentarte a los mas terribles supervillanos: coordina los
ataques, protege a los personajes mas débiles y saca lo mejor de cada uno de los miembros de tu equipo.

B\

A Diablo, el héroe de fuego, es uno de los pilares de la Freedom Force.

H ARCANE BOLT

A Si el juego destaca por algo es por su variedad. ¢Que a veces los villanos aumentan de tamario espectacularmente? A Los chicos de la Freedom Force viajan en el tiempo para enfrentarse a los
Pues, oye, asi son las cosas cuando eres un superhéroe; piensa que mas dura sera su caida. ( ‘ . ejércitos nazis que, como no, también han reclutado unos cuantos supervillanos.

ticas de fuerza, resistencia, velo-
cidad, etc... que se combinan
con decenas de atributos (como
por ejemplo volar o tener factor
de curacidn) y con poderes. La
variedad de éstos es apabullante
e incluye distintos tipos de ata-
que (cuerpo a cuerpo, rayos,
proyectiles, etc), cada uno con
su intensidad, su coste y su na-
turaleza, entre otros factores.
Los escenarios también influ-
yen en el combate, ya que estan
repletos de objetos, cien por cien
destruibles, que podemos utili-
zar para dar golpes o lanzar, en
el mas puro estilo “superhéroes
arrasando ciudades”.

Todo esto hace que los comba-
tes en «Freedom Force» sean au-
ténticos despliegues de periciay
tactica, en los que mas te vale
conocer a tus héroes y a los hé-
roes a los que te enfrentas, por-
que te va la vida en ello.

BATALLAS
DEMOLEDORAS

Otro de los grandes
atractivos del juego es
que toda su ambien-
tacion es la clasica de
los tebeos de super-
héroes y aunque los
personajes no son
los famo- »»

2 Salva el mundo dirigiendo a tu
r supergrupo favorito en espectaculares -

ey

. combates contra poderosos villanos .

e g

DEMOSTRACIONES DE PODER
O .

ESPECTACULO ASEGURADO. Una de las cosas més im-
portantes cuando se habla de un superhéroe es la manifesta-
cién de sus poderes. Terremotos demoledores, pufietazos in-
creibles, rayos de energia de todos los colores surcando el cie-
lo... La puesta en escena es fundamental y en ese sentido
«Freedom Force» demuestra una enorme sabiduria comiquera,
ya que los efectos y animaciones de los superpoderes son una
auténtica delicia para los sentidos. Y encima resultan de lo
mds... realistas (en términos superheroicos, claro).

MICROMANIA
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0@ SMITE THE WICKED OO0 A

A Los escenarios urbanos estan llenos de objetos que se pueden usar a tu favor, como farolas o coches. Son
perfectos para que el cachas de turno los arranque del suelo y los lance por los aires.

AT TS o

= Ei éditar de héroes mu/tip[i,:a sus *

P

A Las portadas de cémic que encabezan cada uno de los
episodios de la campaiia son sencillamente geniales.

" posibilidades. ;Te imaginas crear tu

* propio supergrupo y jugar con él?

»»s0s que todos conocemos,
en Irrational Games han creado
“pastiches” que copian a los su-
perhéroes clasicos de los afios
60 y 70. En la campafia, sin ir
mas lejos, diriges a todo el su-
pergrupo en su lucha contra Nu-
clear Winter, un supervillano co-
munista que termina llevandoles
a la Segunda Guerra Mundial, en
un salto a través del tiempo.

Por si esto fuera poco, existe un
editor con el que se puede con-
feccionar cualquier héroe a la
medida, permitiendo incluso im-
portar “skins” o0 modelos, lo que
aumenta, y mucho, las posibili-
dades del juego. ¢Te imaginas re-
producir las aventuras de tus
propios personajes en las bata-
llas multijugador o en la propia
campafia del juego? Pues eso.

76  MICROMANIA

El apartado grafico, ademas,
ha sido bastante mejorado con
respecto al de la primera parte.
Es en 3D, con un giro de cdmara
y un zoom que nos permite con-
trolar los combates sin perder
detalle de los espectaculares
efectos. Y es que el repertorio de
poderes tiene un despliegue vi-
sual extraordinario, con excelen-
tes animaciones de rayos, ata-
ques de energia, pufietazos, fin-
tas, campos de fuerza y demas

« City of Heroes

También va de superhéroes, pero
visto desde otro género, el de los
mundos persistentes.

» Mas inf. MM 122 » Nota: 87

A En cada mision podremos controlar un grupo de,
como maximo, cuatro personajes.

parafernalia tan habitual en los
tebeos, que seguro que le hara
saltar las lagrimas a mas de
uno... eso sf, de pura emocion.

Y a la par de los efectos gréfi-
cos estén los efectos sonoros. Ya
te lo puedes imaginar: explosio-
nes, rayos, vibraciones, emana-
ciones misticas, balas... en fin,
casi cualquier poder que se te
ocurra tendrd su correspondien-
te sonido, original y muy logra-
do, en el juego.

Vamos, que si lo tuyo son los
superhéroes, no vas a encontrar
en ningun lado un juego que sea
mas fiel al espiritu y la esencia
de los cédmics que «Freedom For-
ce vs The 3rd Reichy. Palabra de
jugador. m LE.C.

« Laballeros de /a
Antigua Republica Il
Rol con una campaiia méas com-

plejay combates tacticos.
» Mas inf. MM 122 > Nota: 94

A Las situaciones del juego reproducen las de los comics clasicos. Por ejemplo,
todo un supergrupo enfrentado a un supervillano, y atin asi no pueden con él.

HEROES A MEDIDA

ELIGE TUS PODERES. Aunque los personajes del juego son
muy divertidos, el editor permite disefiar todos los héroes de
cero, definiendo sus caracteristicas, atributos y poderes. Ade-
mas, se pueden importar skins y modelos en 3D para emular a
tus héroes favoritos o crearlos nuevos. Las animaciones y mo-
vimientos de sus poderes son también configurables.

(=) Nuestra Gpinidn |

SUPERDIVERSION ASEGURADA. lanza a tu supergrupo a
Ia batalla y despliega todo su repertorio de poderes. Y en
los descansas crea tus propios héroes, con los poderes a
medida, y pruébalos en los combates contra tus amigos.

GRAFICOS

SR BOL0 OUE NOS GUSTA
SONIDO La ambientacidn es soberbia, cien por
EEEERE cien estilo comic.
El apartado grafico y los efectos
JUGABILIDAD resultan un auténtico espectaculo.
HEEEE N El editor de héroes es la repanocha.
DIFICULTAD [X> 10 OUE NO NOS GUSTA
EEE - .
___________ O Que se haya eliminado la pausa en el
CALIDAD/PRECIO modo multijugador. o
@ Pocas novedades para una continuacion.
EEEE - P

MODO INDIVIDUAL

» VIVE LA EDAD DE ORO DEL COMIC. La campaiia, los
nuevos personajes, los nuevos poderes... Todo
resulta tremendamente divertido.

MODO MULTIJUGADOR

» ;UN CORRECALLES...? Al eliminar (inexplicablemente)
la pausa de los combates multijugador este modo de
juego se convierte en un correcalles absurdo.

©
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El infierno SEQ(pande

La Resurreccion del Mal

Expansidn para Doom 3

e La referencia

Doom 3

A P> Accion, terror y muy poca luz es
- loque vas a encontrar en los dos,

-ty

aunque en esta ocasidn la historia

& estd un poco mas cogida por los
pelos que en el original.

> «La Resurreccién del Maly» pone a

nuestro alcance nuevas armas,

algunas de ellas muy originales.

D Visualmente esta expansién

resulta ain més espectacular que

la referencia, lo que parecia dificil.

FICHA TECNICA e
Género: Accion ﬁ: 18+
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Nerve
Distribuidor: ID  N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.doom3.com La expansion no tiene web,
y la de «Doom 3y tampoco es para tirar cohetes.

»Multijugador: Si

INFOMANIA =

;Y para eso nos recorremos Marte de punta a rabo, matando
miles de demonios hasta acabar con el mismisimo Sefior del
Infierno? Todo para que llegue algun gracioso, se deje abierta
la puerta y, jhala!, ya esta todo lleno de demonios otra vez...

a espera que tuvimos
que padecer hasta po-
der disfrutar de «Doom
3» se nos hizo realmen-
te interminable, pero,
afortunadamente, su expansion
no se ha hecho tanto de rogary
el caso es que ya tenemos en
nuestras manos «La Resurrec-
cion del Maly. Accién en primera
persona, sustos y mucha, mu-
cha oscuridad vuelven a ser los

protagonistas; una férmula mas
que probada pero que sigue fun-
cionando igual de bien. iPor to-
dos los demonios que funciona!

DE NUEVO EN MARTE

Esta nueva aventura nos lleva
una vez mas a Marte, ahora bajo
las 6rdenes de la profesora Eliza-
beth McNeil, que envia un equi-
po entero de ingenieros de com-
bate a por un extrafio artefacto

que podria ser la clave para des-
cubrir nuevos datos sobre la an-
tigua civilizacién marciana. Un
incidente hace que nos hagamos
con el control de este artefacto
pero, al mismo tiempo, nos deja
solos ante las hordas del infier-
no. Afortunadamente el disposi-
tivo que hemos encontrado tiene
grandes poderes que podremos
iractivando a lo largo de la aven-
tura... si sobrevivimos, claro.

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Armas nuevas: 3 (escopeta de

cafién doble, levitador y artefacto)
»Modos de dificultad: 5

»Niimero de jugadores: 8 en
Capturar la Bandera, 4 en el resto.
»Opciones de conexion:
Internet, red local.

W ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4 3,06 GHz
»RAM:

1GB
»Tarjeta 3D:

GeForce 6800GT 256 MB
»Conexién:

ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 1,5 GHz
»RAM: 384 MB
»Espacio en disco:
630 MB (Ademas del
«Doom 3» original)
» Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexion: 56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2,4 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco:

630 MB (Ademas del

«Doom 3» original)
» Tarjeta 3D: 128 MB
»Conexion: ADSL
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A Avanza por la tenebrosa estacion de Marte invadida por demonios, dispara a todo lo que se mueva y nunca
mires atras. Si con el original pasaste miedo, con esta expansion preparate a beber tila, muchacho...

B85

A Una vez mas la ambientacion es una de las
caracteristicas mds destacadas del juego.

' 'sﬂecérga tu éécapeta de doble

** cafion y enfréntate tu solito al
infierno entero... una vez mds _

B D ——

A partir de este argumento nos
encontramos con un desarrollo
practicamente idéntico al del
primer juego, en el que tenemos
que avanzar de forma bastante
lineal por pasillos laberinticos
repletos de enemigos ocultos
detrés de cualquier esquina o en
los sitios méas inesperados. Para
acabar con ellos se han afiadido
al arsenal del juego una devas-
tadora escopeta de cafién doble
y un original rayo de fuerza (0 no
tan original, pensaran los que
hayan jugado a «Half-Life 2»)
con el que puedes manipular ob-
jetos de tamafio reducido, como
cajas o barriles, o incluso las bo-
las de energia que lanzan los de-
monios para utilizarlas contra
ellos mismos. Esta es una de las
novedades mas llamativas pero
hay mas, porque el artefacto
misterioso alrededor del que

gira el argumento del juego nos
permite manipular el paso del
tiempo, tanto para lograr mayor
efectividad en los enfrentamien-
tos como para superar algunas
trampas ultraveloces.

EXPANSION A LA ALTURA

Pero «La Resurreccion del Mal»
no es s6lo una nueva historia y
un arsenal aumentado. Para la
ocasion y bajo la supervision de
id los chicos de Nerve han expri-
mido ain mas el avanzado mo-
tor fisico de «Doom 3y, mostran-
do colisiones y otros efectos que

« Painkiller

Si lo quieres es accidn, éste es el
matademonios por excelencia.
Frenético hasta decir basta.

» Mas inf. MM 112 » Nota: 90

A Los enfrentamientos con los demonios requieren
mucha habilidad y sangre fria.

- no vimos en el juego original.
& Ademads, gracias al artefacto de

marras, la accién ya no se basa

- en el incordiante método de

prueba y error, por lo que la juga-
bilidad es mas fluida, aunque
también es cierto que hace el
juego mucho mas sencillo. A esto
hay que afiadir los retoques rea-
lizados sobre el modo multijuga-
dor (que ahora permite hasta 8
jugadores por partida) y algunas
pequefias mejoras mas, como
las realizadas en el doblaje.
Vamos, que si te gusté el jue-
go original, no te puedes perder
esta expansién, porque lo mejo-
ra sustancialmente en muchos
aspectos. Y si eres de los pocos
que todavia no lo han jugado...
¢se puede saber a qué demo-
nios estas esperando? m D.M.S.

* Half-Life 2

El mejor juego de accién, con unos
impresionantes graficos y una
ambientacién que quita el hipo.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 98

A Las principales novedades son la posibilidad de ralentizar la accion y esta original
arma gravitatoria capaz de levantar objetos y lanzarlos. Muy util en distancias largas.

» DESAPROVECHADO. Han afiadido nuevos mapas
y un nuevo modo “capturar la bandera” para 8
jugadores, pero esté bastante limitado.

A Toda la expansion gira alrededor de este misterioso artefacto alienigna. Entre sus
diferentes poderes estd el de ralentizar el tiempo, lo que nos sera de gran ayuda.

(=) Nuestra Opinidn | )

MAS DOOM, POR FAVOR. Vuelve a Marte y prepérate para
enfrentarte una vez mds con todas las hordas del infierno.
Esa si, ahora tienes nuevos ases en la manga. 5i te gustd el
original esta expansicn te pondrd los pelos de punta.

GRAFICOS

CEEEEE X L0 QUE NOS 6USTA
SONIDO Las nuevas armas le dan una nueva
BEEEEE dimension a la jugabilidad. .
or supuesto, todo el apartado técni-
P to, todo el tado té
JUGABILIDAD co, gréfico y sonoro, que ha mejorado
EEEEEN lo que parecia inmejorable.
DIFICULTAD [X> L0 OUE NO NOS GUSTA
EEEENWN . .
___________ O La escasa variedad de escenarios y la
falta de originalidad en el argumento.
ggﬁg’:‘g iQueriamos ver demonios en la Tierra!

MODO INDIVIDUAL

»VUELVE A TEMBLAR. Disfruta de «Doom 3» en todo
su esplendor, con una expansidn que viene cargada
de novedades y sorpresas que no te querrés perder.

MODO MULTIJUGADOR
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|™>) La referencia

a Guerra de las Gala-
xias ha inspirado gran-
des juegos de todo tipo:
estrategia, rol, simula-
cién...y también accion
en tercera persona. Sin embar-
g0, pocas veces habia dado lu-
gar a un titulo tan divertido y ju-
gable como éste. ¢Como dices?
¢Qué esta hecho con piezas de
Lego? Si, ya lo sabemos, pero
es0 s6lo hace que sea alin mas
~ax-- divertido. De verdad que si.

edi Knight
Jedi Academy
P> Los dos son juegos de accion en
tercera persona.
P> «Lego Star Wars» reproduce con
fidelidad escenas de tres peliculas
de la saga, mientras que en la
referencia la historia era original.
P En la referencia s6lo controlamos
a un Jedi, frente a la gran canti-

dad de personajes disponibles en
«Lego Star Warsy.

;Un juego de niiios? ;Y una leche! Que llevamos mas de una
hora intentando acabar con los droidekas de las narices y no
hay forma. Ni Obi Wan, ni Yoda, ni nada... que no hay
manera. Eso si, divertirnos, nos estamos divirtiendo un rato.

«Lego Star Warsy es, a grandes
rasgos, un juego de accién en
tercera persona que reproduce a
través de diecisiete niveles dife-
rentes las escenas clave de las
tres peliculas -si, incluye tam-
bién “La Venganza de los Sith"-
de la nueva trilogia.

SIENTE LA FUERZA

En cada nivel disponemos de
dos 0 mas personajes y aunque
s6lo podemos controlar a uno de

ellos directamente, en todo mo-
mento podemos elegir cual es el
que queremos dirigir. Esto es im-
portante, porque cada tipo de
personaje -y hay bastantes- tie-
ne una habilidad especial, ade-
mas de su ataque basico. Los je-
dis, por ejemplo, pueden usar la
fuerza para mover objetos o des-
truirlos, los soldados con pisto-
las tienen garfios para trepar, los
droides pueden usar los ordena-
dores para abrir puertas...

W LO QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN

FICHA TECNICA

3

\S Género: Accién >P?rsonajes a elegir: Mas de 30 >CPUE

= Idioma: Castellano (textos y voces) > Niveles: 17 ) Pentium 4 3 GHz

e Estudio/Compafifa: Giant/Travellers Tales/EIDOS [RLalliERl I =N ERRNC N o U

E Distribuidor: Proein  N° de CDs: 1 dios LIl y lll, mds una escena del,  1GB

Q| ' Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.:29.95 € [ENCUEICIUSIELLIEY P Tarjeta 3D:

'E Web: www.legostarwarsthevideogame.com Sin >Mod(_).s: Historia y juego libre Radeon X800 Pro 128 MB
-~ activar en el momento de realizar esta review. »Multijugador: No (sélo compar-

tiendo la pantalla)

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 1ll 1 GHz
»RAM:

256 MB
» Espacio en disco: 2,2 GB
» Tarjeta 3D:

32MB

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

»>RAM:

»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:

Pentium 4 2,4 GHz

512 MB

128 MB

, g

80 Microm NI




A Espadas laser, jedis, los poderes de la fuerza, cazas espaciales, droides... El universo Star Wars, en fin, capturado
en todo su esplendor y puesto a tu disposicion con una increible jugabilidad y mucho sentido del humor.

]

A Alo largo del juego podemos controlar mas de 30 personajes sacados directamente de las peliculas, cambiando el

i

control de uno a otro, 0 compartiendo incluso el juego con un amigo en el mismo PC.

- - Star Wars viviendo los momentos mas =i

¢Complicado? Pues no lo es,
porque si por algo destaca «Lego
Star Wars» es por ser muy juga-
ble. Con un sistema de control
muy intuitivo -ademas de los
cursores de movimiento y salto,
apenas si usamos un botén para
atacar y otro para usar las habili-
dades especiales-, la variedad
de ambientaciones, enemigos,
puzzles y, en general, contenido
de todo tipo es tan enorme que
podemos estar dias y dias jugan-
do sin aburrirnos ni repetirnos.

Ademas, recogiendo monedas
y otros items podemos acceder
a contenidos secretos, extras,
personajes ocultos y trucos es-

o gl

en el universo

peciales que alargan aiin mas la
vida del juego, en la mejor tradi-
cion de la accion arcade.

DE INFANTIL NADA

Otro aspecto importante es, cla-
ro estd, que todo en él -persona-
jes, enemigos y escenarios- esta
realizado con piezas de Lego.

° Alternativas

e Star Wars Galaxies
Vive el universo Star Wars con
este gran juego de rol online, eso
si, es mucho mas “serio”.

» Mas inf. MM 108 > Nota: 80

trilogia -3 A

Tras esta innegable apariencia
infantil el juego esconde una
tecnologia impresionante. El uso
de efectos especiales, asi como
avanzadas técnicas de mapea-
do en relieve o reflejos le dan a
«Lego Star Warsy un acabado de
pelicula. Como ademas su de-
sarrollo es muy divertido, lleno
de guifios y chistes, el resultado
s un juego fresco, entretenidoy
diferente. Si buscas algo mas
serio o profundo, desde luego
aqui no lo vas a encontrar, pero
si quieres pasar un buen rato es
una opcion genial. m J.PV.

* Republic Commando
Accidn tactica y Star Wars se
dan la mano en este juego de
apariencia muy realista.

» Mas inf. MM 124 » Nota: 93

A Todos los escenarios del juego reproducen escenas sacadas de los tres
primeros episodios de la saga y son inmediatamente reconocibles.

(° Nuestra Opinion

DIVERSIGN DE PELICULA. Toma el lugar de tus héroes
favoritos de Star Wars y disfruta de la accion mas
entretenida con una ambientacién soberbia. 5i quieres
pasar un buen rato no te lo puedes perder.

GRAFICOS
EEEEEWN
SONIDO
EEEEE.
JUGABILIDAD
EEEEEN
DIFICULTAD
[E =

CALIDAD/PRECIO
EEEEEN

> L0 QUE NOS GUSTA

Es uno de los titulos de Star Wars més
divertidos y jugables.

iPodemos jugarlo unay otra vez! La
variedad de contenidos es enorme.

El acabado con piezas de Lego es
sorprendente y divertidisimo.

B> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Algunas fases resultan muy lineales.
O Echamos de menos el multijugador.

MODO INDIVIDUAL

» 50RPRENDENTE. ;Quién iba a pensar que un
juego “hecho” con piezas de Lego iba a estar tan
bien y resultar tan divertido? Para no perdérselo.

MICROMANIA
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e La referencia

Max Payne 2

P> Los dos nos ofrecen accién en
tercera persona, pero en en
«Special Forcesy tendremos que
darle mucho mas al gatillo.

P El argumento de «Special
Forces» estd mucho menos traba-
jado que en «Max Payne 2».

P> Técnicamente son dos juegos
espectaculares, aunque «Special
Forcesy esté en un escalén por
debajo de «Max Payne 2.

r "

FICHA TECNICA g
Género: Accion 1G+ ﬁi,
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Asobo Studio/Hip Games
Distribuidor: Virgin  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 39,95 €
Web: www.ctspecialforces.com Espectacular dise-
fio, con los contenidos tipicos: personajes, historia...

7

INFOMANIA |

2 (Raptor y Owl)

» Multijugador: No

/, 82 MICROMANIA
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‘w (® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Fire for Effec|

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
» Niimero de misiones: 26
»Personajes jugables:

» Niimero de armas:
12 (Owl) y 10 (Raptor)
»Niimero de vehiculos: 5

;0ué es lo mas arriesgado que has hecho en tu vida? ;5ubirte
al autobus en marcha y montar en hici sin manos? Pues
espabhila, porque ahora lo que se lleva es la caida libre desde
un avion, pistola en mana, mientras los terroristas te disparan.

ombatir a un grupo te-

rrorista es uno de los

recursos mas usados

dentro del género de la

accion, aunque €so si,
no todos apuestan por la formula
que ha seguido «CT: Special For-
cesy. En este titulo no vas a en-
contrar la mas minima planifica-
cion de la accion, ni siquiera ten-
drds que escoger el armamento,
pero a cambio vas a estar pegan-
do tiros hasta hartarte.

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+,
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB
»Tarjeta 3D:
ATl Radeon 9600 Pro,
GeForceFX 5700 LE

EL MUNDO EN PELIGRO
El'argumento de «CT Special For-
cesy presenta la tipica situacion
de amenaza terrorista a nivel
mundial, en la que el héroe de
turno debe hacer valer sus habi-
lidades para reestablecer la paz.
En este caso contaras con dos
supersoldados, por un lado Ste-
alth Owl, un maestro de la infil-
tracién, y por otro Raptor, un es-
pecialista en destruir todo lo que
encuentra a su paso.

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium Ill 1 GHz
»RAM:
128 MB
»Espacio en disco:
3,1GB
» Tarjeta 3D:
64 MB

El alto mando los envia a am-
bos a luchar en distintas misio-
nes a lo largo y ancho del planeta
y tu tendrds que controlarles
desde una perspectiva en tercera
persona aprovechando todas sus
cualidades. Owl posee diferentes
tipos de visién e incluso un ca-
muflaje que le hace practica-
mente invisible frente a los ene-
migos. Por el contrario, Raptor es
capaz de llevar un arsenal mu-
cho mas potente y pesado que

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco:
3,5GB
> Tarjeta 3D:
128 MB




A ¢Quieres saber como acabar con el terrorismo? Pues muy fécil: vaciando todo el arsenal que tengas a tu
disposicién y evitando que alguna bala perdida te alcance. Sencillo, éverdad?, pero también muy divertido.

» .

A Aunque no se trata de un juego demasiado original, hay ciertas escenas, como las misiones en las que tienes que

disparar mientras te abalanzas sobre el suelo en caida libre, que seguramente te sorprenderan.

y con un poco de suerte liberards al -
undo de la amenaza terrorista . -7

su compafiero, lo que le hace
ideal para enfrentamientos ma-
sivos. Ademas, los dos cuentan
con habilidades comunes, como
asomarse con cuidado tras las
esquinas, avanzar sigilosamente
o0 escudarse tras cualquier caja
que haya en el escenario.

UN ESPECTACULO

Eso si, a pesar de esta larga lista
de habilidades el caso es que la
mayor parte del juego te la pasa-
ras apretando el gatillo sin cesar,
eliminando cientos de enemigos,
conduciendo vehiculos de alto
poder destructivo e incluso sal-
tando en caida libre desde kil6-

metros de altura. Puede que te
parezca una “fantasmada”, pero
la verdad es que resulta de lo
mas divertido.

Todo el juego es una explosion
de adrenalina que, ademds, se ve
reforzada por un interfaz muy
sencillo que te permite centrarte
en la accion desde el primer mi-

Alternativas

. he Punisher

Accion en tercera persona con un
ritmo frenético, aunque muy vio-
lenta. No apta para menores.

» Mas inf. MM 122 » Nota: 79

nuto. Tampoco tienen desperdi-
cio sus graficos, que sin ser el
no va mas, te dejaran pasmado
por la cantidad de explosiones y
efectos que te asaltan a cada se-
gundo desde el monitor.

Queda claro pues, que no es-
tamos ante un juego que bus-
que la originalidad sino més
bien la diversion pura y dura, y
la verdad es que la consigue
con creces. Vamos, que si lo
que buscas es descargar
adrenalina y pasértelo en bom-
ba, «CT Special Forcesy es, sin
duda, tu juego. mJ.M.H.

« Splinter Cell

aos Theory
Si te aburres de tanto tiro puedes
probar un tipo de accién distinto.
» Mas inf. MM 123 > Nota: 96

A No sélo tienes que luchar a pie o en caida libre, también tienes que pilotar
vehiculos de todo tipo para conseguir acabar con los terroristas.

(§ Nuestra Opinidn §

UNA LUCHA SIN TREGUA. Acaba con el terrarismo por

el método mds directo: Dispara a todo lo que se te ponga
a tiro. ;Te gusta la accidn directa y sin complicaciones?
Lon este juego vas a disfrutar como un enano.

GRAFICOS
EEEENN
SONIDO
[
JUGABILIDAD
EEEEEN

DIFICULTAD
EEEE W

CALIDAD/PRECIO
EEEWWW

"B L0 QUE NOS GUSTA

El ritmo es trepidante, no hay tiempo
para aburrirse.

Las fases de caida libre son un
espectaculo.

Visualmente es muy resulton.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O La originalidad brilla por su ausencia.

O Nos hubiera gustado escoger nosotros

al soldado que queramos.

MODO INDIVIDUAL

» FRENETICO. Vivirds sitvaciones de auténtica
pelicula en un juego cuyas bazas principales son su
facilidad de control y su divertidisimo desarrollo.

=
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.

jEncima de que cobran millones, sdlo empatan en casa! Esto se va a acabar en cuanto tome las riendas.
A partir de ahora doble sesidn de entrenamiento y bajada de sveldos. Y al que no le guste, ja la calle!

6 Rio Ferdinand (Man ULd]
Dwfensa Contral; nac: inglesa (33 p. int., 1 potes); 25 ahe
A

Acelerackin
Equilistio

Pat. al cabecear
Saitg

Ritma

Pet. o ol paie.
Pat. do dipare
Rethtenca
Fuerza

Pet. sague banda
Pie buers

Cantratadas por Man Utd

A La base de datos es muy amplia y esta actualizada a la temporada actual.
Ademas, se ha conseguido reducir considerablemente los tiempos de carga.

os aficionados a los ma-
nagers de futbol coinci-
den en sefialar a la serie
«Championship Mana-
ger» como una de las
mas rigurosas y realistas del gé-
nero, pero es cierto también que
su sobriedad ha echado para
atras a unos cuantos jugadores.
En esta nueva entrega la serie in-
tenta llegar a un publico mas am-
plio y da un giro para simplificar
su mecanismo de juego.
«Championship Manager 5» no
pretende, en todo caso, ser un
manager revolucionario: las op-
ciones que ofrece son las habi-
tuales dentro del género. Asi, te-

nemos que escoger un equipo
entre mas de 60 ligas de todo el
mundo y llevarlo a lo mas alto
gestionando todas las dreas del
club. Nos toca hacer la alinea-
cién, definir los entrenamientos,
revisar los contratos de tus juga-
dores, fichar nuevas estrellas, se-

e La referencia &2

Total Club Manager 2005

P> En ambos debemos dirigir todos los

lles de un equipo, aunque en la referencia

hay mds tareas de las que ocuparse.

guir a los chicos del filial, mante-
ner la economia saneada y, so-
bre todo, tener contentos a los
miembros de la junta directiva.
Con respecto a los anteriores
juegos de la serie se han mejora-
do las posibilidades a la hora de
realizar las tacticas de tu equipo

deta-

D> El partido se ve como un montén de puntos sobre un tapete en
«Championship Manager», mientras que en la referencia puedes verlo en 3D.

P> El interfaz de «CM 5» es muy completo pero no llega a la altura de la referencia.

FICHA TECNICA

Género: Manager deportivo

Idioma: Castellano (textos)

Estudio/Compaiiia: Beautiful Game
Studios/EIDOS  Distrib.: Proein  N° de CDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,95 €

Web: www.championshipmanager.co.uk Amplia
informacién sobre todos los juegos de la serie.

3+

»Niimero de ligas: 27

(8 para los porteros)

» Multijugador: No

=
S
=
2
=

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Un jugador

»Niimero de divisiones: 61
» Atributos de los jugadores: 10

» Atributos de los empleados: 12

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000 +,
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB
»Tarjeta 3D:
ATl Radeon 9600 Pro,
GeForceFX 5700 LE

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill 700 MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco:

400 MB
> Tarjeta 3D: 4 MB

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,4 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 500 MB
» Tarjeta 3D:
8MB
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AR.C. Deporfioo de La

forunas S.AD.

BV ERGTACTIGNS —
PANTACCA DEC PARTIDO

(@POSESION]

ESTADISTIGNS;

Estadio
Asistencia

ATACAR!

Puntuacidn 0
Disparos a puerta O
Disparos fuera (s]
Penaltis 0
Carreras realizadas O

EST || DEF
OPCIONES PARTIDO)
Mejores jugadas
-/ Repeticiones
'+ Nombres de jugador

Tiempo real
W 2x
S 6 x
60 x
Resultado rapido
PAUSA

Fabricio Coloccini retarda el juego del balon.

L B ETOn

BEIONE

Mar 21209-04

Toctico persong

Molina
Manuel Pablo
Romero
Jorge Andrade
Coloccini, F
Mauro Silva
Munitis
Valerén

Fran

Luque
Tristan
Munua
Scaloni
Capdevila
Héctor

Pablo Amg|
Dani Mallo
Acuna

A Coge a tu equipo favorito, sea el que sea, dirigelo a tu gusto y conviértelo en una maquina de jugar al fiitbol y de ganar
dinero. iAl fin vas a poder llevar a la préctica todo lo que hablas en el bar con tus amigos!

POR
LT (D)
ZILT (1)

LIB/D (€)
D (C)

MD/M (C)
AT (I/C)

MO/AT (C)

MOJE (D)

MOJE (IFC)
DL (€)

POR
/LT (D)
LT, (1)
KT (D/€)
LIB/D (C)

POR

M/MO (I/C)

Romero

lizodo del R.C. Deportiiro

Munitis Mauro Silva -
Manuel Pabk

oree Andrade

A Algunas de las novedades mds destacables de esta nueva entrega se encuentran en el sistema de tacticas, las mejoras
en la planificacién de los entrenamientos y, sobre todo, el aspecto mas atractivo del nuevo interfaz.

; ;ﬁcha por tu equipo y Maneia todas

" 5Us dreas hasta convertirlo en el club
> mds poderoso del mundo ;

y el sistema de planificacion de
entrenamientos, pero seguimos
echando en falta algo mas de
control en el drea econémica del
club, ya que apenas puedes par-
ticipar en la construccion de nue-
vas instalaciones, algo habitual
en otros titulos.

FUTBOL DIRECTO

En cualquier caso, las principa-
les novedades de «Champions-
hip Manager 5» no afectan a su
sistema de juego, sino a su inter-
faz. Asi, si en anteriores entregas
pasar de jornada era un suplicio,
ahora se han reducido los tiem-
pos de carga. Tampoco estan

nada mal los nuevos menus,
mucho mas agradables de nave-
gar y repletos de informacidn.
Los cambios llegan hasta el mis-
mo dia del partido, pues si bien
se sigue optando por una repre-
sentacion bidimensional, ahora
se ha inclinado el campo para
dar sensacién de profundidad.

)wAlternativass
« Ch. Manager 03/04

Un manager mas serio y realista,
aunque también resulta menos
accesible de cara al usuario.

» Mas inf. MM 108 B Nota: 73

No cabe duda que estos reto-
ques hacen que «Championship
Manager 5» sea mds atractivoy
jugable que sus antecesores,
aunque es cierto que por el ca-
mino se ha sacrificado parte del
rigor y la profundidad de estos.

Vamos, que si eres seguidor
de la serie, puede que lo en-
cuentres algo descafeinado,
pero por contra, si lo que quie-
res es introducirte en esto de
los managers, ésta es, sin duda,
una de las mejores opciones
que puedes encontrar dentro
del género. m J.M.H.

(e Nuestra Opinidn §

« Pro Evolution Soccer 4
Silo que quieres es jugar al fut-
bol, éste es el simulador mas rea-
lista de todos los tiempos.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 94

Borcelono S.

A El entrenamiento es una de las dreas mas importantes del juego para que
nuestros hombres rindan al 100%. Eso si, asignarlos no es una tarea sencilla.

UN FUTBOL MAS AMIGABLE. Toma el control de un club y
consigue buenos resultados, mantén a la junta directiva
contenta y gana tantos titulos como puedas. No serd
navedoso pero si mucho mas sencillo de manejar.

GRAFICOS L 2
CoCEEE 10 OUE NOS GUSTA

SONIDO El lavado de cara respecto a anteriores
FEEEEE «Championship Manager». iAhora si

== que se puede controlar!
JUGABILIDAD La base de datos sigue siendo de lo
EBEEEEE mejorcito del género.
- g{;’gﬂg - [X> L0 OUE NO NOS GUSTA
_______ Y O Se ha perdi(’io la profundidad de
CALIDAD/PRECIO anteriores tltplos. )
O Sélo hay sonido durante los partidos.

R d P

MODO INDIVIDUAL

» NUEVA IDENTIDAD. La serie se aleja de sus
origenes para llegar a més publico. Es, en definitiva,
menos serio pero mucho mas accesible.

=
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A 5am Fisher le sale novia

Stolen,

Ya que vamos a salvar al mundo otra vez, ;qué mejor que

<

h S

hacerlo controlando a una chica mona? Porque Sam Fisher
mola, si, pero, ;no estds un poco harto ya de verle el cogote?

I subgénero de la infil-
tracién no es de los
mas poblados, pero
cada vez son mas las
compafifas que se ani-
man a plantarle cara al mismisi-
mo Sam Fisher. Precisamente
con ese fin llega «Stoleny, un
nuevo juego claramente inspira-
do en «Splinter Celly que, a pe-
sar de no llegar a su nivel jugable
ni tecnoldgico, te proporciona
buenos ratos frente al monitor.

e La referencia G5

Splinter Cell: Chaos Theory

» Ambos son juegos de infiltracién, aunque el
argumento de «Stoleny no es ni mucho menos

tan atractivo como el de «Chaos Theory».

ARMAS DE MUJER

La accion te sumerge en la piel
de Anya, una experimentada la-
drona que es contratada para ro-
bar un tesoro en el museo de For-
ge City. Lo que parece un trabajo
rutinario pronto se convertira en
una persecucion sin tregua en la
que Anya deberd desplegar to-
das sus habilidades para poder
salir viva. Afortunadamente la
chica es versatil: Puede andar si-
gilosamente, pegarse a las pare-

F :‘-a!

P Tecnolégicamente no se pueden comparar, ya que «Stoleny es mucho mas

sencillo que la referencia.

P> En «Stolen» no hay modo multijugador, mientras que en «Splinter Celly si.

FICHA TECNICA
Género: Accién

7
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Distribuidor: Virgin

ox

Idioma: Castellano (Textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Hip Games/Virgin

N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.stolen.game.com Sin muchos alardes y
con la informacién justa sobre el juego.

i 12

»Armas: 4

»Multijugador: No

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Escenarios: 4 (Museo,
penitenciaria, cuartel y cen-
tro de comunicaciones)

»Tipos de vision: 3 (nor-
mal, sénica y nocturna)

» Técnicas de combate: 3

des, acechar al enemigo por la
espalda y, cémo no, hacer uso de
unos inventos muy Utiles como
rastreadores, emisores de soni-
do o vision nocturna. El resto de
ingredientes son tipicos en el gé-
nero: piratear sistemas informa-
ticos, desbloquear cerraduras,
ocultarse en las sombras,...

Vamos, que no es original pero
engancha, aunque también hay
aspectos que no terminan de
cuajar. El interfaz es uno de ellos,
ya que disparar un simple ras-
treador, por ejemplo, requiere de
la pulsacion de tres teclas. La
camara tampoco es muy preci-
say los requisitos para jugarlo a
tope son exorbitados. Pero, pese
a todo, «Stoleny es un juego muy
divertido aunque, eso sf, en nin-
glin caso va a poner en peligro
el reinado de Sam. m J.M.H.

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1 GHz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco:

2,7 GB
» Tarjeta 3D:

32MB

A Anya debe pasar desapercibida entre las sombras y robar cuantos mas
tesoros, mejor. Cualidades tiene de sobra, pero tii pones la habilidad.

Retroceso - Salir

A Los obstéculos que nos encontramos en la aventura son tipicos del género:
cerraduras bloqueadas, sistemas informaticos que tenemos que hackear...

A Anya dispone de tres tipos de vision, aunque la mds espectacular de todas
es la vision sénica. Con ella podemos ver incluso a través de las puertas.

e Nuestra Opinion |

> L0 QUE NOS GUSTA GRAFICOS ! DIVERSIGN
Anya tiene muchas EEE!!! i EEEE!!
habilidades y puede usar SONIDO i BIFICRTAD
“gadgets” muy chulos. FEEENEN H EEENEN

El juego estd bien JUGABILIDAD |~ CALIDAD/PRECIO
doblado al castellano.

o EEEEE 500
in ser una ganga el
precio es competitivo. MODO INDIVIDUAL

BOL0 QUENONOS GUSTA , |n/r TRACIGN CON

@) Consume demasiados GLAMOUR. Ayuda a Ia
recursos para los imponente Anya a ocultarse
gréficos que ofrece. entre las sombras y robar

O Elinterfaz es, a veces, objetos de valor sin que sea
bastante lioso. descubierta. No es tan completo

O La originalidad no como «Splinter Cell», pero te hace
es su fuerte. pasar un buen rato.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



(® T10D0 SOBRE LAS SERIES ECO|

iAl mejor precio!’

La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea economica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

N5 T
& EIGXimamentes

larry
Magna Lum laude

(A8 j0vé desmadre!
»
PLUS PACK CODEGAME T quieres correrte una Jue?:rga. ...M_uy blen,, pero
Los que megg,- combaten el mal eres mayor de edad, ¢no? Pues si es asi vale,
Este p?ck ttiet: lIJ isoft, dlfponlbtle ,Imr 1995 t€ pero no olvides el DNI. Con Larry vas a tener que
reune tres titulos que estan entre 10 mejorcito . . z
de la accion tctica: infiltracién en «Splinter ligarte a |aS'ChlcaS'maS deSPampanantesr del
Celly, tactica mll!t?r en «ghOStSR[?CI‘::In»EyI campus. Quince chicas entre las que estan la
e boba que esta muy buena, la freak, la mistica...

Pero «Magna Cum Laude» no es una aventura al
uso basada en didlogos y puzzles légicos. En su
lugar, ofrece una serie de minijuegos con prue-
bas de habilidad e ingenio en las
que el humor -a veces un
tanto grueso, pero genial-
y las referencias al sexo
son constantes. Pese a
todo el espiritu de la

serie «Larry» sigue pre-
CYCLING MANAGER 4 sente. iPara troncharse!

A
Un esfuerzo en equipo
Friendware reedita la cuarta entrega de

«Cycling Manager», a un precio de 9,95 €, AHORA DECIMOS £
que recrea la direccién deportiva de un .
equipo ciclista en competicion. «Larry Magna Cum LaUd,e» .

es una de las aventuras més di-
vertidas y originales del momento.
Si, si... del momento actual, por-

que hace sélo cinco meses que o O 10 ¢
R I P cer0: et i » UN DESMADRE DE AVENTURA. Es sencillo y

EVP R"‘;c; 19“'/'9’: 1€18 Nov. 2004 te reirds mucho. 5i eres adulto, vardn y no
Gltima entrega de la serie «Larryy, p- (Nov. 2004) tienes muchos remilgos, pues mejor.
todo un clésico, llega con un pre-

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compafiia: LA NUEVA NOTA |
: cio estupendo. Muy recomenda- High Voltaje Software/Sierra
MO i ble para echar unas risas si

Distrib.: Vivendi N° de CDs: 4 » IRRESISTIBLE LARRY. No seas tan duro como
Lanzamiento: Ya disponible ?,thisgd:e’cufm-‘l{'llga«lmy». Por poco
Tl W . 1 ’ . A -iS- 1 linero partiras la caja .
eres, eso si, mayor de edad. Wb
THEME PARK Y THEME HOSPITAL
Lldsicos que nunca envejecen
También en la serie Red Collection, Planeta

Interactive reedita dos divertidos clasicos de
la estrategia de gestion, de la fabulosa serie
«Theme» que popularizé Bulfrog. «Theme
Park» y «Theme Hospital» vuelven por 9,95 €.

A Las chicas no lo van a poner facil y menos a Larry, que no es precisamente un guaperas pero,
con juegos, falsas promesas y toda clase de triquifiuelas... a lo mejor acaba triunfando.

/" INFOMANIA

VIETCONG PURPLE HAZE

El Vietnam sigue A Bueno, tal vez no se coma una rosca, pero enchufar a las chicasconuna A En los didlogos no tendras que preocuparte por ser ingenioso, pero si

No es esta la primera reedicion de «Vietcongy»
que lanza Take 2. La novedad es que ahora
incluye la expansion «Fist Alpha» por 19,99 €.

pistola de agua... es un espectaculo. Y, si no ligas, pues eso que te llevas... de mantener la compostura o la chica te mandard a la porra.



Beyond Good & Evil

Aventura y mucho mas

¢Imaginas una aventura en la que puedas
conversar con rinocerontes, pilotar aero-
deslizadores, luchar contra alienigenas o
explorar un mundo ex6tico? Porque en
«Beyond Good & Evily, puedes. Jade, la in-
trépida protagonista, vela por la seguri-
dad de un orfanato amenazado por una
raza alienigena. Asi, desde la perspectiva
en tercera persona, nos encontramos con
un desarrollo muy variado que pese a
ciertas dificultades en el control ofrece
puzzles l6gicos, accion, carreras y didlo-
gos inteligentes y muy bien doblados.

AHORA DECIMOS

Aunque «Beyond Good & Evily es una
aventura que cuenta con un guién cohe-
rente y bien elaborado, se apoya en un de-
sarrollo no del todo lineal y nos permite
hacer un montdn de cosas para conseguir
que la sensacion de juego sea de libertad y
variedad. Tal vez mds que como aventura
debe ser considerado un compendio de
géneros con aventura, accion, dialogos y
carreras... Ademas, a pesar de ser un jue-
go sencillo nos obliga a darle al coco para
resolver enigmas y situaciones compro-
metidas. Hay pocos juegos asi.

fs - | 8, | W .—m

A La exploracién y los didlogos dan paso a la accién con
enfrentamientos sencillos pero que exigen habilidad.

Series clasicas

ACTIVISION

Call of Duty Juego del Afio 2995€
Day of Defeat 1995€
Jedi Knight 1. Jedi Outcast 1995€
Jedi Knight II. Jedi Academy 1995€
Medieval. Total War 1995¢€
Medieval. Total War Viking Invasion 1995€¢
Return to Castle Wolfenstein 1995€
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 1995¢€
Spider-Man. The Movie 1995€
Star Wars Galaxies: An Empire Divided ~ 2995€
X-Men. La Venganza de Lobezno 1995€¢
ATARI - ESPECIALES

Alone in the Dark IV 999¢€
Atari 80 Juegos Clasicos PC 2499€
Civilization lll Classics 1995¢€
Enter the Matrix 2999€
Line of Sight: Vietnam 1990€
Neverwinter Nights 1995€¢
ELECTRONIC ARTS - CLASSIC

James Bond 007 Nightfire 1995€
Los Sims Deluxe 1995€
Medal of Honor Allied Assault 1995¢€
NBA Live! 2004 1995€
Need for Speed Underground 1995€¢
Sid Meier’s Sim Golf 1995€
Sim City 4 1995€

FICHA TECNICA . 16y 1A ANTIGUA NOTA. |
‘=% |  Género: Aventura Lt 4 > AVENTURA VARIADA. Muchas horas de ELETRONCARTSE DEUNE EWTEN
E PVP Rec.: 9,95 € diversidn, con accin, [;UIZIEs y didlogos. Site Battlefield 1942. WWII Ar‘lt.hology 4795€
<< EI[;)_rr!ent;do:z Mg/l3)107 haces con el control lo disfrutards mucho. C&C Generals Deluxe Edition 4995€
iciembre Los Sims Megaluxe 4495€¢
§ Idioma: Castellano (voces y textos) Los Sims Gigi,uxe 14995¢€
Estudio/Compaiifa: Ubisoft LA NUEVA NOTA_| ' y
[T Distrib.: Ubisoft N° de CDs: 3 » NO SGL0 PARA LOS AVENTURERGS, Se trata Medal of Honor Allied Assault Deluxe ~ 49,95€
E Lanzamiento: Ya disponible de un juego muy completo y sobre todo variado - N K FRIENDWARE
Web: beyondgoodevil.com que, seguro, rendir muy bien en tu PC. A Carreras en un juego de aventura. Si conviertes a Jade SERIE ORO/PRECIO ESPECIAL
en una gran piloto conseguira dinero que le sera muy util. Ao 1602 995€
Blade. The Edge of Darkness 995€
Comanche 4 995€
Delta Force Black Hawk Down 995€
e n a a a r Devastation 995€
Midnight Nowhere 1995€¢
New World Order 995€
Ve o [ Ld
Port Royale 1995€
Pdsalo bien en el infierno Potfode toe
Roller Coaster World 2 1995€
Team Factor 1995€
iQué razén tenfa “Rambo” cuando decia aquello I:.t:zga Piratas del Nuevo Mundo 12322
d_e que “esto esun infierno™! Y eso que no hu- Trainz 2004 Edicién de Coleccionista ~ 2995€
biese durado ni un cuarto de hora en el infierno Tortuga Serie Oro 995€
de «Men of Valor» yendo asi... a pecho descu- Vctoria: Un Imperio Bajo el Sol 1595¢
bierto y cargando con la ametralladora a pulso. FX INTERACTIVE - FX PREMIUM
Aqui, tu personaje es el de un novato recién lle- ﬁiedfﬁl P'eﬁ"i"’" gggz
. . . . pache vs rHavoc s
gadoa Vletnam que tiene que sobrevivir en las Hollpwood Monster 995¢
situaciones mas peligrosas y necesita el apoyo Imperivm Edicicn Oro 995€
de sus compafieros de pelotdn. Las misiones :;"Pruvm Il Edicién Oro ggg:
tienen un disefio sensacional, con instantes Runavay 095¢
gran intensidad y periodos de tensa calma. Las- Sega Rally 2 995¢
i tima que en ocasiones la IA de los enemigos fa- Ihe L"tﬂgzslffwmey gg::
3 > - - s . B orrente: uego 2
A Todas las misiones de «Men of Valor» tienen un disefio formidable, pero la ambientacién lle y también que no h?ya sido traducido. Taar Edicion Oro 995¢€
es todavia mejor. La tension esta asegurada en un entorno bélico tan realista. De no ser por ello, estariamos ante uno de Tear. Los Dominios de la Magia 995€
los grandes de la accion bélica. Aun asi, Patrician IIl. Imperio de los Mares 995€
Football Generation 995€

A El factor sorpresa juega a favor de tu
enemigo. Te estard esperando.

A La misién no acaba al subir al helicoptero.
Tienes que hacerte cargo de la ametralladora.

se trata de un gran juego.

NOBILIS IBERICA - NUEVO PRECIO

AHORA DECIMOS Euop 00 ro30¢
La accién bélica ha dado Silnt Storm 2990
un buen puﬁado de juegazos en Spellforce: The Order of Dawn 3490€

e ~ Spellforce Gold 3995€
los dltimos tres afios. Muchos Un Vecino Infernal (1 y 1) 2999€
de ellos siguiendo la estela del
bombazo que supuso «Medal AN,

. Rise of Nations Gold 4999€
of Honor. Allied Assaulty. Los Age of Mythology Gold 4999€

creadores de aquel juegazo, los
estudios de 2015, son también

PLANETA DE AGOSTINI - RED COLLECTION

Command & Conquer Renegade 995€
FICHA TECNICA ¢ ) los responsables de «Men of Va- Need for Speed Porsche 2000 995¢
= Género: Accion ﬁ 16 S . lory. Por ello, no extrafia el cuida- SimCity 3000 World Edition 995€
N PVP Rec.: 1999 € » LA GUERRA FUE ASL. El acertado diseiio de P Shogun Total War 995€
= c tado: MM 120 (Enero 2005 las misiones y la ambientacicn hacen de €l uno do puesto en el estupendo disefio Theme Hospital 995¢
omemaco] (Enero ) de los mejores juegos de la guerra de Vietnam. Aeh '
= Idioma: Castellano de las misiones. Desde luego, «Men Theme Park 995€
s E_stut_ilo_/C'ompa'ma: 2015/Sierra (LA NUEVA NOTA | of Valory no es tan sobresaliente The Westerner 995€
(== Distrib.: Vivendi . Tiger Woods PGA Tour 2001 995€
ls N° de CDs: 4 »NO PIERDAS EL HELICOPTERD. Un juego de como lo fue «Allied Assaulty pero es
Lanzamiento: Ya disponible accidn estupendo con unos grificos a la ultima R i RA PROEIN - XTREME/ESPECIALES
—— Web: www.menofvalorgame.com y muy buen precio ;0ué mas se puede pedir? Uk (05 Wiores e de asdin C: dos S HE 2995€
inspirados en la guerra del Vietnam ommanos Sega ’
' Conflict Desert Storm 1795€
Cossacks Gold Edition 1295€¢
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Series clasicas

PROEIN - XTREME/ESPECIALES

Quake III: Arena 1795€
Return to Castle Wolfenstein Gold 1795€
Tomb Raider. El Angel de la Oscuridad ~ 1995€
Tony Hawk's Pro Skater 3 1795€
Praetorians 1995€
PUNTO SOFT - HI SCORE

Close Combat V 12€
Myst 12¢
Prince of Persia 3D 12¢
Rayman Gold 12€
PUNTO SOFT - DREAMLINE

Echelon Wind Warriors 199¢
Enigma. Rising Tide 1995€
Enigma Rising Tide Gold 2995€
Strategic Command 1995€
TAKE2

Vietcong Purple Haze 2999¢
Serious Sam: The 2nd Encounter 1999€
Grand Theft Auto 3 1999€
Grand Theft Auto. Vice City 1999¢€
Mafia 1999€
Midnight Club Il 1999€
Stronghold Crusader Deluxe 1999¢€
Stronghold Crusader 1999€
Vietcong 1999¢
Vietcong: Purple Haze 1999¢
Trépico 2: Pirate Cove 1999€
UBI SOFT - CODEGAME

Age of Empires Gold 9,95€
Bang! Gunship Elite 595€
Battle Realms 1995€
Chessmaster 9000 995€
Combat Flight Simulator 995€
Conflict Zone 595€
Conquest. Frontier Wars 595€
Dungeon Siege 995€
Fighting Steel 595€
Flight Simulator 98 995€
IL-2 Sturmovik 995€
Mechwarrior 4 Vengeance 995€
Morrowind + Tribunal + Bloodmoon 995€
Pandora’s Box 995€
Piratas del Caribe 1995€
Pack Prince of Persia + XIll 1995¢€
Rayman 595€
Splinter Cell 995€
Will Rock 595€
X 995€
VIRGIN PLAY )

EDICION ESPECIAL/COLECCION

Baldur's Gate 1195€

Carmageddon II. Carpocalypse Now 795€

Carmageddon TDR 2000 795€
Classics Collection (Sin, Herectic Il..) ~ 1995€
Eurofighter Typhoon 795€
Expendable 795€
Fallout Compilation 1795€
Icewind Dale + Heart of Winter 1495€
Icewind Dale Compilation 5995€
Iron Storm 1995¢€
Max Payne 1795€
Mobile Forces 795€
Offroad 795€
Pack Aventura 1995€
Pack Estrategia 1995€
Pack Sports 1495€
Pack Haegemonia + War & Peace 1495€¢
Pack Iron Storm + Corsarios Gold 1495€
Painkiller Black Edition 3995¢€
The Omega Stone 1495€
Tripack Adventure 1495€
Syberian Collector’s Edition 2995€
VIVENDI - BEST SELLER

Aliens vs Predator 2 1495¢€
Diablo Il 1495€
Empire Earth EE 1495€¢
Ground Control II: Operation Exodus 1495¢
Half-Life 1495€
Nascar 4 1495€
No Ones Lives Forever 2 1495¢€
Pack SWAT 1299€
Pack Tolkien 3995¢€
Starcraft + Brood War 1495¢€
The Thing 1495€
WarCraft IIl Battlechest 4999€
ZETA GAMES - TITANIUM

American Conquest 1495€¢
Blitzkrieg 1495€
Cossacks Anthology 2995€

90 MICROMANIA

Lossacks Anthology

Estrategia de élite

Si juegas para pasar el rato... olvidate de
«Cossaksy. Este es un juego destinado a
los que no les asusta la estrategia mas
avanzada. Una apuesta arriesgada, porque
implica dar la espalda a los jugadores me-
nos pacientes y expertos. Pero es un riesgo
que «Cossacksy asume sin problema para
ofrecer, a cambio, un gran rigor histérico y
un desafio que abarca multitud de posibi-
lidades estratégicas y de opciones de jue-
go. Con buenos graficos pero sin demasia-
da espectacularidad, ofrece sobre todo
complejidad y realismo. ¢Te atreves con éI?

FICHA TECNICA

Género: Estrategia

PVP Rec.: 29,95 €

Comentado: MM 112 (Mayo 2004)

» EXIGENTE. Miles de unidades que controlar,
realista y complejo y con un gran rigor
histdrico. En sl

AHORA DECIMOS

Para hablar de «Cossacks: European
Warsy habria que afiadir muy poco sobre
lo que ya hemos dicho. Técnicamente se
ve superado por juegos actuales. Pero no
era la espectacularidad lo que buscaba el
original. Lo que hay que tener en cuenta
es que, en esta reedicion, «Cossacksy red-
ne las dos expansiones que aparecieron
después: «The Act of War» y «Back to
Wary. No obstante, no deja de ser un juego
complicado, que s6lo cuenta con el ma-
nual en castellano. En definitiva, un pack
s6lo para los estrategas mds audaces.

Idioma: Inglés, (textos y voces)

Castellano (manual)
Estudio/Compafiia: GSC/CDV
Distrib.: Zeta Games N° de CDs: 3
Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.cossacks.com

INFOMANIA

lo para ex;

LA NUEVA NOTA_|

» 7000 «COS5ACKS>. Ofrece un montdn de
horas de juego més, pero la ausencia de
traduccidn sigue haciéndolo muy duro.

A El argumento y la mecdnica de «The Westerner» recuerda mucho a los juegos de aventura

A Los puzzles se encadenan: resuelves uno

y obtienes lo que necesitas para el siguiente.

FICHA TECNICA
Género: Aventura

27
PVP Rec.: 9,95 €

clasicos, como los de las sagas «Monkey Island» o «Space Quest».

»UNA AVENTURA COMO LAS DE ANTES. Su

ia, sin emb estd lizada con

Comentado: MM 108 (Ene. 2004)
Idioma: Castellano
Estudio/Comp.: Revistronic
/Planeta Interactive

Distrib.: Planeta Int. N° de CDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.revistronic.com

INFOMANIA

una realizacidn técnica en 3D pero con ratdn.

» IMPRESCINDIBLE PARA LOS AVENTUREROS.
Todos los problemillas del original estin
Itos y su precio es inmejorable. ;Algo mas?

el s, |

A Encontraras toda clase de unidades especializadas.
¢Sabras mover tus tropas en el campo de batalla?

A El terreno, la tecnologia de los siglos XVII y XVIII, las
edificaciones... todo tiene una importancia estratégica.

The Westerner

jUna del oeste!

Si quieres saber como es «The Westerner» y eres
un habitual de las aventuras es sencillo: se trata
de un «Monkey Islandy en el Oeste, pero con una
tecnologia mas actualizada. Pero una definicién
asi no le hace justicia, de modo que vamos a in-
tentarlo de nuevo: todo lo bueno que ha dado de
si el género de las aventuras graficas esté en «The
Westerner». Asi de simple. Un argumento bien hil-
vanado, didlogos ingeniosos y muy divertidos, au-
sencia de escenas de accién y un montdn de
puzzles encadenados que se basan en la
combinacién y el uso de objetos. Sencillo

de manejar y con una dificultad mode-

rada que siempre sigue la ldgica, «The

Westerner» es una aventura como las de
antes, pero con unos graficos 3D de lujo.

AHORA DECIMOS

A pesar de la calidad que en gene-
ral poseia la Ultima creacién de la
compafiia espafiola Revistronic,
el lanzamiento, un tanto preci-
pitado, de «The Westerner» quedd
un poco deslucido. Esto fue debido,
maés que nada, a unos cuantos fallos
que todavia estuvieron presentes en
la version final. Todos ellos fueron
posteriormente corregidos y, de he-
cho, el juego ha obtenido un gran éxito
internacional. Sin duda, es una de las re-
ferencias de la aventura clasica y en esta
reedicion aparece de manera impecable
y a un precio sensacional. Ningtn aficio-
nado a la aventura deberia dejarlo pasar.




Micromania presena ESPECIAL CD 2004
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los:mejores de) 2004

iiYA -TENEMOS
GANADORESY

Ha pasado otro ano y de nuevo, gracias a tu opinion\y a tu voto, los
mejores de 2004'en'Micromania ya tienennombre §fifremio. Esta
es |a lista completa que tu has elegido. Gracias por participar i por
hacerioirituivoz: Damospasojailoimejoride /oimejorgle itodo el ano;

i los videojuegos fueran como los vinos  abrumadora. En algunos géneros la votacion ha es-
tendriamos que decir que la cosecha de  tado mds ajustada, en otros, en cambio, el ganador
2004 ha sido excepcional, porque hacia  se ha impuesto por goleada. También ha habido al-
mucho tiempo que no se daban tantos  gunas sorpresas y, claro estd, algunas victorias que
juegos excelentes, incluso revoluciona-  estaban cantadas, pero lo que importa es que en to- “’
rios, en un mismo ano. Afortunadamente para no-  dos los casos habéis sido vosotros los que habéis ! [ A
sotros la “papeleta” de elegir a los mejores eracosa  elegido. Estos son, en definitiva, “vuestros” juegos ",
vuestra y, como esperabamos, la respuesta ha sido  del afio, los mejores entre los mejores.

JUEGO DELAND (g IIP
HALF-LIFE2 (eS8 & o daliarogl

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, : L. Do A e 9%
© Compaiiia: Valve @ Distribuidor: Vivendi . 1 L e | -”
© Comentado en MM: 119 © Puntuacion MM: 98 g TR 0" e FINALISTA

Para ser elegido como mejor uego de 2004 hay que serreal- p  LBATALLA POR LA TIERRA MEDIA

R e ———
mente bueno, porque la competencia este afio ha sido sal- : © Compafiia: EA Games © Distribuidor: EA
vaje, perossi hay un titulo que est a la altura del desafioese ' 3 _ © Comentadoen MM: 119 © Puntuacion MM: 85 Ry
es «Half-Life 2», la joya de Valve que, literalmente, hamarcado /= = —— Los ejércitos de la Tierra Media asaltan tu PC en un
un antes y un después en su género. Es dificil destacar una ~ fgwe . 4 . juego espectacular que consigue lo que parecia im-
cualidad por encima de otra en juego de estas dimensiones, ) ' pgsl'f(’.'e: Ca'(’jt“'a’ toda la gl:a’t‘dﬁza dse '? °i"a de
pero si hay que elegir nos quedamos con la revolucionaria : gu (;gnd{a uﬁ .suues g 5'.cf1§ dz ﬁ oﬁ S‘;vog rata, sin
forma en la que la jugabilidad se combina con lafisicayla ' luegocig ywod.
interaccion con los escenarios. Bueno, con eso y con su
tecnologia gréfica. Venga, y también con su guién. iAhl,y |
también con... con todo, porque, como vosotros habéis |,
dicho, «Half-Life 2» es, sin duda, el mejor. !

La estrategia actual no podria entenderse sin la serie
«Total War» que, con esta segunda entrega, demuestra
como la tecnologia mas innovadora puede aplicarse
para alcanzar una profundidad estratégica sin prece-
dentes. Revolucionario, de principio a fin.
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ESTRATEGIA |

LA BATALLA POR
LA TIERRA MEDIA

© Compaiiia: EA Games
@ Distribuidora: EA
© C.enMM: 119 © P. MM: 95

La combinacién de una tecnolo-
gia revolucionaria, un sistema
de juego apasionante y la am-
bientacion de El Sefior de los
Anillos sélo podia dar como re-
sultado el mejor juego de estra-
tegia del afio. Batallas épicas,
escaramuzas reldmpago, héro-
es, ejércitos... el suefio de todo
estratega hecho realidad.

i Q .
(AR
ROME; TOTAL WAR

© Comp.: The C. Assembly © Dist.: Activision
© Com. en MM: 117 © Punt. MM: 96

Una profundidad estratégica a prueba de
bombas y unos combates multitudinarios
como jamas habias visto son las bazas de
esta increible juego, cuya aparicién marca
una nueva forma de entender la estrategia.

 FINALISTA

mmm FINALISTA §

© Comp.: Haemimont © Distrib.: FX Int.
© Com. en MM: 121 © Punt. MM: S92

El sélido sistema de juego de la serie «Impe-
rivmy se refuerza en esta tercera entrega con
una enorme cantidad de nuevos contenidos,
como escenarios, campafias o civilizaciones,
que lo convierten en una mezcla explosiva.

© Compaiia: Valve |
© Distribuidora: Vivendi

© C.en MM: 119 © P.MM: 98

El mejor juego de accion de to-
dos los tiempos. Asi de sencillo.
Por tecnologia, ambientacidn,
guion, realismo, fisica, ritmo, de-
sarollo,... por tantas cosas, que
es dificil enumerarlas. Vamos,
que mas que un juego lo que nos
ha ofrecido Valve es una auténti-
ca obra de arte y, por supuesto,
una cita ineludible para cualquier
aficionado a los videojuegos.

© Comp.: Crytek © Distrib.: Ubisoft
© Com. en MM: 110 © Punt. MM: 97

Pocas veces se ha visto un juego de accion
que ofrezca tanta libertad al jugador. Stima-
le a eso una simulacién fisica magistral, un
acabado grafico soberbio y un guién de pe-
licula y tendras un juego ganador.

12%
Y o 105 Voros

FINALISTA

© Comp.: Id Software © Distrib.: Activision
© Com. en MM: 116 © Punt. MM: 38

«Doom 3» posee una tecnologia grafica sen-
cillamente revolucionaria, y la pone al servi-
cio de una historia y una ambientacion te-
rrorificas. ¢El resultado? Un juego frenético
y apasionante que no te puedes perder.

Ascaron
FX
115

Con un interfaz tremendamente
accesible y, al mismo tiempo,
con una interminable lista de
opciones de juego, «Sacred» es
uno de los pesos pesados de la
temporada pasada. Afiade a eso
una cantidad ingente de misio-
nes, obejtos, mapas y todo tipo
de contenido y tendras un juego
de rol capaz de tenerte engan-
chado durante meses.

S 23%
= DE L5 VOTOS &

FINALISTA

Troika
120

«Bloodlines» combina toda la fuerza y rique-
za del juego de rol de mesa “Vampiro” con
una ambientacién sobrecogedora que apro-
vecha toda la potencia del motor gréfico de
«Half-Life 2». Terrorificamente bueno.

Activision

Ubisoft

Square Enix
118 80

En medio de una auténtica avalancha de jue-
gos de rol online «Final Fantasy XI» se ha he-
cho un hueco gracias a su fantastica am-
bientacién, que captura toda la magia del
mejor rol de consola por excelencia.

A

|Ir ﬁl I8

-

VELOCIDAD

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

© Compaiifa: EA Games
@ Distribuidora: EA
© C.en MM: 118 © P. MM: 93

Sumérgete en el apasionante
mundo de las carreras under-
ground y los coches tuneados
con este genial juego que te
ofrece una jugabilidad a prueba
de bomba y un impresionante
repertorio de coches, repuestos
y componentes. Fabricate tu
propio bélido, ponte al volante y
hazte el amo de las calles.

11% 3

DELOS VOTOS

© Comp.: Codemasters © Distrib.: Proein
© Com. en MM: 112 © Punt. MM: S0

La simulacién automovilistica més realista
que haya pasado por nuestras manos viene
ademads acompafiada por un enorme reper-
torio de coches y pruebas diferentes y un
acabado gréfico como para quitar el hipo.

N

COLIN MCRAE RALLY 2005

© Comp.: Codemasters © Distrib.: Proein
© Com. en MM: 118 © Punt. MM: 89

La serie decana cuando de rallies se trata
vuelve a imponer su ley en esta nueva en-
trega que te hara sentir la tierra bajo tus
ruedas. Disfruta con su realismo grafico y
su divertidisima jugabilidad.




PRO EVOLUTION
SOCCER 4

© Compaiiia: KCET
© Distribibuidora: Konami
© C.en MM: 119 © P. MM: Y

La cuarta entrega de esta serie
legendaria nos ofrece ftitbol en
estado puro, como no lo habia-
mos visto antes. Desmarques,
presién, pases al hueco, rega-
tes... todo ello acompafiado por
un motor fisico y unas anima-
ciones impecables. Y, ademds,
por fin cuenta con jugadores re-
ales. ¢Alguien da mas?

21%
DE LGS VOT0S

FINALISTA

© Comp.: EA Sports © Distrib.: EA
© Com. en MM: 117 © Punt. MM: 93

La serie «FIFA» se renueva y nos sorprende
con una increible simulacion fisica que hace
que nos sintamos inmersos en un partido
de verdad. Sin ningtin lugar a dudas, el me-
jor «FIFA» de todos los tiempos.

' L1
52%
DEL0S VOT0S

GANADOR

iy
A‘ : DE LOS VOTOS
B FINALISTA

© Comp.: EA Sports @ Distrib.: EA
© Com. en MM: 119® Punt. MM: 93

Disfruta de toda la fuerza y la velocidad del
baloncesto mas espectacular del mundo con
este increible simulador, que combina un re-
alismo fisico sin precedentes con una libertad
de accién impresionante. ilt's Showtime!

-
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High Voltage
Vivendi

118 88

Después de muchos afios de es-
pera la serie «Larry» vuelve por
fin a nuestros PCs y, para la oca-
sion, cuenta con nuevo protago-
nista, un nuevo sistema de juego
y un flamante motor 3D. Lo que
no ha cambiado es su irreveren-
te sentido del humor que te hara
troncharte de risa. iTodo un des-
parrame!

DE LOS VOTOS §§

FINALISTI-_\
Konami Konami
17 82

Conoce el verdadero siginificado del miedo
con la cuarta entrega de este clasico del “sur-
vival horror” y disfruta de su opresiva am-
bientacion, su absorbente historia y su ex-
cepcional combinacion de aventura y accion.

SIMULACIOH

LOS SIMS 2

© Compaiiia: Maxis |
@ Distribibuidora: EA

% -
DE LOS VOTOS

Si la originalidad de «Los Sims»
te parecia insuperable esta se-
gunda entrega te dejara con la
boca abierta. Will Wright se suel-
tael peloy te ofrece unos perso-
najes mas humanos que nunca a
los que sélo les falta hablar. Mie-
dos, pasiones, genética, evolu-
cion... y, ademas, un motor gréfi-
co digno de una pelicula. Simple-
mente imprescindible .

22%
DELOS VOTOS

FINALISTA

© Comp.: Maddox © Distrib.: Ubisoft
© Com. en MM: 119 © Punt. MM: 87

Parecia dificil superar la calidad de «IL-2»,
pero esta nueva entrega de la serie lo consi-
gue alcanzando cotas de realismo nunca
vistas antes en un simulador, para que vivas
toda la intensidad de la 22 Guerra Mundial.

—
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o~
33% ‘,
= DE LOS VOTOS %

GANADOR

0 N
B8] D 105 Voros el
FINALISTA
Microids Virgin Play
m a0

Con un acabado grafico de auténtico lujo
«Syberia Il es una aventura clasica que res-
peta todos los cénones del género y los apli-
ca en una historia apasionante, que te en-
gancha desde el principio hasta el final.

DE LOS VOTOS
| FINALISTA

© Comp.: Deep Silver © Distrib.: Ubisoft
© Com. en MM: 115 © Punt. MM: 76

«Singles» toma el sistema de juego de «Los
Simsy pero se centra exclusivamente en las
relaciones de pareja. Su estupendo motor
grafico y el hecho de que no censura absolu-
tamente nada lo hacen un juego apasionante.

=
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En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



@& LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendados

Un mes mas, continuamos divirtiéndonos como enanos (literalmente),
en el mundo de “Warcraft”, sin olvidarnos de jugar con otros juegos de rol
y nuevos e impactantes juegos de accion como el nuevo «Chaos Theoryy.

World of Warcraft

© Rol Online © Blizzard/ Vivendi
© Vivendi © 44,99 €

Aunque llevamos ya un par de meses
explorando el mundo de Warcraft no

dejamos de sorprendernos. Es, sin duda,
el mejor juego de rol online, tanto por la

| diversién que nos ofrece como por su
~enorme riqueza, asi como la variedad
de opciones. No lo dudes: iPruébalo!

© Comentado en Micromania 122
© Puntuacién: 94

Freedom Force

vs. Tercer Reich

© Rol Tactico © Irrational
Games/ Focus® Proein © 39,95€

A medio camino entre la estrategia

y el rol, el juego te propone crear un
equipo de superhéroes y salvar con
€l al mundo. Variado y divertidisimo.

© Comentado en Micromania 124
© Puntuacién: 90

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accién, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-

das en la seccion de reviews pueden variar, adecuandose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.
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Brothers in Arms
Road to Hill 30

© Accion® Gearbox
© UbiSoft® 44,95 €

Toda una revolucion en la accién
bélica, con una ambientacion, una
historia y un novedosisimo sistema
de drdenes que lo hacen soberbio

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacién: 95

Rome: Total War

Es muy dificil imaginar un juego de estrategia
que pueda superar a «Rome: Total War», pues
es absolutamente brillante en todas sus facetas.

Empire Earth Il

© Estrategia © Mad Doc/Sierra
© Vivendi®© 49,99€

Superando nuestras expectativas
el juego conjuga con genialidad
variedad, profundidad tactica y la
velocidad propia de la estrategia
en tiempo real. Insuperable.

© Comentado en Micromania 124
© Puntuacion: 95

© Estrategia © The Creative
Assembly © Activision © 49,95 €

Las batallas més impresionantes
que se han visto en su género.

El rigor historico, la amplitud de
la campafia y su profundidad lo
hacen grande como muy pocos.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacién: 96

Half-Life 2

El sucesor de «Half-Life» se ha revelado como una
auténtica obra maestra. Desde hace cinco meses
es la referencia a seguir en el género de la accién.

fﬂlinter Cell
aos Theory

© Accion © UbiSoft
© UbiSoft © 44,95 €

Sam Fisher, el agente secreto més
versatil que conocemos, protagoniza
la aventura mds emocionante

y “enganchante” del momento.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacién: 96

© Accion © LucasArts/ Eidos
© Proein © 2995 €

El Universo de Star Wars recreado
con piezas de Lego es el marco de
un juego muy variado que conjuga
grandes dosis de accion y diversion
junto a una ambientacién soberbia.

© Comentado en Micromania 124
© Puntuacién: 88

La Fuga de Monkey Island

Lleva aqui mas tiempo del que recordamos y es que
es inimitable. La aventura contintia dando grandes
titulos, pero es muy dificil superar a «Monkey».




1. Los Sims 2 Universitarios

Género Compafifa
{+12)S'|mulaci()n/F.strategia Electronic Arts

The Mansion (+16) Simulacion/Estrategia L‘lbisoit
Simulacion/Estrategia ~ Electronic Arts

il Rol onli Vivendi 3. Football Manager 2005 (+3) i
g i imulacion/Estrategl

e Estrategia FX Interactive 4, The Sims 2 (+7) Simul o
it i Accion Atari 5, Brothers in Arms. Roadl... (+18) Ac o

SR e e “ Aventura Ubisoft 6. Splinter Cell Chaos Theory (+18) Accio
il o i /Planeta 7. Rome: Total War (+12)

ji Deportivo/Estrategia Gaelco/Pla

i 27"158”'3’ ’ Accion Vivendi 8. Act of War l’d,ﬁsl’

e i Ubi Soft 9, Half-Life 2 [+

10. Alejandro Magno (+12) Estrategia L sl

* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a Marzo de 2005.

Star Wars:
Republic Commando

© Accién © LucasArts
@ Activision © 49,95 €

Ponte en la piel de un soldado clon
del ejército imperial y realiza las
misiones mas duras y arriesgadas
junto a los miembros de tu comando.

© Comentado en Micromania 124
© Puntuacion: 93

@ Accion® Valve Software
© Vivendi © 5499 €

Sin lugar a dudas uno de los mas
grandes en el género de la accién.
En cuanto apareci6 se convirtid
en un clasico absoluto que ningtin
aficionado deberia perderse.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 98

G.TR. FIAGT

Racing 6ame

© Velocidad © SimBin/10Tacle Stud.
© Atari © 4994 €

Los amantes de la velocidad estdn
de enhorabuena con este genial titulo
visualmente perfecto, emocionante,
y con opciones variadisimas.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacién: 91

El segundo capitulo de la saga es nuestra nueva

referencia al combinar con maestria la magia del muy prolifico en PC, pero aunque hubiera mil més,
rol, la ciencia ficcién y el universo Star Wars.

Medal of Honor
Pacific Assault

@ Accién © E.A.LA./E.A. Games
© Electronic Arts © 4995 €

La accién bélica mas realista tiene

4 una cita con todos los amantes del
aFLr A ' género. Un titulo sensacional con
aigyr g - e

una jugabilidad a prueba de bomba.

/2

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 97

Velocidad

Caballeras de Ia Antigua Repiblica Il TOCA Race Driver 2

La verdad es que el género de la velocidad no es

«TOCA Race Driver 2» nos seguiria encantando.

1. The Sims 2: University lo12[$imulaci6n/ Estrategia
2. Championship Manager 5(+3) Deportivo

* Datos elaborados por ChartTrack para ELSPA (UK) Ltd. correspondientes a Marzo de 2005.

Habiendo perfeccionado la serie «IL2», este
simulador, que nos lleva a la guerra del Pacifico
es, sin duda, lo mejor del momento en su género. Soccer. Sin duda alguna, el mejor juego de fitbol.

T A é Compaiiia
Electronic Arts Titulo Geneo o
1. Championship Manager 5 (+3) Deportivo

E:m: 2. The Sims 2: University (+1255imulacién/ Estrategia Electroatl zrtfst

g : : -
Electronic Arts 3, Brothers in Arms. Road... (+18) Acclon' o
Ubi Soft 4, Act of War [+16) Estrategl.a o A
Ubi Soft 5, LOTR: Battle for M. Earth (+12) Estrategia i
Activision 6. Half-Life 2 (+18) Accm.n -
Atari 7.5, Wars: Republic Commando (+12)Accion s
Vivendi 8. Shogun Total War (+12) Estrategia ectr S

i 18) Accién

Hip Interactive 9, Splinter Cell Chaos Theory (+18) -

10. Football Manager 2005 (+3) Deportivo

Doom 3:la.
Resurreccidn del Mal
© Accion © id Software/Activision
© Proein © 2995 €

Accion, terror, oscuridad... un juego
no apto para cardiacos, capaz de

provocar pesadillas al mas pintado.
Y ahora, més con esta expansion.

© Comentado en Micromania 124
© Puntuacion: 93

Caballeros de la
Antigua Repdblica Il

© Rol © LucasArts
© Activision © 49,95 €

El mejor rol y la saga de Star Wars
vuelven a conjugarse para ofrecerte
un juego que te encantara: variado,
largo y divertido como el que mas.

© Comentado en Micromania 122
© Puntuacién: 94

Los Sims 2
Universitarios

© Simulador © Maxis
© Electronic Arts © 34,95 €

Afade la experiencia universitaria
ala vida de tus Sims, con la primera
expansion del simulador de vida
mas completo de todos los tiempos.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacién: 94

Need For Speed
Underground 2

© Velocidad © EA Games
© Electronic Arts © 49,95 €

El tuning en todas sus variantes y la
velocidad son protagonistas de este
titulo, que ha puesto a competir y

“tunear” a cientos de miles de fans.

© Comentado en Micromania 118
© Puntuacién: 93

Simulacion Deportivos

Pacific Fighters Pra Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su Ultimo capitulo de la serie «Pro Evo

MICROMANIA

* Datos elaborados por Game Guide/Complete EPOS Solutions correspondientes a Marzo de 2005.



{®LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion

La lista donde puedes ver los meiares de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia g

La estrategia mds pura y
compleja entra en vuestra
lista con «Hearts of Iron
I, para unirse a otros
como «Rome» o «Los
Sims 2», que siguen
entre vuestros favaritos.

«Half-Life 2» sigue en lo
mas alto de un génera
que casi todos los meses
recibe nuevos “socios”,
como «Brathers in Arms»
y «5.C. Chaos Theory».
iVaya nivelazo!

Aventura B

No ha necesitado «Still
Lifex» ni un solo mes para
alcanzar el primer puesto
de vuestras preferencias
aventureras en una lista
que se mantiene sin
demasiadas novedades.

del lector

No le estd costando

a «World of Warcraft»
mantener su reinado en
Ia medida en que roza la
perfeccidn “rolera”: y eso
que el nivel de juegos del
género es abrumador...

Velocidad 3

«NFS Underground 2»
mantiene la supremacia
en un género que da la
bienvenida al estupendo
«GTR FIA GT, titulo que
destila avtomovilismo de
competicion a puiiados.

g ﬂome Total War

© 29% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 96
© Creative Assembly/Activision
© Activision

g Imperivm Ill

© 27% de las votaciones

© MM 121 © Puntuacién: 92
© Haemimont Games
© FXnteractive

g Half-Life 2

© 30% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 98
© Valve/Sierra
© Vivendi

Brothers in Arms
Road to Hill 30
" © 24% de Ias votaciones

© MM 123 © Puntuacién: 95
© Gearbox
© Ubi Soft

g Still llfe

© 28% de las votaciones
© MM 123 © Puntuacion:80
) Mlcro'fdsIZon Digital

Sherlock Holmes
El Pendiente de Plata

" © 26% de Ias votaciones
‘© MM 121 © Puntuacien: 80
© Frogware
© Nobilis Ibérica

g Warld of Warcraft

© 43% de las votaciones

© MM 122 © Puntuacién: 94
© Blizzard/Vivendi
© Vivendi

Caballeros de Ia
Antigua Republica Il
© 27% de las votaciones

© MM 122 © Puntuacion: 94
© Obsidian/LucasArts
© Activision

Gothic Il

Need For Speed
| Underground 2

© 33% de las votaciones
©MM117 © Puntuacién: 93
© EA Games

© Electronic Arts

G.T.R. FIAGT
Racing Game
© 24% de las votaciones

© MM 123 © Puntuacién: 91
© SlmBln/lOTacIe Studios

Los Sims 2 5 linter Cell T0CA

g g aos Theory @ Race Driver 2
© 22% de las votaciones @ 21% de las votaciones © 17% de las votaciones © 22% de Ias votaciones
© MM 117 © Puntuacion: 94 © MM 123 © Puntuacién: 96 © MM 120 © Puntuacién: 93 © MM 122 © Puntuacion:82 © MMIII © Puntuacién: 90
© Maxis/Electronic Arts © Ubi Soft © Firaxis Games/Atari © Piranha/Jowood © Codemasters
©ElectronicArts_ Oubisoft OMai ONobilis_ OProein __________
Hearts of Iron Il Medal of Honor: Leisure Suit Larry City of Heroes FlatOut

g Pacific Assault Magna Cum laude

* © 14% de las votaciones " ©13%de las votaciones " © 14% de las votaciones " © 7Y% de Ias votaciones " © 13% de Ias votaciones

©MMI23 © Puntuacion: 89 ©MM119 © Puntuacién: 97 ‘© MM 118 © Puntuacién: 88 © MM 122 © Puntuacion:87 © MM 120 © Puntuacién:85
© Paradox © EALA./EA Games © High Voltage/Sierra © NCSoft © Bugbear/Empire
OFriendware O ElectronicArts_ __ _ _ _ _ OVivendi O Friendware OViginPlay ___ _____
Act of War Second Sight Sllent Hill 4 EverQuest Il Xpand Rally

@ Direct Action The Room
© 8% de las votaciones © 12% de las votaciones © 9% de Ias votaciones © 6% de las votaciones © 8% de las votaciones
©MM122 © Puntuacion: 93 © MM 122 © Puntuacion: 88 ©MM117 © Puntuacion:82 ‘© MM 121 © Puntuacién: 86 © MM 117 © Puntuacién:85
© Eugen Systems/Atari © Free Radical/Codemasters © Konami © SOE © Techland
© Mari © Codemasters _ _ _ _ _ _ _ OKonami _ _ _______ OUbisoft _________ OZetaGames_ __ _ _ __ _
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El espontaneo

‘ ‘ Desde que sé que
«BloodRayne 2» va a salir
en Espafia tengo la sangre
alterada... £o alo mejor €s
cosa de la primavera?

res ser nuestro
LQuieres oe? Nanda tu foto

Simulaciong

Razones le sobran a «X2:
La Amenaza» para entrar
entre vuestros favoritos
de un género sin muchas
novedades al mes. Y
«Pacific Fighters» es el
que sigue liderandolo.

Pacific Fighters

© 29% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 87
© 1C Maddox Games/Ubisoft

Lock On: Air Combat
Simulations

Maria (Madrid)

Deportivosly

No tenemos duda de que
el fiithol es el deporte rey

y «Pro Evolution 4» sigue

siendo Ia prueba mas
clara. Sdlo otro deporte le
aguanta el tirdn: el tenis,
con «Top Spin»

Pro Evolutlan
Soccer 4

© 37% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 94
© KCET/Konami

UEFA Champions
League 20

-2005

[lasicos de todos los tiempos

n este apartado recogemos vuestros vatos por los mejores juegos de todos los tiempos,
quellos titulos que pueden recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
we sdlo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

© 25% de las votaciones
‘© MM 108 © Puntuacién: 90
© Eagle Dynamics

© Ubisoft

© 24% de las votaciones

© MM 123 © Puntuacion:85
© EA Sports/Electronic Arts

© Electronic Arts

Flight
Simulator 2004

© 19% de las votaciones

© MM 95 © Puntuacién: 82
© Microsoft
© Microsoft

X2:la Amenaza

© 14% de las votaciones

© MM 123 © Puntuacion: 84
© Egosoft/Enlight

© LudisGames

X-Plane Flight
Simulator v.7

© 13% de las votaciones

© MM 112 © Puntuacion: 78
© Laminar Research

© Friendware

Foothall
Manager 2005

© 17% de las votaciones
© MM 119 © Puntuacion:80
) Sports Interactive/Sega

FIFA 2005

© 15% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacion: 93
© EA Sports/Electronic Arts

© Electronic Arts

Top Spin

© 10% de las votaciones

© MM 118 © Puntuacién: 87
© PamDev/Atari

. Estrategia
' > 1 Warcraft lll 2 Civilization Il ﬂe of Empires
36% de las votaciones 34% de las votaciones las valaclanes
‘©ComentadoenMM 90 ~  ©Comentado en MM 87 E)T:En?eﬁt_at_lo_eﬁ MM37 "
© Puntuacion: 92 © Puntuacion: 90 © Puntuacion: 91
oBlizzard = oFirais__________ oEnsembleStudios _ __
1 Quake lll Arena & Doom 3 2 Farlry
38% de las votaciones 34% de las votaciones 28% de las vnta:mnes
‘©ComentadoenMM 60 =~  ©ComentadoenMM116 =  © Comentado en MM110
© Puntuacion: 96 © Puntuacion: 98 © Puntuacion: 97
oIDSoftware ____ oProein _________ oUbiSeft ________
I. Monkey Island 4 & 5am § Max Syberia
48% de las valacmnes 27% de las votaciones 25% e las votaciones
‘©ComentadoenMM70 =~  oComent.enMM70 (llEp.)  © Comentado en MM 92
© Puntuacion: 89 © Puntuacion: 95 © Puntuacion: 85
olucasArts = olucasArts = oMicroids  _______
1 Diablo Il & Baldur's Gate I S8 Neverwinter N.
35% de las votaciones 33% de las votaciones 32% de las votaciones
‘©ComentadoenMM 67~  ©ComentadoenMM50 =~ ©Coment.enMM80
© Puntuacion: 85 © Puntuacion: 91 © Puntuacion: 91
oBlizzard _ _______ oBioware ________ oBioware ________
1 Grand Prix 4 & Need For Speed 3 Colin McRae2.0
44% de las votaciones 32% de las vnta:lanes 24% de las votaciones
‘©ComentadoenMM 87~  ©Comentadoen MM 107 ~  © Comentado en MM 66
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 88 © Puntuacion: 94
oMicroprose  oEAGames  oCodemasters
1 /L-2 Sturmovik & Silent Hunter Il S Lombat F.Sim. 2
42% de las votaciones 37% de las votaciones 21% de las votaciones
‘©ComentadoenMM 83~ ~ o ComentadoenMM 84 ~  ©ComentadoenMM70
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 92 © Puntuacion: 90
©1C/Maddox Games ___ oSSl/Ubisoft ___~ oMicrosoft
1 Virtua Tennis & PC Fithol 2001 = NBA Live 2001
58% de las votaciones 29% de las votaciones 13% de las votaciones
‘©ComentadoenMM 88 =~  ©ComentadoenMM 66 = © Comentadoen MM 75
© Puntuacion: 92 © Puntuacion: 86 © Puntuacion: 89
oSega _________ oDimamic = oSea _________

ispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un méximo de tres juegos y un minimo de 1.
anto las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.

/Ju,ﬂ,ﬂ A

- ’ s
: di roylos ¢ clasicos de todos 10S ‘: 3
es de
7 F;::ie :?énme‘ senel sorts
tiem!
@ Votare
tus votos en e
?/r\\-:sa \‘I:R dalg’ 28040 Madrid.

MICROMANIA 99

| — ==

aam——



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



Laballe

Antigu

muy desfig

N

Los SenoresSitr

Completa elviaje;al ladoiO5curo (Parte 1)

Has llegado hastalaguipero);complestanlasicosas 4l Us companeros te temen y tu rostro esta ya.

& LAS GUIAS

a00, peroanmderiad o UInaVEIporLercera ez soureiia luna delxun. ... ¥; BUeno, no.

estds en tu mejormomMERLONPEIONOUD SEIPUENEIenErezar, jVamps ahiora a rematar./a faena!

ras el aterrizaje de tu
nave sal y avanza has-
ta que recibas un men-
saje de Atton indicéan-
dote que alguien mas
ha aterrizado cerca de vosotros.
Ve por el camino de tu derecha
hasta llegar a los restos de una
nave accidentada. Alli podras
encontrar componentes para re-
parar al Halcén y un puerto in-
formatico oxidado. Utilizalo para
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reactivar el nlicleo y devolver la
energia a los droides. Ahora ve
por el otro camino, reparando
todos los droides que veas.
Avanza hasta que te encuen-
tres con los otros que se han es-
trellado, los Duros. Da igual las
opciones de dialogo que esco-
jas, tendrds que combatir con
ellos. Tras la lucha coge los obje-
tos del contenedor de metal y
adéntrate en la jungla de Dxun.

Acabarés llegando a unas puer-
tas selladas con el cadaver de
un mandaloriano. Vuélalas con
las cargas de Thorium que con-
seguiste en Korriban, coge todos
los objetos y sigue avanzando
hasta que llegues a un claro con
varios mandalorianos. Provéca-
les hasta que fuerces una con-
frontacidn con ellos y consegui-
ras un punto del lado oscuro.
Cuando la lucha termine te Ile-

varan a ver a Mandalore. Este
accedera a llevarte a Onderon
junto a un compafiero si logras
impresionarle. (Consulta el cua-
dro: Impresionar a Mandalore).

DE VISITA EN ONDERON
Una vez en Onderon dirigete ha-
cia el sector mercantil de lziz.
Alli encontraras a un grupo de
soldados Vaklu atosigando a un
periodista al que acusan de ser

un espia de la Republica. Habla
con ellos y sugiéreles que el es-
pia podria tener un accidente. La
siguiente gente que te encuen-
tres te pedira un visado abierto
de puerto. Respéndeles que es
su problema y no el tuyo, y con-
seguiras un hermoso punto del
lado oscuro.

Un poco antes de la salida del
distrito te encontraras con una
multitud de personas que quie-




(1) Avanzar por la jungla de Dxun es muy peligroso. Activa los droides
de la nave estrellada para facilitar tu avance. (2) Convence al
mandaloriano para que vaya contigo a matar al zakkeg. (3) Los
asesinos sith estan siempre al acecho, icuidado! (4) En la cantina de
Iziz se encuentra uno de los capitanes a los que tienes que convencer
para que se retire. Usa la Fuerza con éste y lo tendras en el bote.(5)
Justo antes de salir de Onderon estallara la guerra civil. Abrete paso
hasta el espacio puerto y ten mucho cuidado con las torretas.

cercinpose A DeTANCA oE | m 8 @ §) 4

| . RS

ren expulsar a la reina. Diles que
la reina deberia escuchar la vo-
luntad de su pueblo. Al poco de
terminar este didlogo se te acer-
caré un hombre que te dird que
hables con Anda, que quiere que
“retires” a tres capitanes realis-
tas de sus puestos. Acepta, pero
déjalo para mas adelante ya que
pronto necesitaras a uno de
ellos -Riiken- de una pieza. Ve
al sector oeste, donde serds ata-
cado por varios cazarrecompen-
sas. Acaba con ellos, saquéalos
y sigue avanzando hasta la ofici-
na de Dhagon Gent. Alli descu-
brirds que ha sido arrestado. Si
quieres averiguar mas deberds
hablar con el capitén Riiken. Sal
del sector y vete a hablar con él.
Por el camino, serds atacado por
otros cazarrecompensas.

Riiken te dird que Dhagon esta
en prisién como sospechoso de
asesinato. Como necesitas a ese
hombre libre para llegar al ma-

_ Quiz 1

estro Jedi Kavar, tendrés que
limpiar su nombre. Para ello ve a
la cantina, habla con Panar y
luego con Nikko. Cuando Man-
dalore te lo pida sal fuera a in-
vestigar dénde encontraron el
cuerpo. Mira justo detrés de la
pila de basura y encontraras un
droide de servicio destruido. Ha-
bla de nuevo con Nikko y con Pa-
nar. Asi averiguaréas que hay un
droide, 1B-8D, que vende las pie-
zas que saquea de los droides
abandonados. Ve a hablar con
él, preguntale por las piezas de
los droides de Bahima y cém-
praselas por 25 créditos. Com-
pra de paso otra de las piezas
para reparar a HK-47.

Ahora vuelve a la cantina y
dale a Kiph los restos del droide.

Dxun

Onderon
Talos

Cuando termines, déaselos a Nik-
ko, que te dira que son una evi-
dencia clara de la inocencia de
Dragon Ghent. Llévaselos a Rii-
ken para que lo liberen -desde
este momento ya podras hacer
la mision de los capitanes-y ha-
bla con él. No puede ayudarte en
mucho salvo en introducirte en
el palacio, pero que para ello ne-
cesita su disco, que estd en po-
der de la banda de Bakkel, en la
cantina. Prepdrate para luchar,
ve a la cantina, acaba con todos
y coge todo lo que Ileven.

Ve a la oficina de Dragon Ghent,
-no sin antes haberte encarga-
do de los capitanes- dale el dis-
co y dile que prepare el encuen-
tro con Kavar. Al poco de empe-
zar aparecera el comandante
Tobin con unos soldados y dard
comienzo una batalla. Si vas con
Visas te pedira que extermingis
a todos los que hay en la habita-
cién. Accede a su peticién para
ganar influencia con ella y »»

GITYT Y]

IMPRESIONAR A ESTE HOMBRE ES MAS COMPLICADO que
conseguir una cita con Claudia Schiffer en lunes. Hay varias tareas
que realizar en el campamento, siendo necesario realizar la mayo-
ria de ellas aunque, ya puestos y teniendo en cuenta la experiencia
que dan por cada una, merece la pena hacer todas. Las misiones a

realizar son las siguientes:

» Ayudar a Kelborn a eliminar a los intrusos

» Eliminar al Zakkeg

» Reparar la Telemetria Navegacional

» Rescatar a los Mandalorianos

» Vencer en el Circulo de Batalla

» Volar las puertas de los depésitos de armas

LA MANERA MAS ADECUADA PARA HACERLAS seria empezar
luchando un par de veces en el Circulo de Batalla, que se encuen-
tra en la parte superior del campamento. Después de la batalla con
Kex adéntrate en la selva para luchar contra el Kelborn acompaiia-
do de Davrel. Vuelve al campamento, lucha con Tagren y vuelve a la
selva a ayudar a Kelborn. Una vez hecho esto vuelve al circulo, haz
las dos ultimas peleas y habla con Mandalore para que te encargue

volar las puertas. Con eso bastara.
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MODO DE COMBATE ACTIVADO.

CUANDO CAMINES por la parte oeste de la zona de
refugiados escuchards una conversacion sobre el pasa-
do de Atton entre dos Twi'leks. Habla con ellos y luego
habla también con Atton. Asegiirate de escoger la op-
cion de didlogo que empieza por Calmate, ya que te per-
< mite influenciar al personaje con quien conversas. Si
no tienes bastante influencia, siempre pue-
des hacer misiones secundarias,
sobre todo aquellas que impli-
quen la muerte de inocentes, para
ganar influencia sobre Atton.
Tendrds que pasar tres che-
queos de influencia para
averiguar todo lo que
debes saber sobre su
pasado pero, si lo
consigues, te pedira
que lo entrenes como
Jediy podras conver-
tirle en un Centinela Jedi
a tu servicio.

104 MICROMANIA

(6) Si quieres conseguir que el Intercambio se fije en ti tendras que ayudarles realizando
actos atroces. (7) Si vence Hanharr en el duelo, pasara a ser uno de los tuyos. (8) Dentro del
complejo de Visquis tendrds que hacer frente a un pelotén de mercenarios. (9) Dentro de la
nave de Goto haréis frente a un buen niimero de droides. El poder Destruir Droide y las
armas de iones aqui son imprescindibles. (10) Destruye los generadores de los droides y de
las torretas en el campamento sith de Dxun, facilitaras mucho tu incursion en la tumba.

»» de paso un valioso punto de
lado oscuro. Tras el combate sal
de la cantina y dbrete paso hacia
la lanzadera, preparado para en-
frentarte a cualquier amenaza
que te encuentres. Ten cuidado,
sobre todo con las torretas,
cuando te acerques al espacio-
puerto. Una vez alli coge la lan-
zadera de Mandalore y regresa
a Dxun.

Cuando llegues descubrirés
que Mandalore quiere unirse a ti
para reunir a los clanes. Acepta,
coge todos los objetos que guar-
da en su camara secreta y habla
con Kelborn. Te mandard un
mensaje cuando sea seguro vol-
ver a Onderon. Habla por dltimo
con el guia mandaloriano para
volver al Halcon de Ebano y pon
rumbo a Nar Shaddaa.

Nada mas aterrizar aparecera
un toydarian, -Quello- exigien-
do que quites la nave de su pla-
taforma de aterrizaje. Persuade-

generador para
Hay varias palancas manuales y otros confroles para manejarlo.

le o miente y dile que el Inter-
cambio te ha dicho que puedes
aterrizar ahi. Si ademas le ame-
nazas ganaras otro punto de
lado oscuro. Se acabara yendo,
pero te dird que otra persona te-
nia que aterrizar alli... Dirigete
luego al sector de los refugiados.

Alli se te presentara la oportu-
nidad de ensefar a Atton a usar
la fuerza. (Consulta el cuadro:
Tu joven padawan).

Nuestro objetivo en este pla-
neta es hablar con el lider del In-
tercambio y tratar de averiguar
de qué va el tema de la recom-
pensa por los Jedi. Para ganar
influencia con el intercambio
puedes hacer varias misiones
secundarias, como convencer a
Lootra de que se una al Inter-

, Quiz 2

De Ludo Kress
De Freedon Nadd
De Revan

roides del campamento sith

: 't
esta funcionando con eficacia.

cambio, convencer a unos ma-
tones de que vendan a un hom-
bre como esclavo, convencer a
una mujer que se llama Nadaa
para que se venda al Intercam-
bio o convencer a un enfermo
para que se mate. Te diremos
como hacer un par de ellas.

La entrada al sector de los re-
fugiados esta protegida por dos
guardias. Para evitarte proble-
mas luego, eliminalos. Hecho
esto entra y busca a un hombre
enfermo llamado Geriel. Habla
con él y no te comprometas a
nada. Ahora busca a Saquesh en
el complejo del Intercambio.
Charla con él hasta que te asig-
ne la tarea de encargarte de Ge-
riel. Después, convence a Geriel
de que se suicide.

A continuacion busca a Na-
daa, una mujer cuya hija va a ser
vendida como esclava, y con-
véncela de que lo mejor que
puede hacer es venderse ella
misma en su lugar. Tras conven-
cerla ve con Saquesh para que
te dé una recompensa.



entes squl Is

| lado oscura. Oleadas de misdo y
rapitan on ol sire.

1. Controls tus smos
2. Disfruta del pode:
3. Marchate de lnm

MoDO DE COMBATE ACTIVADO.

(11) Dentro de la tumba sith podras hacerte con objetos interesantes si resuelves los puzzles
de los terminales antiguos. Graba la partida antes de responder. (12) Date un baiio de
energia del Lado Oscuro, ganaras un nuevo poder aleatorio. (13) Concentra el fuego de todo
tu grupo para eliminar a los rivales de la tumba de uno en uno. (14) El poder Tormenta de
Fuerza es id6neo para acabar con las fuerzas monarquicas que custodian la Rampa Celeste.

CANCELAR COMBATE

Al salir del sector de los refugia-
dos veras una escena que te su-
gerird ir a tu nave. La encontra-
ras llena de esclavistas que pre-
tenden robartela. Dirigete a la
sala de seguridad -cerca de la
cabina- a hablar con su lider, eli-
minando por el camino a cual-
quiera que te moleste. Convén-
cele de que lo mejor para él es
que trabaje para ti. Hecho esto
mejora tu armamento, equipate
con una mascara antigas, pre-
para a Atton y sal de la nave.

Apenas hayas salido Atton te
llamard y te dird que ha recibido
un mensaje de Virquis -el lider
del Intercambio-, en el que dice
que te espera a ti solo en el bar
JekkJekk Tarr. Si esto no pasara
deberds hacer alguna mds de
las misiones secundarias que in-
dicamos antes.

Dirigete hacia la cantina. Atton
aparecera para desearte suerte
y se dirigird a la cantina. Avanza
con el exiliado hasta que te de-

En la academia de Artris
En la academia de Korriban
En la academia de Malachor V

tenga Hanharr. Tras la conversa-
cioén pasaras a controlar a Atton,
que serd atacado por dos mer-
cenarias. Acaba con ellas y vuel-
ve a la nave.

Cuando intentes entrar en el
JekkJekk Tarr serds emboscado
por Mira, a la que pasaras a con-
trolar. Se hard pasar por ti y en-
trard en el bar. Eso si, no la su-
bas de nivel. Visquis se encuen-
tra en la habitacién del final.
Cuando entre activard la trampa
y la cogeran prisionera. Volverés
a controlar al exiliado, que nada
mas despertar veréd al maestro
Jedi, quien te dird que vayas al
JekkJekk Tarr.

Nada mas llegar el veneno em-
pezarad a afectarte pero, a través
de una vision Kreia, le ensefiara
un nuevo poder de la Fuerza
para controlarlo. Entra en el bar
y prepdrate para una batalla en
toda regla que no acabard hasta
que llegues a la habitacién de
Visquis. Alli descubriras que ha
huido por unos tineles. Coge los
compuestos quimicos que veras
y amenaza a uno de los Twi'lek
para que te informe del parade-
ro de su jefe y sus defensas.
Métete por los tuneles y
atraviesa el laberinto  ——
hasta llegar a la guari- |
da de Virquis. Alli, :
Mira y Hanharr da-
ran rienda suelta a |
todo su odio conteni-
do -ibien!-y se en-
frascaran en una
pelea en la que
solo quedara
uno. Tu con-
trolaras
a
>

(15) Antes de ir a por Kavar tendras que enfrentarte con una bestia salvaje, usa tus poderes.

MODO DE COMBATE ACTIVADO.

GUARDADA

DESBLOOUEAR
LA PUERTA SECRETA

AQUI TIENES QUE GIRAR LOS INDICADORES para conseguir que
la combinacion de codigos quede de la siguiente manera.

«  Giraelindicador del centro en sentido contra-
rio a las agujas de reloj. A continuacién, gira el
de laizquierda en sentido contrario a las agujas de
reloj y, finalmente, el de la derecha en el sen-
tido de las agujas del reloj. Hecho esto ac-
cederas a la habitacion secreta. Habla con
el droide y consigue los codigos de los car-
gueros de Vogga. También coge los dispo-
sitivos para droides y el arma de plasma
__ del contenedor de acero tan efi-
& caz contra los HK-50. Una vez
acabes con ellos obtendras la
pieza final que necesitas para
reparar a HK-47.
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debilitarte y co

——
(16) Para acabar con tu antiguo maestro utiliza el poder de Campo Mortal. (17) Kreia te ha
utilizado para eliminar al antiguo consejo Jedi, lo sabras en su enclave de Dantooine. (18)
Artris intentara acabar con la Doncella, pero al poco tiempo, si resiste, el Exiliado pondra
en su sitio a la Jedi corrompida. (19) Cuando comience el bombardeo de Talos tendras que
abordar el Destructor Estelar de Darth Nihilus. (20) Para volar el Destructor debes que
colocar cuatro cargas de protones en lugares clave de la ya debilitada estructura.

N

»» Hanharr. Una vez terminado

el combate, busca el tnel de es-

cape y utiliza la consola que hay

al lado para abrir todos los ttne-

les de escape y dejar pasar al

exiliado al complejo. Ahora sélo
queda ir a por Visquis.

Para infiltrarte en la nave
g de Goto debes venderle
~  T3-M4 a Vogga, de
modo que pase al al-
macén. Habla con Cé-
E3y cuando termines
con C7-E3 te volverd a
mandar con C6-E3. Char-
la con él hasta que te deje pasar
a la siguiente habitacion, -si su
compafiero se “desactiva”-.
Esta claro, éno? destriyelo y
S\ pasa a la siguiente habitacidn.
Nl . Tuobjetivo es abrir la puerta se-
S\ creta del almacén de comuni-
A caciones. Para ello, ve a la

i\, terminal de la pared y...
“é i\ (consulta: Desbloquear la
-( puerta secreta). Ya con

b [ R VI[eROMANI™
\

los cddigos en tu poder, haz una
visita a Tienn Tubb para que los
programe en tu nave.

Dentro del yate de Goto, habla
con el primer droide que verds
para obtener el programa Apa-
gado. Luego ve a la consola de
Seguridad -la cuenta es 2- y ad-
quiere el programa Sobrecarga.
Destruye a los droides de las si-
guientes habitaciones hasta que
te hagas con el cédigo que des-
bloguea las celdas. Conéctate a
la consola y apéagalo para poder
acceder a las celdas. Vete hacia
ellas y habla con el droide que
verds en la segunda celda para
obtener la clave que desbloquea
las torretas. Conéctate con una
consola y apégalas. Ahora ve a

Qviz 4

Venderle a T3-M4 para que se
infiltre en su almacén

Persuadirle con la Fuerza
Matarle y cogerle los cddigos.

la sala de reuniones para volver
a reunirte con el Exiliado. Una
vez formado el grupo de nuevo,
coge los cddigos de control del
sistema de energia y avanza ha-
cia el puente. El objetivo es huir
de esta nave, para lo que hay
que desconectar el campo de
camuflaje. Debes pasar esos sis-
temas a secundario en el puente
de la nave. Desde ese momento
podras irte en el Halcén. Habla
con Hanharr para localizar al
maestro Jediy, una vez te hayas
encargado de él, sal del planeta.

Tras recibir el mensaje de Kel-
born aterriza en Dxun y haz que
Kreia actualice el cristal “tu
nombre”. lgualmente, como
pronto vas a tener que controlar
ados grupos, unoirda Dxun y el
otro a Onderon, serd mejor que
compruebes el equipo de los de-
mas personajes. Como lider del
segundo grupo selecciona a Vi-
sas. Empecemos por el grupo de
Dxun. Tu objetivo es entrar en la



tumba de Freedon Nadd. Avanza
hasta que el guia te diga que hay
un detector de movimiento. Aca-
ba con todos los soldados sith y
sigue avanzando, destruyendo
por el camino el generador.

Una vez alli, accede al terminal
de seguridad para descargarte
los mapas de la zona y para vol-
ver a todos los droides y torre-
tas contra los humanos. A conti-
nuacion, dirigete a la entrada de
la tumba. Abrete paso hasta la
sala de energia oscura y sumér-
gete. Recibiras un punto de lado
oscuro y un poder aleatorio.
Continda tu avance hasta la sala
en la que se encuentran los tres
sefiores sith y enfréntate a ellos.
Serd mejor que concentres el
fuego de todo tu grupo en uno.
Una vez termines, saquea la
tumba y habla con Xarga.

Cuando vuelvas a controlar al
personaje principal te encontra-
ras en mitad de la plaza de Iziz.
El comandante Tobin se pondra
en contacto contigo. Tienes que
abrirte paso con los tuyos por la
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Rampa Celeste para entrar en el
palacio. Ten cuidado y aléjate de
los dispositivos de energia, ya
que explotaran en cuanto te
acerques. Ya dentro del palacio
tendras que desactivar dos con-
solas para entrar enla saladela
reina. Prepdrate para la lucha
contra Kavar. No te costard mu-
cho si usas poderes como Cam-
po Mortal o Tormenta de Fuerza.
Después de acabar con él y
cuando te lo pida el general,
mata a la reina. Ya sélo te que-
da volver al Halcon de Ebano.

Debes ir a Dantooine a enfren-
tarte a lo que queda de los Jedi.
Nada mas aterrizar, dirigete al
enclave Jedi. Tras la escena en
la que se revela la traicién de tu
mentora, habla con Atton y diri-
gete de nuevo a Telos. Alli ten-
drés que ir primero a la acade-
mia de Artris, a enfrentarte con
ella en la sala de los holocrones
sith. Emplea Campo Mortal y no
tendras muchos problemas.

(21) Un ataque conjunto del Exiliado, de Visas y de Mandalore bastara para acabar con el
mentor de Visas. Pidele a Visas que te ceda la mascara de su maestro. (22) Llegados a este
punto, podras darle lecciones de maldad y fuerza al mismisimo Vader. (23) En Malachor V
puedes practicar con las bestias el poder de Aplastamiento con la Fuerza. (24) Algunos de
los aspirantes a Jedi se arrodilladran ante ti, conscientes de tu superioridad. (25) Derrota a

Kreia y podras preguntarle por el futuro de los personajes con los que ido encontrando.
N I

No hay deshonor en estas opciones. Solo te pido que hagas la eleccién sin

arrepentimiento.

E =

. Seguiré a Revan, como hice hace una década.

. No quiero seguir aqui.

. £Qué hay de mis amigos?

. Hablaste del futuro.

. Elegiré mas tarde. Ahora descansa, Kreia. Tu tiempo aqui ha terminado.

Una flota de guerra sith esta
bombardeando el planeta. Apa-
receras en tierra y tendras que
abrirte paso hasta el hangar
para, desde alli, coger una lan-
zadera con la que abordar la
nave del sefior sith. Alli deberds
poner cuatro cargas de protones
y enfrentarte al maestro de Vi-
sas. Hazlo y dirigete a Malachor
V. Alli tu nave voveré a estrellar-
se y tu solo tendras que llegar a
la academia sith. Por el camino
te saldran infinidad de aprendi-
ces. Quitatelos de encima con
poderes como Tormenta de Fuer-
za 0 Campo Mortal. Tras ellos, te
queda la lucha contra Darth Sion
y Darth Traya. (Consulta el cua-
dro Derrota a Darth Sion y Darth
Traya). Asi concluye esta apasio-
nante aventura. iSuerte!m J.D.
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DERROTA A DARTH SION
Y A DARTH TRAYA

DERROTAR A ESTOS ENEMIGOS NO ES MUY COMPLICADO, so-
bre todo si utilizas el poder Aplastamiento con la Fuerza. Empezando
por Darth Sion, lo primero que tienes que hacer es sembrar dudas en
su mente. En todas las opciones de dialogo que surjan, dile que Kreia
le ha traicionado y que ya no le vale. Eso le hara ser menos decidido
en el combate y le debilitara. Tras ello, utiliza el poder del Aplasta-
miento con la Fuerza para quitarle su energia poco a poco. Tendras
que quitarle toda su barra de energia dos o tres veces para vencerle,
pero no te costara mucho si mantienes la calma y tienes paciencia.

EN LO QUE SE REFIERE A KREIA/DARTH TRAYA, tendras que ex-
tinguir su barra energia dos veces antes de poder terminar con ella
definitivamente. La primera vez que pierda toda su reserva, y tras el
didlogo, convocara a tres espadas laser para que le ayuden en el due-
lo, atacandote las tres a la vez. Si te enfrentas a ellas en combate
cuerpo a cuerpo acabaras siendo derrotado, asi que tendras que
cambiar de tactica. Aléjate, y usa contra ellas el poder de la Tor-
menta de la Fuerza. Una vez eliminadas, ya puedes volver a enfren-

Crte a Kreia y empezar a atacarla de nuevo con el Aplastamiento.
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{S)LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS

lUS Sims z Universitarios

Desparrame juvenil

Por si hay algin padre leyendo esto diremos que el objetivo de
esta expansion es hacer que los Sims estudien todo el dia y
aprueben. 5i no es el caso, con una palabra basta: jJuergaaaaaa!

n «Los Sims Universitariosy disfrutas
de un nuevo ciclo de edad, jovenes.
Puedes crearlos con el editor de Sims,
0 esperar a que un nifio alcance la
edad adecuada. Los jévenes son los

Unicos que pueden ir a la Universidad: se van a
vivir a la residencia y pueden hacer nuevos ami-
gos, formar un grupo y, si queda tiempo, estu-
diar... Vamos a descubrir algunos trucos para
que te saques la carrera con la gorra.

La vida en el campus =

Los Sims acuden a la universidad con una cantidad de dine-
ro determinada por la beca que han conseguido. Si creas un
Sim joven recibira una cantidad minima, asi que es mejor partir
de cero y “educar” al nifio. Cuantas mds habilidades consiga
de pequeiio (jugando a los juguetes educativos, leyendo o yen-
do a la escuela) mas sencillo sera aprobar.

En la residencia las habitaciones son bastante pequeifias.
Cuando un Sim decida vivir en ella, pausa el juego y elige la me-
jor habitacion. Después ve corriendo hacia ella y toca la puerta.
iEl que primero llega se la queda! Si quieres ganar dinero vende
los objetos de otras habitaciones o0 mueve los muebles a la tuya,
usando el editor.

Si te aceptan, también puedes vivir en una fraternidad. Hay
menos jaleo que en la residencia, asi que acabas antes los tra-
bajos. Si tienes dinero también puedes conseguir una casa pro-
pia. En ese caso conviene contratar a una asistenta.

Amigos y estudiantes
- = |

Por el campus se pasean todo tipo de estu-
diantes y jovenes revoltosos. Conviene llevarse
bien con ellos porque asi podras meterte en un
grupo de trabajo en la biblioteca, para hacer los
deberes mas rapido, e incluso participar en gru-
pos de investigacion. Si tu Sim es muy sociable
mejor que viva en la residencia aunque tenga di-
nero para irse. En la universidad es mejor tener
amigos que objetos de lujo...

Una de las novedades de la expansién es el
medidor de influencia. Tus Sims ganan influen-
cia al hacer amigos o cumpliendo los deseos re-
marcados en azul. Los puntos de influencia se

pueden gastar “convenciendo” a otros Sims
para que hagan tareas por ti: limpiar la casa, ha-
cer los deberes, etc. También puedes convencer
a un Sim no controlable para que se ligue a otro,
para que gaste novatadas, etc.

Para entrar en una fraternidad tienes que pe-
dir permiso por teléfono. Después tienes un pla-
zo para hacer dos amigos con los Sims que per-
tenecen a la fraternidad. Habla con ellos y di-
viérteles para conseguirlo. También puedes
crear tu propia fraternidad: haz amigos, organi-
za una fiesta de la toga, e insiste para que ha-
gan el juramento de entrada en la fraternidad.

La principal ventaja de ir a la universidad es
que un Sim puede vivir 24 dias mas, divididos
en 4 aiios (8 semestres, cada uno de ellos con
un examen final). Conviene elegir una de las 11
carreras que sean compatibles con las aspira-
ciones del estudiante. Puedes cambiar de carre-
ra en cualquier momento, excepto el iiltimo aiio.
Estudiar es como tener un trabajo: debes ir a
clase de buen humor ciertas horas al dia.

Para aprobar las asignaturas puedes conse-
guir puntos de muchas formas diferentes: asis-
tiendo todos los dias a clase, haciendo los tra-

bajos (con ordenador se puntiian mds), partici-
pando en proyectos de investigacion, y presen-
tandote a los exdmenes semestrales. Este punto
es importante -aunque no definitivo-, pues si no
te presentas bajas dos grados en las notas. Dos o
tres dias antes del examen obliga a tu Sim a es-
tudiar con la puerta cerrada.

Al principio, y por mucho que estudie, tu Sim
no puede sacar buenas notas. Para aumentar la
nota maxima tiene que mejorar las habilidades
indicadas con un circulo en su ficha escolar,
usando los objetos adecuados.
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Formas de conseguir pasta

Un estudiante necesita dinero para
pagar la residencia, organizar fiestas,
jugar en el bar o ligar. Como hemos co-
mentado, un nifio que ha mejorado sus
habilidades desde pequeifio recibe una
beca. Obtienes 750 simoleones por
cada habilidad con 8 puntos o mas, y
1.000 mas si sus notas escolares son
de sobresaliente. También gana dinero
si es huérfano, si su padre fue abducido
por un alien e incluso... isi sabe bailar!

En el campus existen trabajos para
sacar un dinerillo. Los estudiantes pue-
den trabajar en el bar exprés, la cafe-

\

teria o el autoservicio. La primera op-
cion es la mejor porque no tienes que
ir a la zona comunitaria, que siempre
representa una pérdida de tiempo. Sim-
plemente, pincha en el mostrador para
pedir trabajo.

Hay otras formas menos conocidas
de ganar dinero. Cuando consiguen el
objeto de recompensa Cdmara pueden
vender fotos. Si tienes varios Sims con
Creatividad alta compra un instrumen-
to a cada uno y haz que toquen la mis-
ma cancion para recibir propinas. Tam-
bién puedes ayudar a hacer deberes.

| e
; |

Al instalar esta expansion los Sims
obtiene un nuevo tipo de aspiraciones:
los deseos de toda una vida. Es una as-
piracion especial que se elige al azar al
crear el Sim, por lo que puede ir en
contra de su personalidad. En ese caso,
mejor crea al Sim. Si cumples dicho de-
seo el medidor de aspiraciones estara
al maximo toda su vida, asi que ascen-
derd mas rapido en el trabajo y sus ha-
LbiIidades subiran a mayor velocidad

Los nuevos miedos y deseos
| - EpEEprTg|

Veamos algunos consejos con los
deseos mas desafiantes. Para alcanzar
las Bodas de Oro un Sim debe cumplir
50 dias de casado, asi que obligalo a
casarse el primer dia. Para organizar
una reunién familiar tiene que haber 10
familiares en la casa, asi que organiza
una fiesta sélo para la familia. Final-
mente, en deseos relacionados con te-
ner hijos y nietos, es obligatorio tener
varios amantes al mismo tiempo.

&

Para entrar en la Sociedad Secreta tienes
que hacerte amigo de tres cualesquiera de
sus miembros -los que llevan chaqueta
negra con el logotipo de la llama-.

Si ves a un animal de dos patas paseando
por el campus ino te asustes! Son las
mascotas de los equipos. Y cuidado con la
vaca. Es antipatica y fastidiara a tus Sims.

Si quieres que tus Sims vivan mas haz
que suspendan el semestre: tendran que
repetirlo y ganaran tres dias mas de vida en
el campus. Increible. 4y

Para aiiadir ventajas al juego, como
aprobados automaticos o detener el tiempo, ™ *
descarga los parches de la web
www.modthesims2.com.




S.WAT4

Lvando la vida de unos cuantos inocentes civiles pende de un hilo lo importante es conservar la calma, seguir
el manval que te han dado en la escuela SWAT y, de paso, aplicar los consejos que te damos a continuacion.

A puede convertirse en la accion mas
determinante de muchas misiones. Es recomendable compro-
bar si estd abierta o no y, acto seguido, mandar a un grupo de
tus hombres a que miren con la camara si hay alguien tras la
puerta. Aun asi tampoco debes fiarte al cien por cien, ya que el
enemigo puede acechar en algtin angulo muerto.

A que implique eliminar o esposar
a una persona. Ten en cuenta que en la mayoria de las misiones
uno de los objetivos es restaurar el orden y si en la central no
conocen exactamente lo que esta sucediendo la misién no se
dara por terminada. Si pasa esto recorre todo el nivel en busca
de civiles o terroristas de los que no has informado.

A ha de ser lo mas variado. Para
que tu equipo sea solvente en todas las situaciones debes equi-
par a un grupo con unas cuantas granadas C2, para abrir puer-

tas, y granadas de gas, mientras que el otro llevara alguna pis-

tola capaz de lanzar impulsos eléctricos y, sobre todo, la cama-
ra Optiwand para asomarse tras esquinas y puertas.
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A algiin tipo de presencia lo pri-
mero que debes hacer es dar el alto rapida e insistentemente,
o de lo contrario puede que los nervios crezcan y la situacion
se desmadre. Hay muchas misiones en las que puedes salvar
algunas vidas terroristas, lo que te ayudara a incrementar la
puntuacion de la mision y asi poder avanzar a otro nivel.

’ e L k -

A en una misma habitacién
la cosa se complica enormemente, aunque siempre hay una
solucion eficaz. Para evitar tiroteos innecesarios puedes des-
plegar una bomba de humo o de luz, lo que te dara unos se-
gundos para entrar en la habitacion y aprovechar la confusion
para detener a los sospechosos.
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co editor de niveles que incluye el juego. Con él puedes coger
el escenario que se te resiste y practicar con los mismos para-

metros que en la campaiia principal, o modificarlos. Asi podras
conocer de primera mano todas las estancias aunque no la ubi-

cacion de los personajes (cambia en cada partida).

N

A En aquellas misiones en las que
esté disponible, siempre que te llegue un mensaje suyo conec-

ta con su mini cdmara y manéjalo, ya que implica que habra di-
visado algtin terrorista o civil. Si estas seguro puedes eliminar-
lo desde la distancia, aunque también puedes utilizar al franco-
tirador para tener vigiladas estancias de la misién.

A Eso puede llegar a ocurrir, bien
sea por una situacion de nervios o porque el personaje en
cuestion es, de alguna manera, “afin” al enemigo. Por ejemplo,
en la segunda mision la madre del criminal no se dejara espo-
sar asi como asi. No te preocupes, di a uno de tus hombres que
dispare una carga de corriente eléctrica y arreglado.




Freedom Force
vs The 3rd Reich

Superhéroes en apuros

5i no quieres que ningun supervillano te “mida el
lomo” lee atentamente los consejos de esta lupa.

A Trabaja en equipo. Es fundamental que el
grupo trabaje en equipo porque si cada uno
hace la guerra por su cuenta lo mas probable
es que acabes derrotado. Manten a tus super-
héroes juntos y haz que luchen coordinados.

A Compensa el grupo. Trata de que los miem-
bros del grupo estén compensados para poder
hacer frente a cualquier eventualidad. Lo
mejor es llevar un par de "tanques"”, un tira-
dor y un especialista.

A Edita con cuidado. Cuando crees tus pro-
pios superhéroes no empieces a ponerles
poderes sin ton ni son. Elige dos o tres como
mdximo y poténcialos para que sean realmen-
te efectivos.

A Controla la fuerza. No hagas ataques supe-
renergéticos a enemigos pequefios porque
malgastaras tu mana, y sin mana no puedes
hacer nada. Controla la intensidad de tus ata-
ques y mide tus fuerzas con las de tu rival.

BT =

A Puntos débiles. Todos los personajes tienen
sus puntos débiles. Si uno es muy fuerte y
resistente probablemente sea vulnerable al
dafio mental. Estudia a tus rivales y ataca con
aquello para lo que tienen menos defensas.

Crr— Wiy

A Usa el escenario. Protege a tus personajes
mas débiles detras de los edificios, usa las
farolas y coches como armas, y dispara desde
las azoteas a los personajes que no vuelen. En
definitiva, usa el escenario siempre a tu favor.

A Usa cebos. En las mazmorras o escenarios
interiores usa un personaje rapido (Bullet o
Green Genie, por ejemplo) para que vaya por
delante y atraiga a los esbirros hacia el resto
del grupo para despacharlos a gusto.

A Cuidado con las explosiones. Cuando hagas
ataques de zona o de ignicién ten mucho cui-
dado con las consecuencias porque puedes
provocar una reaccion en cadena que te
acabe afectando a ti o a tus compaiieros.




(®1L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco

/

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequenas ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas paginas.

ACT OF WAR
DIRECT ACTION

CLddigos bélicos

Puedes introducir cualquiera de
los cédigos que te ofrecemos
a continuacion en en la ventana
denominada “Linea Segura”
y una vez escritos, pulsa la tecla
[INTRO] para activarlos:
fortknox: Suma $1000 a tu
presupuesto para la guerra.
yeepeekaye: ten mucho cui-
dado con el meteorito...
keyholemaster: Conseguirds
el mapa de la fase en curso.
duckhunt: iUn pato volador!
bringoutthedead: Hazte con
una ambulancia.
blackhawkdown: Y ahora
hazte con un poderoso misil.
coolihaveanewcar: Aparece-
rd una furgoneta de la CIA com-

B motherrussia: Ponte al man-
do de un tanque M80.

ymca: Consigue la apreciada
ayuda norteamericana.
greenjell: Ayuda britanica.
coolimthepresident: Si, es
el presidente de los EEUU...
ineedalltechnos: Desbloquea
todos los edificios.

LOSSACKS

THE ART OF WAR
Haciendo trampas como
verdaderos cosacos...

En medio de una partida, pulsa
la tecla [INTRO] e introduce los
siguientes codigos (cuidado con
las mayUsculas). Pulsa entonces
[INTRO] para que se active la
correspondiente trampa.

multivar: Pulsa la tecla [P]
y tendrés acceso a las unidades

izmena: Haz “clic” sobre
cada color para cambiarte con
cualquier otro jugador.
VICTORY: Ganaras inmedia-
tamente el nivel en el que estés.
money: consigue 50.000
unidades de madera, comida,
piedra, oro, hierro y carbon.
supervizor: Hazte con el
mapa completo.

www: Activa al tiempo los
trucos de los codigos izmena,
multivar, y supervizor.

EVIL GENIUS

Mucho mas malvado
Pulsa al tiempo las teclas [Ctrl]
+ [Shift] + [Alt] + [D] en medio
del juego y pulsa luego [°] para
que aparezca la consola de tru-
cos sobre la que podras teclear
cualquiera de los cddigos que
te damos a continuacion:
df_buildinstantobjects:
construccién inmediata.

df_fullytrainedhenchmen: |

entrenamiento completo.
cutscenes_enable: activa to-
das las escenas cinematicas.
help: consigues ayuda.

showcommands: te ofrece-
ras la lista de 6rdenes.

pletamente armada. de otros jugadores...
- = 8 a8
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| STAR WARS REPUBLIC COMMANDO.
Las trampas de las galaxias

En medio de la partida pulsa la tecla [°] y aparecera una ventana en la
: que podras escribir cualquiera de las siguientes contraseiias:

) i [on/off]: configura el estado del

LOADED: Ante ti apareceran
i todos los explosivos, con muni-
cion al maximo, y practicamente |
todas las armas secundarias.
FIERFEK: Mucha municién.
" B GHOST: Podrés volar y atra-
vesar cualquier superficie.
PLAYERSONLY: Congela todo,
excepto atu persona]e

giveall: obtendras todo.
money [#]: obtendras la |
cantidad de oro que escribas.
removemoney: desaparece-
ra el dinero que tengas.
setmaxpopulation: configu-
ra la poblacién maxima.
superagentsetdefeatable

super agente actual.

FREEDOM FORCE

VS. THE THIRD REICH
Habilidades y jla victoria!
Para que aparezca la consola de
trucos pulsa al mismo tiempo,
en cualquier momento de la

! g ALLAMMO: Te proporclonara
1 999 unidades de municion.

| B FLY: iEs la hora de volar!

: B THEMATULAAKLIVES: Dls
: fruta con el modo dios...

i B GOD: Seras invencible.

| B SLOMO #: Cambiando el nii-
| mero “#”, acelerards o ralentiza-
! résla partlda en curso.

F‘,

l partida, las teclas [SHIFT] + [].
! En la ventana que aparecera es-
1 cribe los codigos:

DEBUG_ALLPOWERS=1:
Abriras todas las posibles habi-
lidades del equipo con el que es-
tés jugando, pero duraré sélo lo

! que dure la misién en curso.

| B Mission_Win(): (ojo con las
mayUsculas) para ganar de gol-

pe la misién en curso.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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arece que fue ayer cuando, en
1998, George Lucas anunci6 que
estaba trabajando en la creacién
de una nueva trilogia de Star
Wars. Pero ya han pasado siete
afios y ahora, después de los Episodios | y
II, llega a los cines “Star Wars Episodio Ill: La
Venganza de los Sith”. Para preparar el ca-
mino al esperado cierre de la trilogia Lucas-
Arts no se ha quedado de brazos cruzados:

ha montado una impresionante “Guardia Im-
perial” que ya estd escoltando a la pelicula

(%]

T0D0S L0S JUEGOS

STAR WARS

Los caminos de la Fuerza

El estreno cinematogréfico de “la Venganza de los Sith” ya esta aqui y
LucasArts lo celebra con el lanzamiento de cinco nuevos titulos que se suman a
sus cldsicos. jDéjate dominar por la Fuerza y elige tu juego de Star Wars!

= En los ultimos aiios LucasArts ha contratado a Ias e

—

——— —

en nuestros PCs y consolas. «Galaxies: Jump
to Lightspeedy, «Battlefronty, «Caballeros de
la Antigua Republica Il», «Republic Com-
mandoy y «Lego Star Warsy han salido al
mercado con apenas cinco meses de dife-
rencia. Y para poner las cosas mas calentitas

- mejores estudios de desarrollo para sus juegos de

itar Wars, como Raven, Bioware y Sony Online .,

zﬁl’b., :
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Activision estrena la serie Re-Activate con la
que reedita «Jedi Outcasty y «Jedi Academyy
por 1995 €. También «Galaxies» -que fue
lanzado originalmente por Proein- baja de
precio hasta los 29,95 €. Por desgracia, en
estos momentos «Caballeros de la Antigua



ULTIMAS NOVEDADES

Comenzamos con los dos tiltimos juegos que se han sumado universo Star Wars. Si bien los titulos de las se-
ries de mayor éxito irdn siendo relevados con posteriores entregas, estos dos ofrecen nuevas propuestas.

© Desarrollador: LucasArts © Distribuidor: Activision Espaiia
© Afio: 2005 © Comentado MM: 124 © Puntuacién MM: 93

de Star Wars. Que se lo digan a los cuatro pro-

l a guerra es un asunto serio, incluso tratandose

tagonistas de «Republic Commandon: un gru-

Lego Star Wars

© Desarrollador: Traveller’s Tales® Distribuidor: Proein
© Aiio: 2005 © Comentado MM: 124 © Puntuacion MM: 90

juego para nifios. De acuerdo, es muy senci-

llo pero en diversion y profundidad no tiene
nada que envidiarle a los otros titulos de Star Wars.
Tienes que completar dieciocho niveles inspirados
en las escenas culminantes de los Episodios |, Il y
IIl. Por-el camino manejaras a cincuenta personajes
diferentes, buenos y malos, algunos con poderes
de la Fuerza. Ademas puedes construir objetos con
las piezas de Lego para superar algunos obstdculos.
sin olvidar que también hay naves y vehiculos que
podras pilotar. Créenos si te decimos que da igual
la edad que tengas: te lo pasards en grande con
«Lego Star Wars». iPalabra de Yoda!

N o cometas el error de pensar que éste es un

© Género: Accion
© Cronologia:
Trilogia Nueva
© Bandos: Ambos
@ Espada Laser: Si
@ Poderes de la fuerza: 5
© Multijugador:
Si (mismo ordenador)

po de soldados clon que realizan las misiones mas
peligrosas en Geonosis, en una nave abandonada y g
en el planeta de los wookies, al servicio de la Repii- §

blica. Tu controlas al lider, pero mediante una
sencilla combinacion de teclas puedes or-

denar a tus compaiieros que te cubran, que
defiendan una posicion, que pongan cargas
explosivas... Accién tactica combinada con -
una calidad técnica de lujo dan lugar aunaju- <\
gabilidad muy bien ajustada, aunque el juego se
hace algo corto. Mientras dura, disfrutards me-
tiéndote en el casco de un soldado clon.

Republicay se encuentra descatalogado,
aunque es de esperar que Activision lo re-
edite pronto, también en Re-Activate.

LOS JUEGOS DE LA NUEVA TRILOGIA

Desde que se estrend “La Amenaza Fan-
tasma” LucasArts no ha dejado de pro-
ducir juegos basados en la nueva saga,
utilizando estrategias muy diferentes.
Los titulos inspirados en el Episodio |,
como la aventura «La Amenaza Fantas-
may, el arcade de carreras «Episodio I:

© Género: Accién
© Cronologia:
Trilogia Nueva
| © Bandos: Lado Luminoso
| © Espada Laser: No
© Poderes de la fuerza: No
© Multijugador: No

-,

Racery, o el juego de accién «Battle for
Naboon, no obtuvieron demasiado éxito,
puesto que su calidad técnica era bas-
tante discreta y “repetian” las mismas
escenas de las peliculas.

Coincidiendo con el estreno de «El Ata-
que de los Clonesy las consolas PS2, Ga-
meCube y Xbox alcanzaron su mayor
apogeo y LucasArts lo aproveché para
lanzar titulos que no estan basados en la
pelicula, aunque se desarrollan en los
mismos escenarios: «Jedi Star Figh- »»

LA VENGANZA DE LOS SITH

El estreno mas esperado

EL FINAL DE LA TRILOGIA SE ACERCA. Es la pelicula més sombria de la saga: muer-
tes tragicas, actos despiadados, traiciones, engafios y sobre todo... iDarth Vader! Ge-
orge Lucas no se cansa de decir que no habra una tercera trilogia, pero ya esta confir-
mada una serie de television, aunque atin no se sabe si sera de animacion o con acto-
res reales, al estilo de Star Trek o Babylon 5.

iDESCARGA, DESCARGA! Si
atin no has visto el trailer -ivives
en una galaxia muy, muy lejana!-,
o quieres descargarte salvapanta-
llas, fondos de escritorio y varios
documentales del tipo “como se
hizo”, pasate por la web oficial de
Star Wars o por la pagina de la
productora de cine, Fox Espaiia.

© Lo encontraras en:
www.starwars.com y
www.fox.es/trailers/index.html
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LOS5 JUEGOS DE STAR WARS

Ya hemos visto las novedades mas recientes, pero si echas un vistazo al resto de titulos que completan la familia Star Wars actualmente, verds que no se
hablamos de antigiiedades, sino de juegos plenamente vigentes. Abarcan casi todos los géneros y la mayoria tienen ahora un precio mucho mas bajo.

Galaxies

An Empire Divided

6I;e;airrzalia&o;:isz)lﬁli);li;;/h:;;;A;t; G_>7Diist7rigtﬁdior: Activision
Espafia © Afio: 2003 © Comentado MM: 108 © Puntuacion MM: 80

s i atin no has jugado a «Galaxies», ahora es el !;

mejor momento: ha bajado de precio, y en es- W

merosos parches que han mejorado mucho el juego.
Necesitaras meses para verlo todo: puedes crear tu
personaje eligiendo entre ocho especies y mas de
treinta profesiones diferentes, para visitar mas de
diez planetas con 300 Km? cada uno. Elige el bando
Rebelde, Imperial, o neutral y participa entre miles
de jugadores, agrupados en equipos para cumplir
todo tipo de misiones. La perseverancia es la clave.

tos dos afios de desarrollo han visto la luz nu-

@ Género: Rol Online

@ Cronologia:
Trilogia Clasica

© Bandos: Ambos

© Espada Laser: Si

© Poderes de la fuerza:
Variable

LG) Multijugador: Si

o STAR WARS GALAXIES:
JUMP TO LIGHTSPEED

© Desarrollador: Sony Online/LucasArts
© Distribuidor: Activision Espafia © Afio: 2005

© Comentado MM: 119 © Puntuacién MM: 85

Anade dos nuevas razas; los Ithorian y los Sullustan,
cien misiones y cuatro oficios. Y, ipor fin puedes com-
prar tu propia nave! Un X-Wing, un TIE Interceptor, un
transporte... iHay mas de veinte para elegir!

»» tery, un arcade espacial centrado en
las naves de combate Jedi; «The Clone
Wars», que cuenta los acontecimientos
que tienen lugar entre el Episodio Il y lIl; y
«Bounty Huntery, un arcade en tercera
persona protagonizado por Jango Fett.
La excepcién son «Rogue Squadron II:

Rogue Leader» y «Rogue Squadron III: Re-
bel Strike» para GameCube, dos excep-
cionales juegos de accién que, a los man-
dos de cazas espaciales, repasan los
acontecimientos de la Trilogfa Clasica.
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LUCASARTS VUELVE LA VISTA AL PC
Para dar la bienvenida al Episodio I, la
compaiiia de George Lucas parece ha-
berse arrepentido de haber dejado atras
sus origenes y vuelve a mirar al PC. Sin
embargo, esta vez no estuvo dispuesta a
correr riesgos y para ello contratd a estu-
dios de desarrollo consagrados, con el fin
de que los ultimos juegos de Star Wars
estuviesen a la altura de lo esperado. To-
dos ellos se amoldan a los géneros mas
populares: el rol y la accién online.

lo tuyo, «Jedi Outcast» es una eleccién ideal.
Sus graficos siguen siendo muy resultones y la
jugabilidad es variada. Puedes manejar una espada
laser con varios tipos de defensa y ataque, disparar
armas, y visitar lugares legendarios de las peliculas.

s i tu PC no es de los mas potentes y la accion es

Jedi Knight Il
Jedi Academy

© Desarrollador: Raven/LucasArts © Distribuidor:
Activision Espaia © Afio: 2003 © Comentado
MM: 105 © Puntuacién MM: 85

Raven no le gusta dormirse en los
A laureles y por eso, para la tercera

parte de la saga «Jedi Knight», ideé
un juego completamente diferente. Cuen-
ta con muchas misiones opcionales que
te permiten conseguir puntos con los que
obtener una considerable variedad de
poderes de la Fuerza y distintos tipos de
combate: espada de doble hoja, o dos es-
padas. Y mientras esgrimes tu arma, qui-
za te cruces con Luke Skywalker y Chew-
bacca, entre otros famosos personajes...

© Desarrollador: Raven/LucasArts® Distribuidor: Activision Espafia
© Afio: 2002 © Comentado MM: 88 © Puntuacion MM: 92

© Género: Accion

@ Cronologia: Después
de las peliculas

© Bandos: Ambos

© Espada Laser: Si

© Poderes de la fuerza: 14

© Multijugador: Si

© Género: Accion © Cronologia: Después de las peliculas © Bandos: Ambos
© Espada Laser: Si © Poderes de la fuerza: 15 © Multijugador: Si

f ra iugér solo tiene «Ii'eﬁublic Commando» y =
- «Caballeros...», y para jugar en compaiiia

[~ = -
== :‘7' . -

—————

Raven, -que ha trabajado junto con id
en titulos como «Hexen» o «Hereticy- se
ha encargado de la saga de «Jedi Knighty;
Bioware, creadores de «Baldur's Gate» y
«Neverwinter Nightsy lo han bordado con
«Caballeros de la Antigua Republicay.

laxies» o «Battlefront. jTienes para elegir! .

Mientras tanto, Sony Online, con una ex-
periencia de afios en «Everquesty, nos ha
brindado un estupendo juego de rol onli-
ne, «Galaxiesy, que alin no ha explotado
todo su potencial. «Republic Comman-
doy, por su parte, es el primer juego en




asi que a nadie le sorprendié que «Caballeros de la . v

Antigua Repiblica» fuera un bombazo. Como estd /3 4" ‘
ambientado 4.000 afios antes que las peliculas, la histo-
ria no tiene ataduras: los Sith estdn a punto de extinguir a
los Jedi, y ti1 eres el tinico que puedes salvar la Orden... 0 '_'_ o
pasarte al Lado Oscuro y darle el golpe definitivo..

E n materia de juegos de rol, Bioware es una experta, §——

@ Desarrollador: Bioware/LucasArts @ Distribuidor: Descatalogado
© Afio: 2003 © Comentado MM: 108 © Puntuacién MM: 94

Ay

© Género: Rol © Cronologfa: Antes de las peliculas © Bandos: Ambos E
© Espada Laser: Si © Poderes de la fuerza: 41 © Multijugador: Si

A

© Desarrollador: Pandemic/LucasArts © Distribuidor: Activision Espafia © Afio: 2004 '

© Comentado MM: 108 © Puntuacién MM: 90

Star Wars es por permanecer en

eterno conflicto: La Repiiblica con-
tra los Separatistas y Los Rebeldes con-
tra el Imperio. Antagonistas tan irrecon-
cidiables encajan perfectamente en un
enfrentamiento multijugador. En «Bat-
tlefront» hay mds de diez niveles inspi-
rados en las dos trilogias, y docenas de
naves y vehiculos terrestres para pilotar.
Aunque puedes jugar solo, esta hecho
para jugar online. Hasta treinta y dos ju-
gadores pueden combatir entre si, y en-
tonces, es'cuando diversin se dispara...

s i por algo se caracteriza el universo

© Género: Accion
© Cronologia: Trilogia Clasica y Nueva
© Bandos: Ambos © Espada Laser: No
© Poderes de la fuerza: No

© Multijugador: Si

mucho tiempo desarrollado por un equi-
po de la propia LucasArts.

UN FUTURO EN LAS ESTRELLAS

Ahora que “La Venganza de los Sith” va a
estrenarse, estamos expectantes por ver
qué juegos traerd. Nos hemos llevado un
pequerio disgusto al saber que el juego de
la pelicula sélo saldra en consolas, pero
la expansion «Rage of the Wookies» para
«Galaxies» y «Battlefront 2» dejan claro
que en PC vamos a poder disfrutar del fi-

. Laballeros de Ia Antigua
Repuhlica ll: Los Seiores Sith

© Desarrollador: Obsidian/LucasArts @ Distribuidor: Activision Espafia © Afio: 2005
1 © Comentado MM: 122 © Puntuacion MM: S

ya trabajo en la primera parte de «Caballeros

de la Antigua Repiiblica». Han preferido no ten-
tar a la suerte, dejando intacto el desarrollo basado
en misiones y la libertad para viajar a distintos plane-
tas y el mismo genial sistema de combate. La historia,
que transcurre cinco afios después que el original, es ]
igual de buena, y ahora hay mds personajes que se g :;ﬂfﬁ;:deo'i L": r2a: 68
unen a tu grupo y sobre los que puedes influir. y

EL UNIVERSO STAR WARS

;Quieres mas Star Wars?

CLONE WARS es una genial serie de animacion que narra las batallas que tienen lu-
gar entre los Episodio Il y lll. Recientemente acaba de salir el DVD con el volumen 1, que
ademas trae el trailer del Episodio lll (pelicula y juego) y una demo para la consola
Xbox de «Republic Commando».

o bsidian es un estudio derivado de Bioware y que

© Género: Rol
© Cronologia:
Antes de las peliculas
© Bandos: Ambos
© Espada Laser: Si

LOS EWOKS protagonizaron dos peliculas para televisién en los ochenta: Caravana
de Valor y La Lucha por Endor. También acaban de ser lanzadas en DVD, las dos juntas
en un pack. Si eres un fan completista, no pueden faltar en tu coleccién...

LOS COMICS siempre han acompaiiado a los filmes desde los afios setenta. Para ir
abriendo boca, Planeta ha publicado «Star Wars: Imperio» y «Las Guerras Clony. E
| comic y la novela oficial del Episodio lll llegaran a las tiendas el dia del estreno...

nal de la saga. Con «Empire at Wary, un
juego de estrategia, LucasArts quiere abrir
brecha en los géneros que se le resisten.
Sin olvidarnos de que después vendra

la serie de television que directivos de
Lucasfilm ya han confirmado. Y quién
sabe, a lo mejor Lucas se anima con §
una tercera trilogfa. El lo ha negado, pero
como dice Yoda, “los caminos de la Fuer-
za dificiles de predecir son...". Hablando
en plata, que todavia hay Star Wars para
rato. Y nosotros, encantados... m LA.P.

L



ELIGE TU JUEGO DE STAR WARS

i i | CABALLEROSDELA 1 CABALLEROSDELA 1  GALAXES: 1  GALAKES 1 i i
: JEDI OUTCAST : JEDI ACADEMY : ANTIGUA REPUBLICA : ANTIGUA REPUBLICAII : AN EMPIRE DIVIDED : JUMP TO LIGHTSPEED : BATTLEFRONT : REPUBLIC COMMANDO : LEGO STAR WARS
TIPO : Juego : Juego : Juego : Juego : Juego : Expansin : Juego : Juego : Juego
1 1 1 1 1 1 1 1 1
PRECID 0 1995€ 0 1995€ 0 4995¢ J 4995¢ 0 295¢ 0 2995¢ 0 2995 € 0 4995€ 0 295¢
1 1 1 1 1 (Cuotamensual14€) 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
DISPONIBLE : PC, Mac, GameCube, Xbox : PC, Mac, Xbox : PC, Xbox : PC, Xbox : PC : PC : PC, Xbox, PlayStation 2 : PC, Xbox : PC, Xbox, PlayStation 2,
1 1 1 1 1 1 1 1 1 Gameboy Advance
1 1 1 1 1 1 1 1 1
PEGI/ADESE : 13 : 12+, violencia : 12+, violencia :12+, violencia, lenguaje soez : 12+, violencia : T+, Miedo : 12+, violencia : 12+ violencia, lenguaje soez : 3+
INFORMACIGN : http://jediknight2. : http://swjediacademy.com : www.swkotor.com : www.kotor2.com : hitp://starwarsgalaxies. : http://starwarsgalaxies. : www.starwarsbattle : www.sweommando.com : www.legostarwarsthe
: lucasarts.com : : : : station.sony.com : station.sony.com : front.com : : videogame.com
REQUISITOS MINIMOS | PentiumlI350MHz,  Pentium Il 450 MHz, 128 | Pentium lll 1 GHz, 256 MB, ; Pentium Ill 1 GHz, 256 MB, ; Pentium Ill 933 MHz, 256 | Pentium Ill 933 MHz, 512 | Pentium Ill 1 GHz, 256 MB, | Pentium IIl1 GHz, 256 MB, | Pentiurn 11 GHz, 128 MB,
: 128 MB, Tarjeta 3D 16 MB : MB, Tarjeta 3D 32 MB T&L : Tarjeta 3D 32 MB T&L : Tarjeta 3D 32 MB T&L : MB, Tarjeta 3D 32 MB T&L : MB, Tarjeta 3D 32 MB T&L : Tarjeta 3D 64 MB T&L : Tarjeta 3D 64 MB VS/PS : Tarjeta 3D 32 MB
IDIOMA : Espafiol (texto y voces) : Espafiol (texto y voces) : Espafiol (texto) : Espafiol (texto) : Inglés (texto y voces) : Inglés (texto y voces) : Espaiol (texto) : Espafiol (texto) : Espafiol (texto y voces)
: : : e inglés (voces) : e inglés (voces) : : : e inglés (voces) : e inglés (voces) :
GENERD - Accidn : Accidn . Rol . Rol : Rol online 1 Rolonline/Simulacién | Accidn ! Accion - Accidn
CONTROL RECOMENDADO E Tecladofatén E Tecladoftatén E Tecladofatén E Tecladoftatén E Tecladofatén E Tecladoftatén E Tecladofratén E Teclado/ratdn E Gamepad
PERSPECTIVA | Primera/Tercerapersona | Primera/Tercerapersona | Tercerapersona | Tercerapersona | Primera/Tercerapersona | Primera/Tercerapersona | Primera/Tercerapersona |  Primerapersona | Tercerapersona
ENFOOUE Vo Individual Y Individualy multjugador 1 Individual i Individual | Mubjugadr 1 Mukjugador 1 Mukjugador 1 Individualymultjugador 1 Individual
1 1 1 1 1 1 1 1 1
DESARROLLO : Lineal : Abierto : Abierto : Abierto : Abierto : Abierto : Lineal : Lineal : Lineal
DIFCULTAD 1 Moderaa I Moderata 1 Asequible i Asequible i Elevada i Elevada i Asequible | Asequible L Asequible
1 1 1 1 1 1 1 1 1
TIEMPO DE APRENDIZAJE : 15 minutos : 15 minutos : 30 minutos : 30 minutos : 2horas : 30 minutos : 10 minutos : 15 minutos : 5 minutos
NGMERO DE NIVELES : % : % 1 Noaplicable | No aplicable 1 Noaplicable V' Noaplicable | 15 g 7 g 18
1 1 1 1 1 1 1 1 1
MODES O JUEGD INDIVIDUAL ! 1 v 1 v 1 v 1 v (] ' 0 C 3 C 2 C 2
MODOS MULTLUGADOR . 7 . 6 . 0 . 0 . 1 (Variable) . 1(Variable) . 1 . 4 1 1(mismo ordenador)
" 1 1 1 1 1 1 1 1 1
DURACION : 10-12 horas : 12-15 horas : 25-35 horas : 25-35 horas : Meses : Meses : 8-9 horas (modo individual) : 6-7 horas : 9-10 horas
JUGADORES MULTUUGADOR | 16 : 16 : Noaplicable : No aplicable : Miles : Miles : 2 : 16 : 2
BOTS i i i si i No i No i si i si i i i No i No
1 1 1 1 1 1 1 1 1
CRONOLOGIA 1 Despuésdelaspeliculas | Después delas peliculas |  Antesdelaspeliculas |  Antesde las peliculas | Trilogia Clsica . Trilogia Cldsica 1 LasDosTrilogias | Trilogia Nueva . Trilogia Nueva
BANDO (ADOOSCURD, 1 Ambos i Ambos i Ambos i Ambos i Ambos i Ambos i Ambos  Ladoluminoso 1 Ambos
LADO LUMINOS0) ] 0 0 0 0 0 0 0 !
TIPO DE PROTAGONISTA : Personaje : Personaje/Droide : Personaje : Personaje : Personaje/Droide : Personaje/Droide/Nave : Personaje/Droide/Nave : Personaje : Personaje/Nave
1 1 1 1 1 1 1 1 1
NUMERO DE ARMAS : 3 : 13 : 49 : Més de 50 : Variable (docenas) : Variable (docenas) : 22 : 12 : Mas de una docena
ESPADA LASER CONTROLABLE | [5§ . s . 54 . s . 5§ . s . No . No . §i
1 1 1 1 1 1 1 1 1
PODERES DE LA FUERZA : 1 : 15 : 4] : 68 : Variable : Variable : ] : No : 5
IMPORTANCIA DEL ARGUMENTO | Moderada . Moderada . Mucha . Mucha . Poca . Poca . Poca . Mucha . Moderada
PROTAGONISTASDELAS 1 No i No i No i No i No i No i No i No i si
PELICULAS CONTROLABLES | . . . . . . . .
PROTAGONISTAS DELAS 1 si i i : No : No : si : si : si : No : si
PELICULAS NO CONTROLABLES | . . . . . . . .
COMBATE COOPERATVOEN 1 No i i i si i si | MNoaplcable 1 MNoaplicable 1 si i si i i
JUEGO INDIVIDUAL 0 0 ! ! ] J 0 0 I
NVEESCONESEENAS 1 No i No i No i No i s i si i S i No i §i
DE LAS PELICULAS ! ! ! ! : ! ! ! !
NIVELES EN PLANETAS i S i Si g §i i §i i Si i si i S i §i i si
DE LAS PELICULAS ! ! ! ! ! ! ! ! !
AMBENTESVISITABLES 1 i 19 i 10 i 9 i 10 i 7 q 9 q 6 q Més de 10
VALORACION I 0 I I 0 0 0 0 0
CALIDAD GRAFICA . 7 . 8 . 8 . 8 . 8 . 8 . 8 . ] : 7
1 1 1 1 1 1 1 1 1
CALIDAD SONORA ' 8 ' 9 1 ] 1 ] 1 8 1 8 1 8 1 ] 1 7
1 1 1 1 1 1 1 1 1
JUGABILIDAD . 7 . 8 . 9 . ] . 8 . 8 . l . 8 . 7
1 1 1 1 1 1 1 1 1
CALIDAD/PRECIO 1 8 1 ] 1 8 1 8 1 7 1 7 1 8 1 7 1 7
1 1 1 1 1 1 1 1

NUESTROS FAVORITOS

STAR WARS NOS ENCANTA y como hay tantos juegos en P CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBLICA II: Quiza no sor-
géneros tan diferentes... ies imposible quedarse sélo con uno! prenda tanto como la primera parte, pues es mas de lo mis-

% mo pero mucho mejor: mas armas, mas poderes y un mejor
» STAR WARS: BATTLEFRONT: No hay nada més placentero sistema de combate. Cuarenta horas de diversién total.

que juntarse un grupo de amigos y liarse a masacrar ewoks

y gungans. iMuere, Jar Jar Binks, muere! Estooo... Hablando  » GALAXIES. JUMP TO LIGHTSPEED: Cuesta mucho tiempo y
en serio te lo pasas realmente bien pilotando un AT-AT o un paciencia sacarle partido a «Galaxies» pero si perseveras y
deslizador para rememorar el ataque a Hoth con tus colegas, ahorras para comprar una nave los combates espaciales ,
0 arrasando el bando contrario en batallas multitudinarias. son antoldgicos. iTe sientes dentro de las peliculas!
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Y PARA EL FUTURO...

Sélo con las expansiones y continuaciones que se esperan estd asegurada
una gran diversidad de juegos. Atin asi, se preparan titulos inéditos.

EXPANSION |

EPISODE Ill. RAGE OF THE WOOKIES

Estaba cantado que el universo persistente de «Galaxiesy no tardaria en dar el salto a la nueva
trilogia. «Episode lIl. Rage of the Wookies» desvela un nuevo planeta, Kashyyyk, el hogar de
Chewbacca. Aqui tendras que completar més de 100 misiones ayudando a los wookies a com-
batir a los esclavistas Trandoshan. Incorpora muchas novedades: un sistema de combate més
sencillo, implantes cyborg, el caza de Anakin, la explotacién minera. iVamos, que echara humo!

© Desarrollador: LucasArts
© Distribuidor: Activision Espaiia © Lanzamiento: Finales 2005

taculares batallas terrestres de cinco peliculas
de la saga. Su continuacién incluye los momen-
tos culminantes del Episodio lll. iPero eso no es todo! =
Se ha mejorado la jugabilidad, pues ahora tus hazaiias Infamama
influiran en el desarrollo del conflicto, e incluso po- . _,
drés alterar el final de las peliculas... io cambiarte de | © Género: Accién
bando en plena batalla! Por fin, los caballeros Jedi | © Sroncios
ando en plena batalla! Por fin, los caballeros Jedi Trilogia Nueva y Clésica
entran en accidn, asi que preparate a ver duelos ma- | © Bandos: Ambos
sivos de espada laser en Internet. Y si te cansa ir a | © Espada Laser: Si
pie... iDespega! En «Battlefront 2» podremos pilotar | © IEOerets de la fuerza:
naves estelares como los clasicos X-Wing o TIE, pero G M°u'| “jl: ;g::asri

en el espacio. ¢Te atreves con la Estrella de la Muerte?

LOS JUEGOS DEL EPISODIO Il

EL ESTRENO DE “LA VENGANZA DE LOS SITH” EN EL CINE es sélo el principio de
toda una generacion de juegos que se inspiraran en la pelicula. LucasArts ya ha anun-
ciado que esta trabajando en nuevos titulos, pero hasta que se celebre el E3, evento
para el que se esperan las presentaciones, no soltaran prenda...

E n «Battlefront» hemos podido revivir las espec-

LA VENGANZA DE LOS SITH, el juego oficial de la pelicula, es el primero dedica-
do exclusivamente al Episodio Il aunque por desgracia -y salvo sorpresa de iiltima
hora- sélo saldrd para Xbox y PS2. Se trata del clasico juego de accion en tercera per-
sona en el que Anakin y Obi Wan combatiran, hombro con hombro, contra los Sepa-

ratistas... hasta que el “destino” los separe...

@ Desarrollador: Petroglyph/LucasArts R —
© Distribuidor: Activision Espafia © Lanzamiento: Otofio 2005

uizd no te suene el nombre de Petroglyph, pero | © Género: Estrategia
u si te decimos que aqui estdn los creadores de | © Cronologia: Entre los
«2», «La Batalla por la Tierra Median, «Civili- | o E’;ﬁgg::’;::g O'SV
zation lll» y «Command & Conquer» seguro que ha- | © Espada Laser:
ces una reverencia... LucasArts los ha contratado para Por determinar
crear «Empire at Warn, un juego de estrategia en | © Poderes dela fuerza:
tiempo real situado entre los Episodios Ill y IV, cuando L

© Multijugador: Si
la Repuiblica es derrotada y Darth Vader aparece. —
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La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde tu mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y seras contestado. Tuya es esta seccion y para ti
se mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofaste...

q
Cirugia estetica

5i los superhéroes te tienen ms visto que

el tebeoy te reconocen incluso aunque va-

' yas al quiosco a comprar la Micromania,
> es que ya va siendo hora de que cam-
bies de cara. En el link que te ofrece-

mos a continuacion encontraras un

- buen niimero de skins nuevas con las

que podras darle a tus villanos el as-
pecto que se merecen.

@ Lo encontraras en:
http://www.evilgeniuschat.com
/viewtopic.php?t=4161

Los chicos de Lionhead se han puesto las pilas y le han dado
un lavado de cara a la web para preparar el lanzamiento de
«Black&White 2». La visita es obligada ya que ofrece una
entrevista al mismisimo Peter Molyneux, diarios de los de-
sarrolladores, nuevas pantallas, informacion, foros...

Se llama VIP y va
Yya por su cvarta ver-
8 sidn. Los seguidores
i del juego dicen que
ya no pueden pasar
sin él y no les falta
razon. Pero, iqué
tiene este mod que
tantas pasiones le-
vanta? Pues se trata
de una serie de ajustes histéricos que modifican tres cosas: el
mapa, con nuevos paises; los eventos, afiadiendo o desarro-
llando los existentes; y algunas condiciones, como la cons-
truccion del ferrocarril o la industrializacién. El resultado es
un mayor realismo historico y, en consecuencia, mucha mas
diversion. Ademas, si el mod no te gusta lo puedes desinstalar
de forma aislada y seguir jugando con el juego original.

© Lo encontrards en: http://forum.paradoxplaza.com/

forum/showthread.php?t=168728

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, tictica... estrategia. ;Te parecen
palabras aburridas? Pues entonces te has equivocado de seccion, amigo, porque
éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamas asi.

De compras por la Red |

DESCARGAS B OBJETOS E3 «LOS SIMS 2» \

na de las cosas mas divertidas
U que se pueden hacer jugando a

«Los Sims 2» es hacerse con
toda clase de material: objetos, ropa,
muebles, etc. que los fans van di-
sefiando y colgando en paginas 1
web. Y como sabemos que es un :
rollo perderse en busquedas in-
terminables por la Red y, total,
-nosotros estamos siempre a la
cazade cosas interesantes- he-
mos hecho una lista de algunas
web bien cargaditas de objetos
para que te los descargues. »»

De todo para tus sims

© www.simbolism.com Ofrece una increible coleccién
de camisetas para que se las pongas a tus sims, con
los disefios mas atrevidos.

© www.glamoursim.com Desde el afio 2.000 ha reci-
bido mas de dos millones de visitas. Tiene de todo,
y dicen que es la mejor en moda femenina...

© www.simsexpo.net Se actualiza semanalmente, lo
que garantiza que sus numerosas descargas siem-
pre aparezcan frescas como una rosa.

© www.simlavie.com Otra de las boutiques del disefio
sim que sélo ofrece lo mejor de lo mejor y en exclu-
siva: peinados, casas, muebles...

© http://nfriedlander.tripod.com/ta La mejor selec-
cion de suelos y paredes para tu casa.

© www.simsquirts.com Aqui las descargas estan dedi-
cadas sobre todo a los mas pequeiios de la casa, con
ropa y objetos exclusivos para el piiblico infantil.

© www.lossims.capitalsimcity.com En espaifiol, con
actualizaciones frecuentes y mucha vidilla.

www.simbonkersdevelopments.com Busca una
sim-biosis perfecta entre sus disefios arquitéctoni-
cos y su ropa. Ideal para que puedas equipar a tu
sim de los pies al... techo.
© htip://games.groups.yahoo.com/group/devilkitty-
sims/DevilKitty En su catalogo de atuendos, paro-
dia las lineas de ropa y accesorios basadas en un
personaje. Visita muy aconsejable.
© www.aroundthesims2.com La web tiene un disefio
muy cuidado y ofrece un poco de todo.
© www.simsylvania.com ldeal si eres fan del terror

gotico y del mundillo siniestro. Aqui encontraras
descargas increiblemente divertidas.

] ©

iCuidadin con las trampas!

Blizzard ha declarado la guerra a los ~ des de ningtin tipo. Las cuentas esta-
“cheaters”. Si, esos que se dedican a  ran clausuradas durante un periodo de
hacer trampas en los portales de mul- 30 dias, pero todos aquellos que rein-
tijugador. De momento ha clausurado cidan serdn expulsados del portal de [§
nada menos que 4.000 cuentas de su  manera permanente.

portal Battle.net por diversos abusos  Si has sufrido uno de estos comporta-
al jugar a «Warcraft lll», y ha asegura-  mientos o lo conoces, puedes denun-
do que no consentird que en su portal ciarlo, aportando la mayor cantidad de
se produzcan trampas ni irregularida-  datos posible, a hacks@blizzard.com.
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El talento artistico de los fans |
es sorprendente. Recientemen-
te, los chicos de JoWood han
convocado un concurso de di-
bujo para «SpellForce». Pue- 4
des admirar el trabajo del ga- |
nador y de todos los partici-
pantes en las galerias de
dibujos habilitadas para ello.
Merece la pena darse una
vuelta. Hay cosas realmente
espectaculares.

http://spellforce.jowogt

Fuga de cerebros

2Starcraft 22

Dustin Browder, uno de los responsables
de «la Batalla por la Tierra Mediax» abando-
na su compaiiia para unirse a Blizzard.
Browder es un experto en estrategia y ha
participado en clasicazos como «Red
Alert 2» o «C&C Generalsy. El caso es
que, aunque concretado el proyecto con
el que trabajara para Blizzard, si ha deja-
do claro que se trata de un juego de es-
trategia en tiempo real. ¢«Warcraft 1V»?
0 mejor: é«Starcraft 2»? Todo invita a
pensar que el momento que llevan espe-
rando los fans desde hace la tira de afios

se acerca. Os mantendremos informados.
y

DESCARGAS
! © PARCHE B «WARCRAFT lll»

craft lll» que resuelve numerosos hugs, afia-
- de algunos mapas, y modifica ciertos as-
pectos del sistema de juego para equili-
~ brar mejor a los bandos y las unidades.
Ademas, afiade nuevas funciones al edi-

tor de mundos incluido en el juego, para 4

que puedas crear mapas mas complejos.

i

. ® Lo encontraras en:
www.blizzard.com/support/
2id=mwr0642p

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tv ingenio y
nuestra ayuda conseguiras seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

Oberan Games. P/-lu.UuJ para)

jugadores casualesZ)SUEYANNDNE
_

ACTUALIDAD £ JUEGOS POR CAPITULOS

hora que Internet se ha convertido en una herramienta de

uso comun, ha salido a la luz una legién de jugadores oca-

sionales que no tienen ni el conocimiento ni el equipo para
instalar los juegos de Ultima generacion. Aqui es donde entran en
juego las aventuras “casuales”: desafios que se juegan online o
con pequefias descargas de menos de 10 Megas, en partidas
que duran entre diez minutos y una hora, y por un precio que
no supera los 15 €. ¢Quieres conocerlas?

BETRAVTED)

MISSES: o left

Ltk i® Entry Hall

Oberon Games es la compaiiia en la que trabaja Jane Jensen, di-
sefiadora de la saga de «Gabriel Knighty. En su catalogo puedes
encontrar juegos como «BeTrapped!y, «Inspector Parker» y «The
Witch’s Yarny. Funcionan en cualquier PC y son muy sencillos,
se dividen en capitulos que se pueden completar en menos de
una hora. Pruébalos, y ya verds como te enganchan...

WWW. oberongames.com

| Gratis total_ e

Banda sonora
de Broken Sword Il

La misica ambiental de la saga de «Broken Sword» goza de un reco-
nocido prestigio entre los seguidores de la serie. De hecho, entre to-
das las entregas ha ganado numerosos premios. Si quieres disfrutar

ue ‘e interesa

1 ail con todo lo qu .
@ Envianos A d y m";(,ma&ape; 0 \mg l‘ikam\(:ROM\l\N\l\ ))
H

nid:
oo OMUNIDAD; HOBRS Nadrd
/Lo Svascos' el corteo de10

' wEntrards

camisetas exclusivas- 3

 Por los servicios prestados

Un coche para Ron Gilbert

Seguro que conaces a Ron e ——
¢ ' Gilbert, si eres aficionado a '
b4 las aventuras desde hace
tiempo. Es el creador de la
saga de «Monkey Island».
* Pues resulta que, a modo

de broma, Ron Gilbert dijo
, en su bitacora “Grumpy ]

Gamer” que estaba moles-

to porque nadie le habia re-

galado un coche con un gran lazo rosa y una nota diciendo “gracias

por Monkey Island”. Dicho y hecho: un grupo de agradecidos fans

han creado la web “Car4Ron” para recaudar fondos y comprarle el

Car For Ron Gilbert.

K dichoso coche. Ya llevan recaudados cientos de délares y el propio

Gilbert ha dicho que, si puede elegir, le gustaria un SubaruWRX...

© Los encontrards en:
www.car4ron.com y http://grumpygamer.com

Nuevas banderas y trajes piratas

Ser un pirata apestoso tiene sus ventajas: te pasas el dia acu-
mulando tesoros, puedes escupir en el suelo, decir tacos y a la
hica del gobernador le vuelves loca... iPero qué molestos
son los enganchones en la ropa, por culpa de las estoca- &
das y los balazos!

No hay problema: descarga los fi- .
cheros de “Addicted to Pirates” y »‘-' ,
pasalos a la carpeta CUSTOM, 5
dentro del directorio en don-
de has instalado «Sid Meier’s
Pirates». Obtendras nuevas
banderas, velas, ropas para el
protagonista... iy hasta vestidos
mads escotados para las taberne-
ras! Y si tienes pensado disefiar
una web sobre el juego, en la pagina
oficial encontrards el Fansite Kit de lo mas
completo. iArrrrrh!

@ Lo encontraras en: www.addictedtopirates.com/mods.php
www.atari.com/pirates/pirates/downloads/fansite_kit.zip

de ella en formato MP3, Revolution ofrece para descargar los cinco [
temas musicales del iiltimo capitulo de la serie, «Broken Sword lll».
La banda sonora, se ofrece en un montaje especial que ha sido pre- §
parado especialmente para la ocasién por el propio compositor, Ben
McCullough. iA qué esperas para afiadirlos a tu coleccién!
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Siguele |a pista

Naturaleza en
UNREAL ENGINE 3.0

Sabiamos que la tecnologia en la que estd desarro-
llando Epic Games es impresionante. Pero ahora, al mo-
tor «Unreal 3.0» se le ha implementado la tecnologia
SpeedTreeRT de Interactive Data Visualization disefiada
para recrear naturaleza en 3D. Los escenarios que pue-
des ver en la pagina www.idvinc.com son un avance es-
tupendo de lo que sera capaz «Unreal Engine 3.0» en
juegos futuros. Eso si, para funcionar al 100% de deta-
lle, hara falta disponer de una tarjeta grafica con 1 GB
de memoria. iPero si casi las de 512 MB acaban de salir!

;Estds cansado de jugar una y otra vez a los mismos )
mapas en tu juego preferido? Pues no estaria de mas -
que te pasases por Map-Factory, una pagina donde se
alojan decenas de mapas creados por la comunidad

de usuarios para los mejores juegos en primera per-
sona como «Doom 3», «Half-Life 2»... Su base de da- ,
tos atin no es muy extensa, pero crece dia a dia. Tam- ¢
bién puedes subir tus propias creaciones.

© Lo encontraras en:
http://francoicogne.free.fr/site_map-faior

§ Sigue jugando

Lampaiia para SPEARHEAD

Esto es o malo que tiene la guerra, que parece que nun-
ca va a acabar. Y mds si te decides a bajar un mod como
«Das Ende», una nueva campaiia en solitario para el ve-
terano «Medal of Honor: Spearhe-
ad, que incluye en total cinco trepi-
dantes misiones. La accion te llevara
al puerto de Peenemunde, donde se
desarrollaban las V2 a un bunker que
deberas asaltar, y por ultimo la ac-
cién terminara en un aerédromo.

© Lo encontrards en: http://www.
b-and-b-mapping-designs.de

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunion
entretanto combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y
confraterniza con nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el

no son pocos los que opinan que es también el mas com-
pleto de todos los aparecidos. Nos gustaria saber: écudl
es tu veredicto? Dinos cudl es el mejor juego de accion en
primera persona y porqué. Esperamos impacientes vues-
tras respuestas en lacomunidad@micromania.es

El mejor en primera persona

uno de los mejores para los juegos de ac-

cién en primera persona. Hemos podido
aparecer obras maestras de nuestro género fa-
vorito: «Far Cry», «<Doom 3» o «Half-Life 2y, los
considerados “grandes” de la accién en la ac-
tualidad. Sin embargo, hay sorpresas como «Las
Crénicas de Riddicky, que se ha ido ganando
a pulso el corazén de la comunidad de
jugadores de todo el mundo. Muchos .
se aventuran a catalogarlo como el
mejor del género. Su variedad de es-
tilos de juego, los detalles origina-
les, como las peleas con las
manos, y su increible apar-
tado gréfico, le hacen
acreedor de code-
arse con los me-
jores. Y como &

N adie puede negar que el pasado afio ha sido |
|

resulta dificil entender por qué es casi im-
posible encontrar modificaciones, mapas o
skins para este estupendo titulo, teniendo en
cuenta ademds la gran acogida que esta tenien-
do. Pero hay una manera de remediarlo, y es po-
nerse manos a la obra, descargando sus herra-
mientas de desarrollo y el editor de niveles. Asi
podréis ir trasteando con el enorme potencial
de su tecnologfa.

© LO ENCONTRARAS EN:
http://www.starbreeze.com/ogier.jsp

s iguiendo con «Las Crdnicas de Riddicky,

» Tal vez lo has visto en PS2, bt :
PC, mucha mejor pinta. iBien pogRocks

W
e

GTA San Andreas
mejor en PC

;Harto de oir hablar a tus amigos consoleros sobre las
maravillas de «G6TA 5an Andreas»? Aguanta un poquito
como habras visto en el reportaje de este mes, la ver-
sion de PC del juego de Rockstar esta al caer.

Graficamente el juego incluira texturas mas defini-
das, una profundidad de dibujo superior la de PS2, y
nuevos reflejos que afectaran a tu vehiculo e incluso a
las carreteras de la ciudad, lo que incrementara el rea-
lismo en la ambientacién. Por otro lado, «San Andreas»
incluira la posibilidad de escoger los MP3 de nuestro
disco duro y asi crear una radio a tu medida.



Juerga en Civdad 17

Entre tantos tiros, los personajes de
«Half-Life 2» encuentran tiempo para
relajarse y correrse una juerga. Aqui
puedes ver el “taconeo” de un doctor
vitoreado por Eli Vance y G-Man. Si
es que no se les puede dejar solos...

A\

Pedida de mano

Esto de la fisica en los juegos suele
traernos sorpresas. Y si no que se lo
digan a este demonio de «Doom 3,
que se arrodilla frente a'una puerta,
pareciendo.implorar atencion. ¢Aca-
50 se trata de una pedida de mano?
La chica, claro, no le abre...

Haciendo pirvetas

Hemos visto a Max disparando con-
tra decenas de matones muchas ve-
ces. Aunque eso si; nunca le habia-
mos visto disparando en la postura
del pino-puente, sin despeinarse y
corbata en su sitio. iAy, este Max...!

Y no te pierdas...

Haz tu peli
en Marte

Machinimation 2 es un mod que te
permite hacer peliculas con el motor
grafico de «Doom 3». Necesitas tener
instalado el juego original, y sobre todo,
buenos conocimientos de inglés ya que
el manual no se encuentra en castella-
no. Puedes descargar una demo en
http://www.fountainheadent.com

© Lo encontraras en:
http://www.fountainheadent.com

Mundos persistentes

;Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

muchisimo de un juego a otro. Pero este sistema puede dar

lugar a abusos y desequilibrios entre ju-
gadores. Problemas que conviene tener en
cuenta y que Blizzard pretende atajar.
Los PvP en World of Warcraft
Blizzard nos ha anunciado el sistema .
PvP que se implementaré en el «World V & 8 O
of Warcrafty. Ademds de afiadirle b )
emocion a los combates, cuando el
personaje de un jugador elimine al de
otro de nivel apropiado,
-solo 0 en grupo- el vence-
dor recibird como recompen-
sa una “muerte honorable”.
Esto se traducird en una
serie “puntos de honor”, 4
que serviran para ganar |
posiciones en un ran- |
king semanal, obtener |
objetos especiales den-
tro del juego, como ar-
maduras, monturas, y dis-
tintos titulos segln pertenezcamos a
la Horda o a la Alianza. Pero ademas,
si con tu personaje derrotas a alguien
de un nivel muy inferior al tuyo, no
s6lo no conseguiras una “victoria ho-
norable”, sino que recibirds una
“muerte deshonrosa”. iFuerza y honor!

E | tratamiento de los combates entre jugadores (PvP) varia

--" R\

=

© LO ENCONTRARAS EN: http://www.woweurope.
com/en/pvp/pvp-article-part2.html
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4 Vuvar, diseiiador jefe de
W+ Dark and Light,

]

@l Siguele la pista 2
| Unete a los Wookies

B «balaxies» se prepara ya para la que serd su segunda expansicn
«Rage of the Wookies». Se distribuira a través de descarga, permi-
tira a los jugadores explorar y vivir todo tipo de aventuras en un
nuevo planeta, Kashyyyk, del que es originaria la raza Wookie.
Ademas se incluyen 100 nuevas misiones que te permitiran unir-
te alos Wookies en su lucha por la libertad, nuevas ciudades, una
nueva nave de «SW Episode IIl: Revenge of the Sith, mejoras y
nuevas habilidades para tu personaje, y un nuevo sistema de com-
bate. Y es que, es la era de los mundos persistentes, éverdad?

@ Lo encontraras en:
http://www.lucasarts.com/games/swgalaxies_ep3/

La empresa espaiiola SOW, respnnsab.le de
Prisonserver, estd desarrallatlnl? un slsttfama ]
seguro de distribucidn electrénica de softwar
con el que se podrd vender s?ftwareztama

| Valveysu «Half-Life2» por internet?

dos en mundos persistentes comienzan a

po se acabard, por fin, el problema

minado en Espafia.

Si los juegos basa "
adoptar sistemas de est'e ti
de si se distribuird un titulo deter
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Lompeticiones
“Live for Speed”

Te gusta pisarle, ;eh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras
estds repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género
favorito, el de los amantes de la velocidad. Tenemos lo dltimo en prototipos y repuestos.

De sveiios también se vive i juego més intenso con la recreacién de la vida de un piloto. El
_ ! motor de fisica esta dando un nuevo salto hacia la jugabili-

ACTUALIDAD & «TOCA RACE DRIVER 3» i dad pero sin perder un dpice de realismo. De hecho, el pilota-
————————————————————————————————————————— | je y las reacciones del coche se veran afectados durante la 2 i
uando todavia no estamos repuestos del impacto que ha ‘ carrera por el desgaste de los neumaticos, el gasto de com- Ya estd en marcha la 4 Liga oficial de Live For
c causado «GTR FIA GTy y mientras seguimos enfrascados \ bustlble 0 Ia temperatura del motor. Por su parte, el motor de Speed Spain, con 14 carreras de periodicidad
enlas carreras online de Live for Spe- e ~ colisiones ha sido mejorado, porincre- L LU

ible que parezca. Y que se queden que apuntaros que aE'ln estdisa t'iempo de lu-

. . char por la victoria final. Ademas, la compe-
LELRUIENE el SNe RS ticion estd muy equilibrada para todos los pi-
competiciones online, Code- lotos y sus maquinas predilectas, puesto que
masters piensa ofrecer un re- son 3 carreras con los coches “XF GTI” y “XR

por fin presente con sus > pertorio de opciones multiju- GT”, 4 carreras con los “Turbo”, 2 carreras

P . . da version del LX y para finalizar la
maquinas  legendarias gador por Internet sin igual. con ca |
para el modo Gira Mun- e Y U/ EE——— liga, 3 carreras con los MRTS. Y como podéis

dial, que tendra f_nUChE_lS © LO ENCONTRARAS EN: © Lo encontrards en:
més categorfas disponi- ittp://es.codemasters.com http://www.Ifs-spain.net

= ii Y/ id=.
bles y a un desarrollo de c : ___ /ames/index.php?gameid=1746 _

a ultima tanda de coches tuneados i ierdaSnO
Maesll' (1] dEI T UN IN énvila’do. Iflelzo: sele:::im:ado llllno: 21:::15:59#: :)gsrg“rri'gézigc(l]: :1:?:1:?:::1165! Na te .
: ' Actualiza Grand Prix 4

Seguimos sin simuladores de Férmula 1no
hay mas remedio que actualizar las bases de
datos y texturas de los monoplazas de
«Grand Prix 4» y aqui tenéis dos magnificas
paginas de recursos repletas de parches,
mods y utilidades para que podais correr con
el R25 de Fernando Alonso con todo detalle.

ed» ya llegan las primeras noticias de
«Toca Race Driver 3».
Escuderias miticas

La escuderia Williams estara,

A Boxtam. Jamas adivinarias A Fran Soriano. Ni siquieralos A J. Asensio. El Hummer ya es A José C. Pérez. Laimagen
que se trata de un Opel Corsa,  Peugeot 206 de competicién bastante llamativo, pero con mas agresiva es la de este © Lo encontraras en:
con un frontal tan estilizado. igualan su espectacularidad. esta pinta va parando el trafico. ~ deportivo Mazda MX-5. http://www.gpditalia.org/

http://www.gp4argentina.com.ar/

Tt estds aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan impor-
tante para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarino? jNo te preocupes! Sabes
que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturén con nosotros.

. ' Microflight
Donde te lleve elVientc - - | Siestas cansado de escuchar el ruido del motor, este simu-
I lador especializado en planeadores ultraligeros en condicio-
I nes micro-metereoldgicas es lo que buscas. Ademéas tam-
| biénsimula alas delta, parapentes, autogiros, trikes...
l os verdaderos apasionados de la simulacién saben que

este género no se acaba en los aviones o en las naves |
espaciales, aunque a veces lo parezca. Por eso, este |
mes 0s queremos hablar de dos juegos “diferentes”. |
Virtual Sailor i
|

|

|

|

|

|

|

|

Este simulador avanzado de navegacion te permite ponerte al
e timén de todo tipo de barcos, tanto de vela como a motor, y
~qSurcalossiete  destaca especialmente por la fidelidad con la que reproduce

mares y reldjatea ¢ comportamiento de las olas y las condiciones marinas.
los mandosdewn -~ |

velero como éste.  © TODA LA INFORMACION EN: hangsim.com/vs/ |
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| Mensajes secretos &,

*& Mod nudista
2. para «GOTHIC Il»

N‘

Pues no siempre.
l(n Si eres aficionado de «Gothic Il», ahora
puedes subir de tono el juego. En la pagina

loenncde Ral |
B L L —

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo  queteindicamos aqui abajo tienes acceso a
principal es cvidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través & g'a'sl;ac::"; para qae las chicas (s sflo chi-
de tu avatar podras realizar hazaias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino. b geras de ,op’a Para mstalarl, T

¥ * melo en el directorio “Data” del juego. Ay, -
el mes pasado os dimos la noticia de que saldrfa por finen  FEREI VR W ITEERTE PR WY AT

PC, ahora podemos ir adelantdndoos algunas de las claves
del juego. Veamos cuales van a ser sus bazas:

5v apartado visual. Serd superior al de Xbox y recreara
*************************************** [ un mundo de fantasia de auténtico cuento, con

c uando, hace ya cuatro afos, Peter Molineux anuncid el entornos muy detallados, personajes variados...

Por qué es tan prometedc

.www.diccuric. org/endownloads hfm ¥

desarrollo de «Fabley, -entonces «Project Ego»- lo des- La ahsoluta libertad de eleccion. Como en
cribié como “el mejor juego de rol de todos los tiempos”. «Black & White, el trasfondo del juego es en

realidad el bien y el mal. Habré misio- | Diversion extra en

¢Demasiado ambicioso? Pronto lo comprobaremos, porque si
nes que dejaran al descubierto S .
tu tierno corazoncito... o tu \,’ - ' Waﬁln UF WAR[HAFT
alma despiadada. i Los juegos de rol virtuales exigen estar
El desarrollo del personaje. i 4 haciendo constantemente acciones: que si

combatimos, que si vamos de un lugar a otro
a pie, que si talamos lefia y fabricamos ar-
mas... Por eso, de vez en cuando, algunos de-

Podremos casarnos, tener
hijos, cambiar de apariecia y

hasta envejecer.. bellos o feos. i & ciden tomarse un descansito y recuperar
La extensidn de lo escenarios. J SN L fuerzas para el duro dia que les espera. &Y
Va a ser casi el doble de grande ) qué mejor que reposar en compaiiia? En este
que lo visto en Xbox. La puerta que 3 divertido montaje fotografico de un esforza-

- . . ) do jugador, vemos cémo el reposo del gue-
estd junto al gremio de héroes, cerra rrero (o de la guerrera) no tiene por qué ser

da en la version de Conso!ar _dara : precisamente aburrido... iSi es que los hay
paso, en PC, a un nuevo territorio... b que no pierden el tiempo!

con dragones y todo.

\NBA LIVE 2005 ai dia VoS
B El mercado de transferencias de laNBA es un

QECERTEE SR COCYMR  No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La

S O IS LA  competicidn es la que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes Ia victoria a tu alcance
 Néis un impagable parche que actualizala . f dar | iset . hal lient les!
g 2 d datosdetodas s planlas, pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!
* "~ © Lo encontraras en: } z | FUTBOLSTAR
{ g/ v confomion A El software masfotiolero\porilaicara | e
) pafiledb.php? actlon-category id=3 ' | ECiT 4 bl S
; e ! b b
27 DESCARGAS ) APLICACIONES GRATUITAS | ®mEEIISSOoORERT
*************************************** ‘ Edad - g

Cargando sl Jusgo

| table ues sf, no vayais a creer que el ftbol sélo se mueve a i
Wife EI respe base de millones de euros, porque este mes os pone- |
é , , mos en bandeja fatbol de gestion sin que os cueste un

(4 . |

U 0e, oe euro. No esperéis un despliegue gréfico como en Total Club !

e Manager 2005» o «Champioship Manager 05» -de hecho,
P E en la mayoria la visualizacién del partido no pasa de una

\ - pantalla de informacion en tiempo real- pero como los tie-

Tl Dol boixgs~ nois nes gratis, pues no pierdes nada por probarlos. Ahi van:

INDAR GORRI : ’ Bel) RIAZOR BLUES -
Actval Coach
s SIRISNORTE ¢ o 3
m - 3 ‘é Un simulador de gestion con gran profundidad
téctica. Se puede gestionar la direccion deportiva
-8 y técnica. Su sistema de control por mentis es

muy interactivo, esta traducido al castellano.
Para calentar el ambiente en las gradasde | |--—------—————~——~—~—~—~—~—~______

«FIFA 2005» nada mejor que las banderas con | | "9 SMEOntaras € WWw.actualcoach.com

o Futbol Star

Es el mas original de todos, porque combina la
gestion con un toque de rol. Esta enfocado desde
la perspectiva de un futbolista profesional. Podras | |
dirigir sus pasos para convertirle... ien un crack!

=/,
la que los hinchas animan a cada equipo, asi Y )
» »
que hazte, ipero yal con este parche que sus- O.trosrggli’gzz‘il?s:x:;:zee; liga espafiola | (:enstgggnme’lteicn:r:il:zllel logro de ser el primer |
t',t uy'e las l;a |'1deras el !ueg: pordlas :iehlos au- pero es necesario registrarse para jugar con los ’ : gestor de flitbol gratuito para el sistema operativo | -
ténticas aficiones y pefias de cada club. equipos de las categorias superiores. || Linux que, como sabrés, también es gratis
© Lo encontraris en: htto://www.fifa05.com/ © o encontrarss e~ AL CCEEE T | | © Loencontrarasen: 7
&?,L? ,e rlcf) l]l[aj’ a,s,e[l ',h,ﬂ P ,/ {mv{f,,fa,o,s 76(3!!1{) www.supersoccermanager.com/espanol.html | http://bygfoot.sourceforge.net
o= T o e S e o D e T et el R Vel el il i J
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EMPII'?E EART H II

Llega el (D a Micromania

ace 10 arios las 3D eran el tiltimo grito y buena prueba
H de ello era nuestra portada, protagonizada por «FX

Fighter», un divertidisimo juego de lucha totalmente
tirdimensional que aspiraba a plantar cara a los «Tekken» o
«Virtua Fighter» de las consolas . Ademas, en ese mismo nd-
mero os ofreciamos también la solucién completa para el ge-
nial «Alone in the Dark 3», un completo reportaje sobre el E3
de aquel afio y un suplemento de 16 péginas sobre Saturn, la
primera de una nueva generacion de consolas de 32 bits.

Sin embargo, si el nimero 6 de la tercera época de Micro-
mania ha de pasar a la historia no serd por su contenido ni por
sus suplementos (tan excelentes, como siempre), sino porque
fue el primer nimero en incluir un CD de regalo, un CD que,
por supuesto, estaba cargadito de demos y todo tipo de conte-
nidos extra. ¢Quién nos iba a decir a nosotros que 10 afios més
tarde ibamos a estar regalando en cada niimero cerca de 8 ve-
ces esa cantidad de informacién? Benditos DVDs...

A VIICTOM ANl s—

Mas que en ningdn otro sitio, aqui si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga
en La Lomunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

Elige tu juego favorito de entre los que
aparecen en la seccion review, en este
niimero de Micromania y envianos tu
voto al buzén de:
lacomunidad@micromania.es

Este mes apostamos por «Empire Earth
II», la genial continuacion de uno de los
clasicos de la estrategia de todos los tiem-
pos, aunque algunos de los fans de Star
Wars de la redaccion pedian a gritos que
fuera «Republic Commandon el elegido.

En cuanto al mes pasado, nosotro pro-
pusimos como juego del mes a «Splinter
Cell: Chaos Theory» y, efectivamente, vo-
sotros también lo habéis elegido, aunque
la votacion ha estado reiidisima, con
«Brothers in Arms» y «GTR» acaparando
también una gran parte de los votos.

300 supera
la barrera

Guia pars escapar
eegi:- infiernos

La @ltima tecnologia en jucha 30

P it

on todo 10 quete interesad’
es o una carta a ON\AN\AV

. e-mail c0
M"'-"vm'an,;, wEnvia mdadvmmlfi-\"oma‘\;‘a RESS. SAMC

\acomu 2CAD. o =
%‘)\.osw\a’scos, "I %?:)40 Madri
' Entraras @ en el

mlse

as exc\uswas 4

Estos son todos los ganadores del concurso publicado en el

numero 121 de Micromania.

CONCURSO CODEGAME
CAMARA DIGITAL OREGON CIENTIFIC

Rodrigo Boado Garcia ............... A Coruiia
Angel Gonzélez Herreros ...
Patricia Del Carro Ferndndez ..
Manuel Garcia De Vinuesa Gémez
Samuel Fuellada Machado ...
José Maria Lancho Novillo ...
David Soto Antequera ...
Carlos Tejado Villa .....
Alfredo Garcfa Fernandez ..
José Antonio Ibafiez Trujillo
Manuel Mufioz Luquez ..

Carles Barnes Lax ...... Murcia
Diego Manrique Martin . ..Navarra
Rabel Leonardo Maes .. Salamanca
Pedro Prieto Lambies ................ Valencia

JUEGO ALEJANDRO MAGNO (PC)

Xiao Seage Forjan .................. A Corufia
José Maria Moreno Garcia .
Pedro Lopez Wollstein .....
Antonio Mildn Soriano ..

Pedro Folch Requena ...

José Alarcon Martinez ..

Roberto Piris Expdsito ..

Honorio Pons Montufo .................. Jaén
Ramez MuharramRey ................. Madrid
Alberto Ferndndez Gonzélez Pontevedra
Mariano Prieto Santos ..... ..Segovia
Angel Baison Olmo ........ ....Sevilla
Laura Corachan Domenech ........... Valencia
José Luis Serena Barriuso ............. Vizcaya
Alberto Manzano Burgos .............. Zamora
JUEGO CSI MIAMI (PC)

Carlos Orriols Pérez ................ Barcelona
Carlos Alberto Seres Diaz .Barcelona
Jestis Bueno Gémez ... .Cantabria

Javier Romén De Dios ..

Mikel Arenillas Busto ... Guiplizcoa
Juan José Gonzalez Pérez .... ..Jaén
Miguel Angel Vargas Rios .. Madrid
Diego Lépez Prieto ... .Orense
Alvaro Fernandez Valencia .. Valladolid
Carlos Murias RiSCO .................. Zamora

JUEGO PACIFIC FIGHTERS (PC)

Rafael Trivifio Plaza .................. Alicante
Carlos Mateos Moreno .............. Barcelona
Juan Carlos Andilla ....... .Barcelona
Jordi Hernandez Herndndez .Barcelona
Eduardo Navazo Lépez ....
Fco. Javier Heredia Peinado .

Ifiaki Carrascoso Sanz ... Guiptizcoa
Jestis AVarez ......vvvevvvvvvnnnennnid Leén
José M. Dafonte Portomefie .............. Lugo
José David Padilla Arias ... Madrid
Mayte Flores Gonzdlez .. Murcia
Pedro Garcia Navarro .. Murcia
Antonio Alabajos Defez . . .Valencia

Victor Marqués Martin ..... Valladolid
Luis Angel Molina Saluefia ........... Zaragoza
CONCURSO LOS MEJORES DE 2004

GAMEPAD SAITEK P880

Alfonso De La Hera Solis .............. Céceres

GAMEPAD GENIUS + CONJUNTO DE CONDUCCION
Fernando Acevedo De LaRosa ...........! Cadiz

GAMEPAD SAITEK P880 + JOYSTICK SAITEK ST90
Luis Martinez Bonet ................. Baleares

RATON INALAMBRICO
Javier Ivén Volpe Garcia .............. Alicante

TECLADO + RATON DE MICROSOFT
Jorge Gonzalo Sudrez............... Guadalajara

TARJETA DE SONIDO PCI
+HOME CINEMA 5.1 INSPIRE 5800
Sergio Penalba Carretero .............. Madrid

TARJETA DE SONIDO PCI
+HOME CINEMA 5.1 INSPIRE T5400
JoséCaboCarsi ............ocueunsn Valencia

VOLANTE Y PEDALES
Igor Zornoza Ortega .................. Cuenca
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¢Tienes mas de 18 aiios?

zJugar con tu PC es tu entretenimiento favorito? ‘
Crees que eres un experto en videojuegos?
25e te da bien escribir y te gustaria hacer

de ello tu profesion?

ENVIANOS UNA REVIEW ESCRITA POR TI:

© Si es por E-MAIL a: lacomunidad@micromania.es
indicando REVIEW en el asunto.

© Si es por CORREO POSTAL a la direccién:

Revista Micromania. REVIEW. Hobby Press S.A.
Calle de los Vascos n° 17, 28040, Madrid.

iiiBUSCAMOS REDACTORES Y LOLABORADORES!!

i todas tus respuestas
l han sido afirmativas,
“ino te lo pienses mas...

 iESCRIBENDSY,

e ——

e

No te olvides de facilitarnos los SIGUIENTES DATOS:

© Nombre y apellidos, direccion y edad.
© ¢Cuales son tus géneros y juegos favoritos?
© ¢Cuanto tiempo llevas jugando?

© ¢Cudl es la configuracion basica de tu PC?: Procesador, tarjeta grafica,
tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volante, joystick, gamepad...)




Hobby Lonsolas

Nintendo Accion

Exclusiva: jDescubre el nvevo Zelda!

Asi es el préximo «Zelday para Game Cube: Hobby Consolas ha tenido el privilegio
de probarlo. iTodos los datos y las imagenes exclusivas en un reportaje de 8 paginas!

El mes de la lucha: «Tekken 5» y «Soul
Calibur lll» revolucionan el género en PS2.

«Midnight Club 3»: Este juegazo para
PS2 y Xbox encabeza los andlisis junto a
titulos como «Doom lll» y «Jade Empire»
(Xbox) o «Kingdom Hearts» (GBA).

Especial trucos: i20 paginas con los ne-
jores trucos para todas las consolas! Y de
regalo, un video-CD con todas las noveda
des de Nintendo DS.

Hobby Consolas 164, a la venta el 22.¢
abril por sélo 2,99 euros.

jTe regalan el colgador Pokémon!

Celebra con Nintendo Accién su ntimero 150. Para empezar te regalan un colgador
Pokémon que es la bomba. Para que lleves tu GBA, tu DS o lo que te dé la gana.

Concursazo: En este concurso del n® 150 sor-
tean 6 DS y una muestra de todos los juegos
para DS que saque Nintendo Esparia en 2005.

Reportaje especial: ¢Tienes curiosidad por
saber como empezd la revista?, (cuales fue-
ron los momentos mas importantes del
mundo Nintendo? Pues este mes te lo
cuentan todo en un reportaje.

Avalancha de novedades. Llegan
los mejores juegos a tu consola, y
aqui los tienen todos: «Yoshi's Univer-
saly a GBA, «Baten Kaitos» a GC, «Yos-
hi's Touch & Goy para DS...

Play2Mania

Unete a Ia batalla por Europa

Play2Mania ha viajado a Los Angeles para ofrecerte todas las novedades de «Medal of
Honor European Assaulty, la Gltima entrega de la saga de shooters mas realista.

Vuelve la “starwarsmania”; Asi serd el juego basado en el “Episodio lll", la dltima pe-
licula de la saga galactica de Lucas.

Comparativa: Todos los juegos 7
de EyeToy analizados y comenta- |
dos, para que puedas escoger.

Suplemento Especial:
La segunda parte de la
Guia Completa de «Gran
Turismo 4y ii 68 paginas!!

s s 1 s e B 15

Guia Coleccionable:
Para que llegues al final de
«Devil May Cry 3».

Lomputer Hoy Juegos

iiConquista la historia®, 4

Este mes, Computer Hoy Juegos se centra en /s

«Empire Earth Ily, con los mejores trucos para
vencer en cualquier época. Ademas, lo some-
terdn a un riguroso test en los 24 equipos de su
laboratorio, para que sepas cémo va a funcio-
nar en tu PC.

Unimplacable test al que también se so-
meten otros titulos, como la primera ex-
pansién de «Doom 3, «La Resurreccion
del Mal, «<SW.AT. 4», «Settlers: El Linaje
de los Reyesy, «Freedom Force vs The
3rd Reichy o «Lego Star Wars».

Y de regalo «The Italian Joby, un
sensacional titulo en el que la veloci-
dad cobra vida en las calles de Roma,
al volante de los inimitables ‘minis’.




(& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tv género preferito.

ACCION

Thief 3 Deadly

Shadows

Habla castellano

Estoy encantado con mi tarjeta
de sonido Audigy 2 ZS. Ademas
trae el juego «Thief 3» en in-
glés. He oido hablar de parches
que pueden subtitularlo al es-
paiiol. ¢éDénde puedo conse-
guirlo? m Daniel Pérez

«Thief 3» salid en inglés también
aqui en Espafia, pero los chicos
del Clan DLan, -cuya pagina
web estd en: www.clandlan.net-
se estan encargando de ello.
Pronto podras disfrutar de subti-
tulos en nuestro idioma. Eso si,
ten en cuenta que el proceso de
traduccion acaba de empezar,
aunque siempre puedes optar
por echarles un mano. ;-)

Humar Por Ventura y Nieto

Brother in Arms
Ofensiva en peligro

de comprar con toda la ilusién
del mundo «Brother in Arms»,
me pongo a jugar y resulta que
no funciona. En el manual dice
que mi GeForce 4 MX no es
compatible. éComo puede ser,
si me la compré hace escasa-
mente un afio? m Félix

La tecnologia de tu tarjeta care-
ce de la funcién “pixel shader”
con soporte por hardware que
requiere «Brother in Armsy. Y es
que, la tecnologia de la variante
MX es muy anterior y mucho
menos avanzada que las otras
tarjetas de la familia GeForce 4.
El nombre del producto fue
puesto de un modo confuso y
mucho nos tememos que la
cosa ho tiene solucién :(

;sExiste el pack?

En la seccion de reediciones
deciais hace poco que ha sali-
do un pack con «Syberialy li»,
sin embargo en ninguna tienda
lo tienen. ¢Podriais resolverme
el misterio? {Cudndo sabréis
algo del nuevo «The Longest
Journey»n? m Pablo

X W, 7

El pack «Syberia. The Collector’s
Edition» esté a la venta desde el
25 de febrero. Cuesta 2995 € y
puedes encontrarlo en tiendas
como Centro Mail. En cuanto a
la continuacién de «The Longest
Journeyy, se llamara «Dream-
fally y no dudes que tendremos
mucha mas informacidn en bre-
ve, tras la celebracién del proxi-
mo E3, este mes de mayo.
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HALF-LIFE 2

La consola estd aqui mismo

Me han dicho que para acceder a la consola de trucos del juego
tengo que pulsar la tecla [°]. Pero, por mucho que pruebo no con-
sigo abrirla. éMe podriais decir qué hago mal? m José Manvel Pérez

No te preocupes, es muy sencillo. Lo primero de todo es localizar el
icono de arranque del juego, pulsar sobre él con el botén derecho
del ratén y elegir la opcion “Propiedades”. En el rectangulo “Desti-
no” tienes que afadir a la ruta que aparezca por defecto la si-
guiente sentencia: -console. Ahora si, tras arrancar el juego y pulsar
la tecla [°] podras acceder a la consola del juego.

Problemas taurinos

No se como salir de la tercera
pantalla del juego «Ring 2», si
podéis ayudarme os lo agrade-
ceria muchisimo. m Mari Jose

Te refieres a la tumba, éna? Coge
las tenazas y corta las ramas
que rodean al toro. Saca al bicho
usando la rosa como cebo. Bus-
ca un gancho bajo el arbol, atalo
a las rejas de la tumba y usa el
cuero en el animal. Atrae al toro
hasta la cuerda de la reja colo-
cando otra rosa frente a la tum-
ba. Escéndete junto al esqueleto
y, cuando venga el toro, ata la
cuerda a su collar. Rompera la
reja y podras coger la daga.

DEPORTIVE

FIFA 2005

Problemas con el editor
He instalado el «Creation Cen-
ter 2005», «Microsoft .NET
Framework 1.1» y he vuelto a
instalar el juego, pero después
de hacer unas cuantas modifi-
caciones el modo carrera el
juego no me deja elegir equipo
y sale a Windows. éQué ocurre?
m Joan Albert Moreno

El programa «Creation Centre
2005» s6lo funciona sin proble-
mas cuando la primera vez que
se usa para editar es sobre un
«FIFA 2005y recién instalado, sin
haber entrado a configurar tu
equipo, los mandos o los grafi-
cos. No obstante, muchos erro-
res como el que comentas se
han solucionado con una nueva
version, que puedes descargar
desde aqui: http://downloads.
soccergaming.com/download.
php?id=00009666



Pro Evolution
Soccer 4

Partidas online

¢Existe algiin servidor dedica-
do para partidas multijugador
en Internet? Es que resulta difi-
cil encontrar rivales para jugar
partidos online. m Arturo Ibdiiez

Hay una utilidad llamada «PES4
Online Launcher» que funciona
como buscador de partidas, cre-
ando un servidor dedicado vir-
tual donde veras a cientos de ju-
gadores en linea. Sdlo tienes que
pulsar sobre uno y el programa
se encarga automaticamente de
asignar las direcciones IP, reali-
zar la conexion y abrir el parti-
do. Puedes descargarlo des-
de:www.pesoccerworld.com

ESTRATEGIA

Rome Total War
Paquidermos rebeldes

Os escribo por vuestra repuesta
en el ejemplar de Enero. Para
luchar contra los elefantes sin
contar con los cerdos incendia-
rios, lo mejor es lanzar cual-
quier unidad ligera de hostiga-

Black&White
Black&White

He visto en el niimero 121 de
Micromania y leyendo el re-

| ;Le disteis un 100? \

dores. Asi, tu rival tendrd a su
unidad mas valiosa perdiendo
el tiempo con una tuya total-
mente prescindible. m L.

Muchas gracias por tus sabios
consejos, amigo L.D. Efectiva-
mente, usar hostigadores es la
mejor férmula para distraer uni-
dades de elefantes. El problema
es que tu rival lo vea y lance los
elefantes contra el grueso de tus
filas ignorando a los hostigado-
res. ¢no crees?

Stronghold 2

A la espera de novedades
Queria saber si «Stronghold 2»
va a salir o no. iEl primero era
un juegazo! m Hipdlito

Pues estd a la vuelta de la esqui-
nay, la verdad, promete. Echale
un vistazo a la preview de este
namero si no lo has hecho adn.

s

World of Warcraft

Luota mensual sin tarjeta
Veréis, un amigo me ha dicho
que la cuota del «WoW» es de
12€ y me dijo que Blizzard iba a

portaje sobre juegos de estrate-
gia fantastica me he llevado una
gran sorpresa. Resulta que uno de
los doce juegos incluidos en el re-
portaje es «Black & Whiten, en cuyo
texto, recorddis que la puntuacion
que le disteis fue un... i100! ¢Es cierto
o tal vez se trata de un error? No pasa

nada si es asi, todo el mundo se equivoca, pero
necesito saberlo. Y si no, éme mereceria la
pena comprarlo? He visto que sigue disponible
en la lista de series clasicas m Guillermo Lomas

Pues si sefior, le dimos un 100 a «Black&White».
Cosas del jefe que esta mayor... No, en serio, s un
juegazo de los que hacen historia y claro que te me-
rece la pena adquirirlo. Ademas, ahora estéd a un
precio muy competitivo. Y, la verdad, seguimos
pensando que se merece hasta el tltimo de los 100
puntos de la valoracién. En breve aparecera su se-
kgunda parte. ¢Otro 100? Bueno, ya veremos...

! i

ofrecernos la opcion de ir cada
mes a la tienda para pagarla.
¢Es cierto? m Jon de Santo

Las cuotas del «World of War-
crafty varian un poco dependien-
do de la forma de pago que elijas.
La cuota mensual es de 12,99¢,
pero si haces el pago de forma
trimestral o semestral disminuye
un poco. Pero lo que puedes con-
seguir en tiendas es una tarjeta
prepago de 60 dias. Funciona de
forma similar a las tarjetas de re-
carga para teléfonos moviles y su
precio es de 2395 €.

Vampire:
Bloodlines

La Sociedad de Leopoldo
Tras eliminar al cazador de
vampiros en la Sociedad de Le-
opoldo tengo que salir corrien-
do hacia una lancha. Pues bien,
antes de que se me termine de
llenar la barra de la pantalla de
carga para pasar al siguiente
escenario, el juego sale al escri-
torio. m Marcos Garcia

Se trata de un problema bastan-
te habitual, pero esta resuelto en
el parche que estd en la web:
www.vampirebloodlines.com/
patch/. Actualiza a la version 1.2

Gothic 2

Lonvertirse en paladin
Acabo de adquirir el sensacio-
nal «Gothic 2». Ahora necesi-
taria que me ayudaseis, porque
tengo entendido que se puede
jugar con tres tipos de persona-
je, pero de momento no he con-
seguido convertirme en pala-
din, sélo en mago. ¢Qué tengo
que hacer? m Felipe Torres

Para conseguir ser paladin pri-
mero tienes que convertirte en
ciudadano o entrar a formar par-

A punto de

enlogquecer

The Westerner

El cerdo invisible

Tengo un problemilla con «The
Westerner». Tengo que ir a la
granja a por la rueda pero el
cerdo no asoma la cabeza
cuando pongo el pez en la es-
cudilla. éDénde demonios esta
el problema? m /vin Soler

Mucho nos tememos que es
uno de los famosos bugs que el
juego tenia originalmente. Ya ha
sido corregido, asi que instala
el Ultimo parche, que puedes
descargar desde la direccién:
www.planetadeagostini.net/
links/download/Westerner-
Patch(Spanish)v1.5.exe Apro-
vechamos para recordar tam-
bién a todos los aficionados de
las aventuras que «The Wester-
ner» ha sido reeditado con to-
dos los parches instalados bajo
el sello “Red Collection”. Ahora
tiene el interesante precio de
9.95 €. Una gran oportunidad
para jugarlo si te lo perdiste.

te del gremio de ladrones. Lue-
go debes ir a hablar con el co-
mandante Andre para alistarte
en la milicia. Por ultimo, en el
capitulo 3, debes liberar a Ben-
net de la carcel y Lord Hagen te
concederd el rango de paladin.

e

X2: la Amenaza
Estoy encantado con «X2: La
Amenazap. Llegé con retraso y
la traduccion sélo es regularcita
pero creo que es uno de los me-
jores simuladores de combate
espacial de los ultimos aiios. Ya
me queda poco para completar
la campaiia individual. ¢Hay al-
gun proyecto de este estilo en
marcha? m X-Pacial

- duda, escribenos

icromania,
“z"g%'ﬁa“ Madrid.

ienes alguna

i ————
(ticipa en esta Sec

No podrias haberlo preguntado
en mejor momento. Hace muy
poco Egosoft ha anunciado su
continuacién. Se llamaré «X3
Reuniony y, por la pinta que tie-
ne, preparate para engancharte
todavia mas. Originalmente fue
ideado como una expansion,
pero incorpora un montén de
novedades, ademads de notables
mejoras en el apartado técnico.

VELOCIDAD

Nascar

Racing Season
Nuevas circuitos

¢Podriais decirme donde en-
contrar mds circuitos y actuali-
zaciones? m Antonio Sanchez
Uno de nuestros lectores, Alfre-
do Martinez, nos ha mandado
estupendos circuitos como una
fiel recreacion del mitico traza-
do madrilefio del Jarama. Pue-
des descargarlos desde la web:
www.nsrch.com, sin olvidar la
web www.bhmotorsports.com

GTR FIA GT
Racing 6ame

Expansiones

¢Sabéis donde existen mods,
afiadidos y carreras online de
«GTR»? m Salvador Mateos

Los programadores del juego,
SimBin, van a distribuir gratuita-
mente una expansion, llamada
«King of Ovalsy con tres nuevos
circuitos ovales. Visita la pagina
oficial del juego, en www.10ta-
cle.com/gtr-game/

cion
mi)b P .A.
ia? (‘5‘10 Deylos Vascos, 17-
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iiConsigue el ordenador PERFECTO PARA JUGAR!!

Para celebrar estos 20 aiios de juego nada mejor que jugar a lo grande. Pero
a lo grande, de verdad. Para participar en el sorteo de este “Mega PL",
encuentra a Willy en las paginas de Micromania. jEs muy facil!

iiNo te lo pierdas!!
Instrucciones para concursar

* El concurso se ha desarrollado en los niimeros 122 (marzo), 123 (abril) yl124 (méyo) de Micromania.
¢ En cada niimero Willy ha estado escondido en tres pantallas diferentes y en tres paginas distintas.

* Localiza a Willy y apunta (puedes hacerlo mas abajo) el niimero de cada una de las tres paginas en
que esta situada cada una de las tres pantallas en que aparece nuestro personaje.

* NO debes mandar ningtin SMS hasta que no tengas las 9 cifras correspondientes a las 9 paginas.

¢ En este niimero 124 de Micromania (justo debajo) se publica la clave vdlida para activar tu SMS, en
el que deberas incluir las 9 cifras correspondientes a los niimeros de las 9 paginas, mas tus datos.

Para participar en este concurso
tienes que enviar un mensaje de
texto SMS al niimero 5354 des-

de tu teléfono movil poniendo la pa- ™=

jabra: ANIVERSARIOMM seguico de
un espacio, seguido de las nueve cifras

con la respuesta del concursoytus -
datos personales.

zﬂamle esta WILL Y?**

23y124 de -

. nta aqui las paginas de los niimeros 122,1 ..
ﬁll:(l:lromagla en las que estd Willy. Cuando tengas las 9 &, k.
' cifras envialas en un SMS ]unto con tus datos al nimero ;

. _due e publicard en el préximo Micromania.

N T o nxe —_

BASES DEL CONCURSO

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + I[VA
.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena H
.- Los premios no seran canjeables por dinero = St - | o .J' 1 — - -
.- No se admitiran reclamaciones por pérdida 1

del servicio de Correos

o L - s ]
3 o or e nieres o s vovota Mitoranis , LI Y A R Y e
‘ ' rWiIIy ests M-S I’fi!l"’;fM

.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
| [+

-

Fo

(=]

la aceptacidn total de sus bases.

7.- Vélido unicamente en territorio espaiiol
8.- Fecha limite para entrar en sorteo: 27 de Mayo de 2005.
Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso
seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es res-
ponsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimeros de teléfonos

moviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, se-
ran destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo.
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iMAS FACIL TODAVIA!
/ JVIL Y GANA
:ENVIA UN SMS DESDE TU MOVIL
’UND DE LOS PREMIOS QUE SORTEAMOS!

Volante Formula Vibration Feedback Wheel

2 Tarjetas graficas GeForce 6800 Ultra PCI-E

Tl

Technology
Main Informatica
www.t-main.com

CONFIGURACION DEFINITIVA

© CAJA DISENO EXCLUSIVO "MONTATUPC.COM"
© PROCESADOR AMD Athlon 64 4000 FX55 © GRABADORA DVD-DVR Pioneer 109 (color negro)
© PLACA BASE Asus A8SN-SLI Deluxe © LECTOR DVD (color negro)

E © 2 X DISCO DURO MAXTOR S-ATA 250 GB
1
:
1
© 4 MODULOS DE MEMORIA DDR de 1 GB | © DISQUETERA 3,5" (color negro)
1
1
1
1
1
1
1
1

© KIT DE REFRIGERACION LIQUIDA. Monitorizacién y panel
de control frontal de temperatura

© CONJUNTO DE ESCRITORIO (teclado y ratén)
Logitech diNovo dptico inaldmbrico

© WINDOWS XP Professional instalado

© 2 ANOS DE GARANTIA, testeo exhaustivo incluido

© CONJUNTO FORMULA VIBRATION FEEDBACK WHEEL
Incluye volante, pedales y efecto de vibracién J

© 2 X T. GRAFICA POINT OF VIEW GEFORCE 6800 ULTRA © FUENTE ALIMENTACION ANTEC de 500V
PCI-E con 256 MB GDDR3 en configuracion SLI © MONITOR LG 19" 1915 TFT (12 ms de respuesta)

© 2 X DISCO DURO RAPTOR WESTERN DIGITAL © ALTAVOCES LOGITECH Z-5500 5.1 (500W RMS). Display
74 GB 10000 rpm en configuracion Raid 0 multifuncién, con mando a distancia y certificacion THX

.




ras cinco afios de
constante expansion
en Europa, desde su
estreno en 1982, los vi-
deojuegos ya son un
lucrativo negocio. El mercado de
16 bits, con el Atari ST, el PCy
el flamante Commodore Amiga,
comienza a abrirse paso, aun-
que hasta el afio siguiente no lle-

P> Atari ST

garan los primeros programas
interesantes. El Ultimo ordena-
dor de 16 bits presentado, el
Commaodore Amiga, resultd ser
el més popular y, al mismo tiem-
po, el mas potente, al estar equi-
pado con un procesador Moto-
rola MC 68000 a 7.14 MHz, 512
KB de memoria y gréficos de 32
colores. «Defender of the
Crowny, de Cinemaware, un
adictivo juego de estrategia me-
dieval, fue su primer bombazo.

..Y LUEGO EN ESPANA

En aquella época, los juegos lle-
gaban a Espafia con meses de
retraso y, ademas, casi siempre
sin traducir, aunque la mayorfa
de las veces no importaba gran
cosa ya que los géneros que es-
taban de moda: la accion, las

UN FENOMENO
SOCIAL

La bajada del precio de los programas y el
aumento de las compaiiias de software marcan
el inicio del espectacular despegue de los
videajuegos, que desde entonces no han dejado
de crecer durante dos décadas.

plataformas y los juegos depor-
tivos, no tenian demasiado texto
Yy no era necesario leer mucho
para jugar en condiciones.

Los arcades campaban a sus
anchas en las maquinas de 8
bits, pues las técnicas de pro-
gramacion habian evolucionado
mucho en poco tiempo. Enton-
ces ya era posible crear juegos
rapidos y adictivos con procesa-
dores que apenas superaban los
3 MHz y unos mas que mo-
destos 48 KB de memoria.
Por fin, las conversiones de
las recreativas dejaban de ser
“juegos a cdmara lenta”, cuan-
do corrian en un ordenador. «Ne-
mesisy, de Konami, un arcade
de naves; «Paperboyy, de Elite,
en donde debiamos repartir pe-
riédicos; el arcade de motocross
«Enduro Racery, de Activision;

» Paperboy. Recreativa.

«Renegadey, de Taito, el resurgir
de las peleas callejeras; y el
adictivo “machacaladrillos” «Ar-
kanoidy, de Imagine, coparon
las listas de ventas durante los
primeros meses del afio.
Mientras, entre las compafiias
que trabajan exclusivamen- »»

...«El Misterio del Nilo» se
inspiraba en la pelicula
“la Joya del Nilo” pero

Made In Spain cambia el
titulo porque no pudo
conseguir los derechos?

132-*¥)ICROMANIA
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Juegos inolvidables

Los primeras mitos de 16 bits

DEFENDER OF THE LROWN
Y F-15 STRIKE EAGLE

El Amiga y el PC comenzaban a deshancar a las maquinas de 8 bits. Con ello, a los
arcades y los juegos deportivos pronto se sumaron la estrategia y la simulacion.

DEFENDER OF THE CROWN

EL PRIMER EXITAZO DEL AMIGA deslumbré por sus deta-
llados y coloristas graficos. Mezclando estrategia y minijuegos
tenias que conquistar Inglaterra forjando alianzas, pero también
asaltando castillos a golpes de catapulta y participando en tor-
neos medievales. Para muchos fue la excusa para jubilar su
maquina de 8 bits por un flamante equipo de 16 bits.

» Defender of the Crown

‘jJJ‘jfj_/‘/JJ e
EUABVIARTED j/ 2l

50[0 para los mas atrevidos

las consolas japonesas campaban a sus
anchas por Asia y América. Pero a Espaiia no llegaron oficialmente hasta
1990, con la presentacién de Sega Megadrive.

ha sido la
consola mas vendida de todos _
los tiempos, hasta la llegada
de la PlayStation. Seguramen-
te te sorprenderd saber que
Nintendo fue fundada en 1889
por Fusajiro Yamauchi. iTiene
mas de 100 afios! Al principio se
dedicaba a vender juegos de car-
tas de Disney, pero con la llegada
de los videojuegos desarrollé ma-
quinas recreativas y su primera
consola de 8 bits, la Nintendo NES
-apodada Famicon-. Sélo tenia 2
KB de memoria y una CPU Moto-
rola 6502 a 1,79 MHz, pero aqui se
estrenaron sagas miticas como
«Super Mario BROS.» o «Zelday.

nacié para competir con la NES,
dando lugar a una contienda en-
tre Nintendo y Sega. Era mas
potente que la NES, con su CPU
280 a 3,5 MHz y 64 KB de me-
moria, pero nunca llegé a des-
bancarla. Sus primeros juegos
eran conversiones de recrea-
tivas de Sega, como «Shinobi».

F-15 Strike Eagle

«F-15 STRIKE EAGLE» APARECIO EN 1985, pero la versin
PC, mas conocida, llegé a Espafia mucho después. Creado por
Sid Meier, famoso por la saga de «Civilizationy y «Pirates!y, fue
uno de los primeros simuladores de combate. Incluia innova-
dores gréficos 3D e introdujo las contramedidas defensivas. Su
manual tenia i100 paginas!, todo un récord para la época.m

TOPO SOFT

Nacitlos para triunfar

ace dos décadas Erbe era la distribuidora mds im-
H portante del pais. Decidida a crear sus propios jue-

gos contratd a varios programadores, que disefia-
ron «Mapgame», «Ramdn Rodriguezy» y el clasico «Las
Tres Luces de Glaurungy. La cosa funciond y asi nacié la
compaifiia Topo Soft.

» LOS PRIMEROS MIEMBROS DEL GRUPO, Gabriel Nie-
to, Javier Cano, Emilio Martinez, José Manuel Mufioz y
Rafa Gdmez crearon los primeros éxitos: «Spiritsy, una
videoaventura medieval; «Survivorsy, un arcade espa-
cial; «Cray 5y, exclusivo para Amstrad, y «Colt 36», un
arcade de punteria para MSX.

» EL SALTO A LA FAMA lleg6 con «Desperadoy y «Star-
dusty. Con una calidad técnica a la altura de los mejo-
res juegos y una jugabili- H

dad envidiable, los titu- f Ey,
los de Topo fueronun 44
gran éxito, como 4
iremos viendo
en los afios
SUCESIVOS.

2" »Miembros de Topo Soft, de izq. a dcha. y de=ga
2. arriba a abajo: Julio Martin. J.L. Cid, Alberto -*
"' Blanco, Julidn Alama, J.M. Mufioz, Emilio ~ ~
rtmez, Gonzalo Martm y Javier Cano.

ces Mario andaba
por el techo o las
monedas se per-
dian. Nintendo
dijo que eran bro-
mas. Después se
supo que en rea-
lidad eran bugs.

nistas de lo mas
peculiar. Eran dos
extrafios perros
que, al encontrar-
se en la misma
pantalla... iSe
fundian en un
tinico cuerpo!

EI /uega de recreatlva «R-Type», un cla-
sico matamarcia-
nos, esta consi-
derado uno de los
juegos mas difici-
les de la historia.
iCasi nadie era
capaz de pasar
del primer nivel!

[»] «Prahlbltlan» fue el primer gran éxito
en Espaiia de la
compaiiia Info-
grames -la que
es la actual Ata-
ti-, iniciando asi
la incursién del
software francés
en nuestro pais.

a4
D> Spirits. ZX Spectrum %%

.\ —' x

n n

> Cray 5. pr 1771717
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...muchos juegos copiaban al
cine y las recreativas, como
«Desperado, un clon de «6un i
Smoke», y «Survivor, en el
que manejabas al monstruo de

la pelicula de “Alien”?

»»te para los ordenadores, la
extinta Hewson vivié su momen-
to de gloria con juegos conside-
rados clasicos, como «Zynapsy,
un adictivo arcade de naves,

Plynaps. Am:ga 500

muy similar a «R-Typey; «Rana-
ramay, una genial videoaventu-
ra en la que controlabas a una
saltarina rana y «Gunrunnery
uno de esos arcades de pers-
pectiva lateral que tanto gusta-
ban en aquellos tiempos.

iJUEGOS A 875 PESETAS!

En 1987 los titulos de 8 bits cos-
taban algo més de 2.000 pese-
tas, equiparables a los 40 € ac-
tuales. Al almacenarse en una
cinta de casete bastaba una do-
ble pletina para piratearlos. Aun-
que existian algunas proteccio-
nes en forma de sistemas de
carga “turbo”, bastaba con ma-
nipular un poco el reproductor
para copiar la mayoria de los
juegos. Como ya habia ocurrido

»Army Moves.

en algunos paises, como ltalia,
las copias ilegales estuvieron a
punto de hundir el mercado,
hasta que las distribuidoras de-
cidieron bajar el precio de los
juegos a 875 pesetas. Asi, esta
forma de ocio resultaba tan ase-
quible como el cine o la musica.
Las ventas de originales aumen-
taron rapidamente, pero los be-
neficios se recortaron porque se

134 MICROMANIA

ganaba poco con cada copia, in-
fluyendo en el posterior cierre de
muchas compafifas espafiolas.
En 1987 aquello parecia impen-
sable: fue el mejor afio en la his-
toria de Dinamic pues lanzé mu-
chos y buenos juegos, como
«Army Movesy, de accion bélica;
«Game Overy, una odisea espa-
cial y «Freddy Hardesty, una vi-
deoaventura en clave de humor.
Sin duda, tres geniales arcades
dignos de una recreativa. Fueron
distribuidos en todo el mundo
por Electronic Arts e Imagine.

LA ESTRATEGIA LLEGA EN 3D

Mientras, Made in Spain volvié a
conquistar a la critica con la ge-
nial videoaventura «El Misterio
del Niloy, en donde debiamos
manejar a tres personajes con

»Head Over Heels. Atari 5 T

distintas habilidades. Otros éxi-
tos del mismo género son «Head
over Heelsy, la culminacién de la
técnica Filmation, y «Fairlight Il»,
una inolvidable aventura de fan-
tasfa. Y no podemos cerrar el re-
sumen de 1.987 sin recordar a
uno de esos titulos que abren
nuevos horizontes: «The Senti-
nely, de Firebird. Era un revolu-

D> The Sentinel. PC

cionario juego de estrategia con
graficos en 3D, en el que el juga-
dor tenia que caminar por mas
de 10.000 mundos alienigenas y
esconderse de la mirada de los
centinelas. Imposible de enten-
der sino lo has jugado... m J.A.P.

ban los videojuegos a finales de los ochenta es la

gran diversidad de géneros que fueron aparecien-
do. Sobre todo teniendo en cuenta las limitaciones y va-
riedad de las méaquinas de la época, que no dejaban de
sorprendernos. Los arcades y los simuladores deportivos
eran los preferidos de los aficionados, con clasicos como
«Arkanoid» o «Fernando Martin Basket Master». Pero los
que dejaron una huella mas profunda fueron aquellos
que mostraban nuevas formas de divertirse en géneros
entonces casi desconocidos, como la estrategia. «De-
fender of the Crowny y «The Sentinel» dejaban claro que
la renovacion de los videojuegos habfa comenzado.

———

la mejor prueba de la buena salud de la que goza-

N
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A ARKANOID. Demostré que no hacen falta
gréficos sofisticados para crear aficién.

WORLD OF

GAUNTLET vs WARCRAFT

© ATARI © 1985
© RECREATIVA, PLATAFORMAS DE 8 Y 16 BITS

A su estren6 en las recreativas «Gauntlet» se
convirtié en el primer juego multijugador, per-
mitiendo a cuatro jugadores -un mago, un ar-
quero, un barbaro y una valkiria- participar en
modo cooperativo, aniquilando a miles de
monstruos en mazmorras laberinticas. Nadie
podia salirse de la pantalla... iporque sélo habia
una y todos la compartian! A los ordenadores
llegd en 1987 y aunque en estos sdlo habia dos
jugadores a la vez segufa siendo muy adictivo.

INSERT IN

INSERT COIN
COIN_ =

RIRQI GF}HES

¢QUE LE FALTABA?
Escenarios exteriores, mas variedad en las
mazmorras y hacer mds cosas ademds de disparar...

EL NEGOCIO ES EL NEGOCIO

AL IGUAL QUE AHORA, ANTES LOS JUEGOS NO SALIAN DE LA NADA:
habia que hacer un esfuerzo de inversion -que, eso si, poco tiene que
ver con las cifras de ahora- en los equipos de programacién y las cam-
paiias publicitarias. Asi pues, las productoras lo buscaban hasta deba-
jo de las piedras, aunque eso significase crear juegos para una cadena
de hamburgueserias o poner a un deportista famoso en la caratula...

Hechos para recordar...

¢Cuatro jugadores? Vale, podia ser una revolu-
cién en los ochenta, pero ahora no nos confor-
mamos con menos de mil o dos mil rivales y
compafieros a la caza de gloria y tesoros. Aho-
ra puedes crear tu personaje, elegir una profe-
sion, charlar con amigos, comprar una montu-
ra, comerciar y un sinfin de cosas mas. iY nada
de andar apretujados por estrechas mazmo-
rras! En «World of Warcrafty puedes pasear du-
rante horas sin ver el final del camino. iCansa-
do, pero fascinante! Casi sin limites...

¢QUE ECHAMOS DE MENOS?
Antes, no hacian falta cuentas ni tarjetas de crédito.
iPero los cinco duros volaban de los bolsillos!

A LOS CREADORES ITALIANOS
de juegos eran muy conocidos,
pero en la década de los ochenta
Raffaele Cecco triunfaba con
éxitos como «Equinox», «Exo-
lon» o «Stormlordy.



Aparecen plataformas més potentes y nuevos géneros
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A STREET FIGHTER Causo conmocioén por sus graflcos y
animaciones, captando el interés por los juegos de lucha.

A GAME OVER. Los juegos de Dinamic rebosaban clase y
vendian mds que ninguna otra firma en Espaiia.

LON LA CENSURA HEMOS TOPADO

En los 80 los videojuegos eran considerados un entretenimiento infantil. Pero a
medida que esos “nifios” iban creciendo, demandaban ji /uegas para adultos...

A THE SENTINEL. Un planteamiento original -esconderte
de los centinelas- para un juego adelantado a su tiempo.

LAS CARATULAS DE «GAME OVER» Y «BARBARIAN», pu-
sieron los ojos como platos a la chavales de la época. La mode-
lo Maria Whittaker ilustraba la portada de «Barbarian» con un
diminuto bikini. Era tan habitual ver a chicas “potentes” acom-
paiiando al tipico cachas de turno en las caratulas de los juegos
como en las de las pelis del videoclub. En Espaiia salieron sin
censurar, pero en el Reino Unido se tapaban las “zonas sensi-
bles” o, directamente, se cargaban a la chica...

«DRACULA», de CRL, una aventura conversacional basada en la
novela de Bram Stoker, fue el primer juego calificado para mayo-
res de 15 afios... iPorque sus textos eran demasiado macabros!

EL SIMULADOR DE SUBMARINOS «Silent
Service» también fue censurado en Alema- |
nia por su realismo en las acciones bélicas... |
iY eso que sus graficos eran muy simples!

A «(WHOPPER CHASE, de Topo
Soft, era un arcade realizado
para una cadena de hamburgue-
serias. Te regalaban una copia
del juego si comprabas un par de
hamburguesas.

A AUNQUE ESTE ANO DEL
CENTENARIO no hay ningin jue-
go sobre “El Quijote” a la vista,
en 1.987 Dinamic present6 una
aventura conversacional basada
en la inmortal obra literaria.

A Curiosamente la caratula no censurada le
“hacia mas justicia aI juego, porque podias

A MITOS COMO «OUTRUN» O
«AFTERBURNER» llenaban los
salones recreativos, pero sus
conversiones domésticas tarda-
rian uno o dos afios en llegar,
para apurar las ganancias...

A (FERNANDO MARTIN BAS-
KET MASTER» fue el primer jue-
go deportivo espaiiol patrocina-
do por un deportista de élite. Se
convirtié en un gran éxito de la
critica y también de ventas.

No todas las compaiiias es-
pafiolas tuvieron el éxito de Dinamic,
Topo u Opera Soft. Mister Chip, tras
presentar «Starbyte» y «Rex Hardy, y
Dro Soft, que patrocind «Antaresy y
«Stopbally, cesaron su actividad
ante el escaso interés generado.

& En Pamplana se puso en mar-
cha el primer servicio de Videotex en
Espafia. Con un teléfono y un monitor
se podia acceder a una base de da-
tos con informacion de ocio, depor-
tes, viajes... iEl precursor de Internet!

© Antes de estrenar su compa-
fifa LucasArts, George Lucas ya daba
que hablar con las geniales conver-
siones de recreativas en «Indiana Jo-
nesy, de US Gold y «Starwarsy, de
Domark. Eran el principio de los in-
numerables juegos de sus peliculas.

MICROMANIA
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Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tv PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Gigabyte GV-3D1

Oferton 2xT

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © 590 € (en pack con placa base: Gigabyte 3D1
Limited Edition) © Mas informacion: Gigabyte © http://tw.giga-byte.com/
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hora que esta en auge el modo SLI de
A nVidia, -ya sabéis, dos tarjetas graficas

PCI Express funcionando en paralelo
para doblar el rendimiento- Gigabyte se ha
desmarcado con una sorprendente tarjeta gra-
fica que integra dos procesadores graficos Ge-
Force 6600GT. Las ventajas de la Gigabyte
GV-3D1 son evidentes, tanto por precio -infe-
rior a comprar dos tarjetas graficas- como por
la sencillez de su instalacién. El tnico incon-
veniente es que el modo SLI sélo se puede ac-
tivar en una placa base Gigabyte con chipset
nForce4, como la GA-K8NXP-SLI, pero no deja
de ser una opcidn excelente si vas a adquirir
un nuevo equipo o bien estds pensando en una
actualizacién “a fondo”.

Todo un invento, vaya, porque Gigabyte ofre-
ce en un goloso pack una tarjeta gréfica y una
placa base de altisimo rendimiento. Las carac-
teristicas técnicas mas relevantes del proce-

sador GeForce 6600 GT son sus
8 canales de renderizado de pi-
xeles y 3 de renderizado de vér-
tices, una arquitectura interna
de vanguardia que le permiten conseguir
unas magnificas prestaciones en acelera-
cion 3D. Si tenemos en cuenta que la Gigabyte
GV-3D1 integra 256 MB de memoria gréfica
GDDR3, -con interfaz de 256 bit para asignar
128 MB a cada uno de los dos procesadores
gréficos en modo SLI- obtenemos una poten-
cia de renderizado que va sobrada. Asi puede
hacer frente a las configuraciones gréficas
maximas de juegos como «Half-Life 2» o
«Doom llly. Ademas, el realismo visual de los
entornos 3D esta a la tiltima gracias al soporte
por hardware de DirectX9.0c, y en especial del
motor de sombreado Shader Model 3.0 que
tan espectaculares efectos visuales nos ofrece
en juegos como «Far Cry» version 1.3. u

Lreative Inspire 7900

Alto y claro
© ALTAVOCES 7.1 DE GAMA MEDIA © Precio:119€
@ Mas informacion: Creative © http://es.europe.creative.com

La calidad del sonido del canal central en
un sistema multicanal es muy importante
dado que se encarga casi el 80% de todo
el entorno de audio. Por eso
Creative ha dotado al al-
tavoz central de este con-
junto 7.1 de una unidad
de dos vias, con agudos y

medios separados y de una potencia de
nada menos que 20W RMS, mientras que
el resto de altavoces satélite cuentan con
8W. El altavoz de subgraves,
realizado en ma-
dera, tampoco se
queda corto con
sus 24W RMS. =

2 Altavoz central de
elevada potencia.

2 Frontales y central de
dos vias.

2 Conexion sencilla a
las tarjetas 7.1 de
Creative.

INTERES
HEE

A El mando controla el volumen total, el del
subgraves y hay una salida de auriculares.

MICROMANIA

2 Modo SLI, ien una sola
tarjeta!

2 256 MB de memoria
GDDR3.

2 Extraordinario
rendimiento 3D.

2 Salida para doble
monitor.

2 Se vende en conjunto
con la placa base
nForce4.

INTERES

EEEEE

A Al integrar dos procesa-
dores graficos dispone de
un enorme disipador de
cobre de alto rendimiento.

MP3-Geil

Lurioso invento para complementar tuv PC
© REPRODUCTOR PORTATIL MULTIMEDIA © Precio : 108 € (256 MB),
135 € (512 MB), 175 € (1GB) © Mas informacién: Cedisa © www.cedisa.es

con 256, 512 y 1GB de memoria flash inte-
grada, que también pueden usarse como
disco duro portétil gracias la conexién
USB de que dispone. Por supuesto, estd
equipado con todas las funcionalidad para
audio, con radio digital y MP3. Incluso dis-
pone de un efecto de sonido 3D. =

La particularidad de este reproductor mul-
timedia salta a la vista, y nunca mejor di-
cho, porque dispone de una pantalla LED
con capacidad de visualizacién de video
en formato Mpeg, MPV y WMA. La ima-
gen que ofrece no es de alta calidad, como
es légico porque estamos ante un repro-
ductor portatil. Hay tres modelos

o

X

AN

| LAS CLAVES | \
2 Pantalla que permite

7 visualizar video.
‘w’i/‘ \] / © Memoria integrada

C}/ disco duro portatil.

W 4 T
-'// INTERES
“ FEEEEE

» Disefio de vanguardia
con acabados de lujo y
mucho, mucho espacio
para tu miisica. oo /

_/%
/ |

de hasta 1 GB.
2 Radio digital.
2 También sirve como




NGS Envolve 5.1

Sonido de cine a todas horas

© AURICULARES MULTICANAL © Precio: 45 €
© Mas informacion: NGS ©Tel: 902 11 46 86 © www.ngs.es

cion, pero tal vez a los vecinos no les entusiasme la idea si te pasas

un poco de volumen a segtin qué horas. Menos mal que NGS pone a
nuestra disposicidn estos geniales cascos que en cada auricular integran
unidades de altavoz frontal, central, posteriores y subgraves para no per-
derse ni un solo canal y seguir disfrutando de sonido 5.1. Como es légico,
el realismo del sonido envolvente no es igual que con altavoces reales,
pero el resultado es francamente espectacular. Ademas, el efecto de re-
verberacion resulta sorprendente, mientras que el circuito de cancela-
cién de ruido evita el molesto siseo en escenas con poco sonido. En
modo estéreo no es tan bueno como otros modelos, pero en defi-
nitiva, estamos ante unos auriculares especialmente indica-
dos para disfrutar del sonido envolvente sin molestar a na-
die, no estan pensados para la reproduccion de misica. =

2 Auriculares con sonido
envolvente.

2 Calidad de sonido mas
que aceptable en
juegos y peliculas.

2 Control independiente
del volumen para los
canales.

2 Refuerzo de graves.

2> Conexion sencilla a una

E | sonido multicanal esta muy bien para meterte de lleno en la ac-

A El amplifica-
dor integra y
los interrupto-
res para cam-
biar entre uso

tarjeta de sonido 5.1. de altavoces o
los auriculares.
'",-Enf’s Y el mando,

permite confi-
gurar los distin-
tos canales.

ElEEES

Trust Laser Mouse MI-7200L

Ratén todoterreno

© RATON LASER DE GAMA ALTA © Precio: 39 €
© Mas informacion: Trust © Tel: 91-375 45 97 © www.trust.com

ViewSoslc
e e e 1

A Insuperable por
disefio y prestaciones.

ViewSonic VX 724
y 924 Xtreme
Adids a los problemas de los TFT

© MONITOR TFT DE GAMA ALTA © VX724 (17 pulgadas) 490 €,
VX924 (19 pulgadas): 640 € © Mas informacién: ViewSonic

arece que cada vez estd mas cer-
ca el fin de los efectos de ralenti-

zacion e imagenes fantasma de

< Tiempo de respuesta

los monitores TFT cuando hacen frente de sélo 4 ms.

a secuencias muy exigentes con el re-  Ideal para juegos y

fresco de imagen -como en los juegos peliculas.

de accidn o velocidad- gracias al conti- 2 Excelente calidad de

nuo descenso del tiempo de respuesta. imagen en contraste

Los nuevos monitores Xtreme de View- y color.

sonic bajan a 4 milisegundos, la mitad .
INTERES

de lo anunciado hasta el momento por
otros modelos. ViewSonic ha logrado un
impresionante récord. u

EEEEEE
J

Nyko Airflo EX

Estaras tan fresco
© GAMEPAD DEGAMAALTA® 34
© Mas informacién: Nyko © www.nyko.com

¢Cuantas veces te han eliminado en unjue-
go de accién porque el maldito puntero se
ha atascado? Bueno, ya seran menos...
Pero limpiar mucho la bola para evitar fa-
llos no es la solucién y tampoco la tecnolo-
gia dptica. En cambio, el sensor laser,
como el que incorpora este mo-
delo, es capaz de ofrecer

» No serd el
ratén lo que te
falle en las parti-
das multijugador.

una resolucién de 1.200 dpi y, lo que es
més importante, de mantener la movilidad
del puntero con rapidez y precision inta-
chables incluso en superficies irregulares.
Ademas con su tecnologia inalambrica la
libertad de movimiento
es total y dispone de
cinco botones. »

2 Tecnologia de laser
de posicionamiento.

2 Resolucién 1.200 dpi.

2 Capa superior con
acabado en goma.

2 5 botones
programables.

INTERES
el

Lo normal después de pasarse horas ju-
gando con un simulador deportivos es
acabar la mano bastante fatigada. Para
evitarlo nada mejor que este gamepad,
con un genial sistema de aireacion me-
diante ventiladores internos que mueven
aire hacia las zonas de las empufaduras

A Un gamepad para que a los jugones
empedernidos no les salgan callos.

para evitar la sudoracién y reducir la fati-
ga. Ademds el disefio y el tacto de los ma-
teriales es sensacional. Como mando de
juegos es insuperable, con dos palancas
analdgicas, un D-Pad de gran precision, 13
botones programables y emulacion por
software de teclado y raton. =

2 Ventilado para evitar
la sudoracién.

2 Muy cémodo.

2 Botones frontales
con tacto analdgico.

2 Emulacion de
teclado y raton.

INTERES
EEEEE

LA
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buia de compras

La vnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania Alternativas

ASUS ABNSLI Deluxe e Para panerla a tope MSI PAN DIAMOND M5-7160

@ 200 € © Mas informacién: MSI
© www.msi-es.com

Ya estd disponible el chipset
nVidia nForce 4 para Pentium

fell Esta placa base ofrece lo ultlmo en tecnologla, pues mtegra
el nuevo chipset nVidia nForce4 SLI, que ofrece a los AMD

] procesadores Athlon 64 con socket 939 el soporte del modo
[<J SLIparainstalar dos tarjetas gréficas PCI Express y duplicar | 4 con este modelo, con so-
wll asiel rendimiento gréfico. Dispone de controladoras de disco [ I porte de SLI, sonido multica- §
duro Serial ATA a 3 GB/s que permiten poner dos discos du- 1 nal 71, controladora de dis-
ros en el eficaz modo Dual RAID, asi como sonido 7.1. co duro SATARAID y corta-
fuegos por hardware. i

AMD Athlon 64 3500+ Winchester e« Imbatible en 30 Intel Pentivm 4 630 3 GHz
W © 275€ © Mas informacién: AMD © www.amdcom  © 229€ © Msinfosntel
---------------------- © www.intel.com

Ya esté aqui la tercera generacién de Athlon 64, con nicleo Win-
chester, fabricado en proceso de 90 nanémetros (0,09 micras).
Tiene una caché L2 de 512K y un bus a 1 GHz. La versién de 64
bits de WindowsXP esta a punto de lanzarse y ya esta disponible
la version para Athlon64 de «Far Cry», mientras que otros titulos
también han anunciado versiones que usaran los 64 bits. Un proce-
sador que marca un salto tecnolégico real y no sélo mas velocidad.

La nueva generacién del
Pentium 4, series 600,
ademas de aumentar la
caché L2 hasta los 2MB,
incorporan instrucciones de
64 bits para operar ya en el
estandar del futuro.

Procesador

@ 790 € © Mas informacion: ATI
@www.ati.com

Il Una interesante opcién por su fantastica relacion entre precio y pres-
bl taciones, ya que integrala versién “aligerada” del procesador
il GeForce 6800, denominada LE, que S|gue haclendo

La primera aceleradora 3D con 512 MB
de memoria GDDR3, que con el
procesador Radeon X850XT =

la convierten en
una central nucle-
ar de renderizado
de entornos 3D.

ximo. Ademds, viene con 256 MB de memoria gréfica
y su arquitectura PCI Express deja abierta la posibilidad
del modo SLI. Soporta por hardware lo tiltimo en efectos 3D.

U8

© http://es.europe.creative.com

audio a 32 bits.
Soporta el tl-
timo EAX Ad- "%
vanced HD 4.0.

audio 3D, con 64 canales simultaneos bajo DirectSound3D
y EAX Advanced HD. Logra un 7.1 muy realista. Estd certificada
THX y el sonido da una resolucién de 24 bits a 96 KHz. Incluye
&l los titulos «T.R.: El Angel de la Oscuridady y «Raven Shieldy.

Un teclado con membrana intercambiable crea-
do para los juegos por la especial disposicién de
las teclas -membrana WASD para los juegos de
accion en primera persona, o membrana

QWERTY para uso normal-y por la posibilidad de aiadirle plan-
tillas de titulos como «Doom 3y, «World of Warcrafty, «<Medal of Honor» y muchos mas.

naria velocidad y la enorme precision
de su sensor de 1.600 DPI,
que viene a ser practi-
camente el doble de la
de los otros modelos.

Creative Inspire T77ﬂﬂ o Temblarés

Q430€Q© Mas info.: Creative
© http:// es.europe.creative.com

del segmento. Un con-
junto 71 con una poten-
cia de 70W por canal y
210W para el subwoofer.
Sonido a la altura de la
gama de alta fidelidad.

Saca partido a las tarjetas 7.1 con este conjunto de alta-
voces de Creative, que incorpora dos vias en los tres al-
tavoces frontales. El amplificador de 8W RMS para los
satélites, 20W RMS para el central y 24W RMS para el
subwoofer ofrece una potencia para hacernos vibrar
con la atmdsfera de los juegos con sonido 3D.

Altavaces

4
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© 269 € ©Mas informacion: Creative

Si buscas la excelencia de la certificacion THX y el
audio 3D multicanal 7.1, avanzado, este modelo es
el tuyo, con el primer chip de sonido que trata el

© 49,99 € © Mas informacion: Razer
© http://razerstore.speed-link.com/

Un ratén disefiado casi exclusivamente para arra-
sar en los juegos de accion gracias a la extraordi-

Con certificacién THX estamos ante el rey

En nuestra Guia de compras le
sequimoas la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mas te conviene.

MSI RS480M2

© 100 € © Mas informacién: MSI
© /www.msi-es.com

Una placa base que integra
el nuevo chipset ATI

# Radeon XPress 200P,

el cual soporta Athlon64

y Sempron y tiene aceleradora
3D de tiltima generacion
integrada, lo que es todo un ahorro. ‘Qr

AMD Sempron +3100

© 104€ © Mas info.: AMD
© www.amd.com

AMD ataca el segmento ba-
sico de procesadores con el
nuevo Sempron, que sustitu- |
ye al veterano Athlon XP. =
Esta fabricado en proceso de 0.13
micras y ha sido dotado de 256 KB de caché L2
ala velocidad del nicleo con un FSB de 166 MHz.

GIGABYTE E V-NXEZTL' 1280

Debut de Ia tecnologla
TurboCaché de nVidia
que aumenta la veloci-
> dad de acceso a la me-
moria gréfica del proce-
sador GeForce 6200.
Soporta DirectX9.0c

o

© 37 € © Mas informacién: Gamward
© www.gainward.net

Una ganga con el chip VIA
Envy 24 que permite acce-
der al formato multicanal 7.1
sin renunciar en absoluto a
* la calidad de procesamiento
a 24bit/96 KHz. Compatible
con todo tipo de sonido 3D.

Thrustmaster Tactical Board

© 6990 € © Mas informacion: H. de Nostromo
© www.hnostromo.com

Un revolucionario dispositivo de
control para olvidarnos del
teclado y el ratdn, conuna
rueda a modo de ratén y 41
botones programables situa-
dos de forma muy similar a las ha-
bituales combinaciones del teclado.

TEAC PowerMAX HP10

© 49 € © Mas informacion: Alternate
© www.alternate.es

Auriculares con el mejor sonido 5.1 que /
incorpora unidades independientes
para los canales frontales, central,
traseros y subwoofer. Su calidad
estd garantizada y dispone de caja
de amplificacion externa con todas -\
las conexiones a la tarjeta de sonido.




(>) éFstd al dia. tu PL?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos

clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;no0? zl.'ual esla tuya? e

PL a la iltima

Lo més potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

s |
Al dia para jugar
La configuracicn basica para garantizar que los

juegos te funcionaran con un minimo de fluidez
y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Con chipsets nForce2 (AMD)  Presupuesto
Con chipset Intel 955X 230€ ASUS A8NSLI Deluxe 160 € 0 Intel865P 50 €
© Procesador: Pentium 840 4 GHz Ext. Edition 850 € © Procesador: Athlon 64 3500+ “Winchester” 280 € © Procesador: AMD Sempron 3100+
© RAM: 2048 MB DDR2 667 MHz 700 € © RAM: 2048 MB de memoria DDR a 400 MHz 280 € o Celeron D 3300 90€
© Tarjeta grafica: © Tarjeta grafica: ASUS Extreme N680OOLE/HTD 279 € © RAM: 1024 MB de memoria DDR a 333 MHz 100 €
2 tarjetas GeForce 6800 Ultra en modo SLI 1400 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster Audigy2 ZS 85€ © Tarjeta grafica: chipsets nVidia GeForce6200 o
© Tarjeta de sonido: Creative SB Audigy 4 Pro 269 € © Disco duro: Western Digital Caviar SE WD1600JD 88 € ATl Radeon X300 90 €
@ Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 @ Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 27€ @ Tarjeta de sonido: PCI con aceleracion sonido 3D 20 €
en modo RAID 380€ © Grabadora: Benq Dw1620 (Doble capa) 60 € © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 100 50 €
© Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 27€ © Monitor: LG Flatron 900P 289€ © Lector DVD: DVD 10X 15€
© Grabadora: NEC ND 3520A. 90€ @ Altavoces: Creative Inspire 77700 7.1 60 € @ Grabadora: Grabacién DVD-R a 4x 50 €
© Monitor: LG L3020. TFT 30’ 16/9 1799 € © Ratdn y teclado: Zboard + Razer Diamond Magma 110€ © Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 15€
© Altavoces: Creative Gigaworks S750 430 € © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 20€ © Altavoces: Conjuntos 5.1 60 €
© Ratdn y teclado: Logitech di.Novo 269 € Saitek X52 Flight Control System 109€ @ Ratdn y teclado: Creative Desktop Wireless 6000 49 €
@ Periféricos: Thrustmaster F1 Racing 179€ Saitek R440 74€ © Periféricos: Saitek P880 Dual GamePad 25€
© TOTAL 6.623 € © TOTAL 1921 € © TOTAL 714 €

Recomendado Micromania Alternativas

Saitek 5T90

Saitek X52 . Pilata segura y certero

Sistema X -Gaming

© Mas info.: Corporate PC
© Tel: 932634818
© www.corporate-pc.com/saitekpr.htm

Una palanca de vuelo que pone el acentoen M
un sistema de anclaje tan original comoin- {4
falible y que ademas destaca por la precisién
de su eje de rotacion y por la robustez del A
muelle de centrado que incorpora.

Un coIosaI joystick que recuerda alos |nstalados
en las recreativas, con palanca metalica y 8 boto-
nes con microinterrup-
tores de gran preci-
sién. Dispone de un
accesorio para co-
nectarlo via USB.

Te sentirds como un auténtico piloto de caza de combate con este man-

do de control HOTAS, que dispone de palanca de vuelo de alta resistencia

y centrado por muelle, acelerador con display gréfico para seleccionar
la programacidn de controles, y acabado metélico de pulsadores y ga-
tillos. Ademds, la iluminacién de los botones es ideal para entornos
con poca luz, como esa cabina que te has montado en tu habitacion...

Joystick

Thrustmaster Dual Trigger Gamepad « El mds departlvo Saitek P3000 Wireless

© 20 € © Mas informacién: Herederos de Nostromo
© www.hnostromo.com

Un gamepad asequible y completo con dos palancas analdgicas para
controlar los movimientos avanzados de «FIFA 2005» o «NBA Live
2005y al ofrecer gran precisién en los movimientos diagonales. Cuen-
ta con 12 botones programables y dos gatillos progresivos que permi-
ten ser mas preciso al parar el potenciémetro de fuerza en disparos
apuerta y pases al hueco. Y todo retroiluminado para jugar a oscuras.

Lagitech Rumblepad Il

© 24 € © Mas informacién: Logitech
© www.logitech.com

© 39 € © Mas informacion: Saitek
© www.saitek.com

Gamepad con un D-Pad de gran precision en las
y diagonales y dos motores con Force Feedback.
Con 10 botones (6 frontales
y 4 en los gatillos), es una
gran opcidn para jugar con
simuladores deportivos,
como «FIFA 2005».

Con sus dos palancas analdgicas
y 10 botones programables, lo que
mas sorprende en este gamepad
es el magnifico tacto de su D-

Pad. La tecnologia inalambrica
hace mas cémoda su utilizacion
con juegos deportivos y de accion.

Saitek B440 F. Feedback = Pisale a fondo

© 54 € © Mas informacién: Herederos de
Nostromo © www.hnostromo.com

Por fin un conjunto de volante y
pedales sin molestos cables
de por medio gracias a la
tecnologia inalambrica. Y

Aun més asequible ahora este |ntachable conjunto
de volante y pedales, con una
ergonomia a la altura de la
calidad de sus materiales.

I’ Un conjunto de volante y pedales bien planificado, especialmente la
base con los pedales anclados a un travesafio superior para que los
“pisotones” sobre el acelerador y el freno sean mas realistas permi-

tiendo realizar maniobras de punta-tacén, amén de reducir la fatiga. Palanca robusta como po- ademas tiene dos levas

Tiene sensores digitales 6pticos y motores Force Feedback de tilti- cas, con base antideslizante detras del volante, 8 bo-

ma generacién con soporte de tecnologia Immersion TouchSense. y buen sistema de fijacidn. tones y un D-Pad.
L6 Flatran HUDP ,erala bien! Benq FP7IE+ Benqg FPZZIW
---------------------------------- © 470 € © Mas informacion: Benq ©1995€

© www.beng.es

Puede que por razones de espacio
y estética te hayas decidido por un
monitor TFT, pues apunta este
modelo por su fantastico tiempo
de respuesta de 8 ms, un factor
esencial para disminuir los ras-
tros de imagen en los juegos.

7} © Mas informacién: Benq
© www.benq.es

Si puedes tirar la casa por la ven-
tana aqui tienes un impresionan-
te monitor TFT de 23 pulgadas y
en formato panoramico 16/9. Va-
mos, que cualquier imagen que vi-
sualice serd todo un espectéculo.

Si quieres jugar a la fastuosa resolucién de 1600x1200 pixeles te
recomendamos este magnifico monitor CRT de 19 pulgadas de
pantalla totalmente plana gracias a la premiada tecnologia Fla-
tron. Su calidad de visionado es excelente con un tamafio del
punto de 0.24 mm, un valor propio de monitores para uso profe-

sional. Ademds, cumple con la normativa TCO99 para la protec-  —— . —
cion ocular. Con él podras disfrutar a lo grande. ‘ﬁ
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© RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Lonsultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tv equipo y no sabes por
donde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estas buscando.

DISPOSITIVOS DE
CONTROL

Gamepad
en «FIFA 2005

El problema es que cuando en-
tro en opciones del juego para
configurar los controles no me
permite cambiar al modo de ga-
mepad y sélo deja configurar el
teclado. El gamepad que utilizo
es 4Axes 12Keys GamePad de la
marca Rainbox.

m Francisco Manuel Soriano Deltell

Tu gamepad no se incluye entre
los soportados por «FIFA 2005y.
La Unica solucién esta en probar
con los controladores de un ga-
mepad soportado (Logitech, Sai-
tek o Thrustmaster) con caracte-
risticas similares al tuyo. Si no
funciona tendrés que editar el re-
gistro de Windows. Usa “buscar”
en el registro e introduce el nom-
bre asignado a tu gamepad en
“dispositivos de juego” del panel
de control. Sefiala la clave y se-
lecciona “modificar”. Sustituye el
nombre por “Logitech Wingman
Rumblepad Game Controller Pro-
perties DLL". Sigue con “buscar
siguiente” y repite la operacion
en las cadenas que encuentre.

Ratones para FP5

Soy un fanatico de los juegos de
accién 3D, sobre todo de las par-
tidas multijugador en Internet y
de tanto jugar mi viejo ratén de
bola ya no da mas de si. He pro-
bado a limpiarlo, pero sigue dan-
do errores y como tengo que
comprar uno nuevo me gustaria
saber cuales son las mejores ca-
racteristicas para estos juegos.
Me refiero a si es mejor optico o
mecanico, con cable o inalam-
brico. m Francisco Ramén
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El ratdn ideal por su velocidad y
precisién es el mecdnico y con
cable, puesto que elimina los
procesos de transmisién inaldam-
brica y reconocimiento del sen-
sor 6ptico, que siempre ralenti-
zan la respuesta. Tienes modelos
especificos para los FPS en mar-
cas como Razer —http://www.ra-
zerstore.speed-link.com/—y Te-
rratec —www.terratec.net—. No
olvides que es esencial disponer
de una alfombrilla de alta sensi-
bilidad. Hay modelos muy intere-
santes en www.steelpad.com.es

MEMORIA RAM

Ampliacion

Tengo un Athlon 64 3000, con
una ATI Radeon 9800 PRO de
128 MB y placa base Asus KV8
Deluxe. Al ampliar la memoria a
1 GB con un médulo de 512 MB
al principio iba bien, pero he en-
contrado problemas tras jugar
mas de cinco minutos con «Pro
Evolution Soccer 4» o «Half-Life
2». Ademas, muchas veces Win-
dows XP se resetea. Los modu-
los estan bien porque funcionan
si los pongo alternativamente y
he probado en todos los zécalos.
m Miguel Angel Valenzuela

-
Lo mas probable es que se pro-
duzcan errores de sincronizacion
entre los dos mddulos precisa-
mente porque los juegos que co-
mentas acceden a la carga en la
memoria de 1 GB. Recuerda que
ambos médulos deben tener las

mismas caracteristicas — veloci-
dad 333, 400 o 533, chips a do-
ble cara o en una cara, latencia
CAS, ECC, etc— y mejor aun si
son de la misma marca y mode-
lo. También es importante que
actualices la BIOS de la placa
base y compruebes que instalas
los médulos en los DIMM para
activar el “Dual Channel”.

TARJETAS GRAFICAS  [Rs

¢Actvalizar

0 nuevo equipo?

Tengo un Pentium 4 a 2.6 GHz
con placa base Gigabyte
8SG800P, 512 MB de memoria
RAM DDR y tarjeta ATl Radeon
9200. Quiero actualizarla con
una aceleradora 3D con el chip
nVidia GeForce 6800. {Cambio
la placa base por una que dis-
ponga de PCI Express o me com-
pro una tarjeta grafica AGP8X?
m José Angel Sanchez

Si dispones de presupuesto es
recomendable que cambies la
placa base, sobre todo porque si
adquieres una placa base con
puertos PCI Express y capacidad

>) La pregunta del mes
Force Feedback

Quiero comprarme un conjunto de volante y
pedales para jugar con mayor realismo a los |-
simuladores de velocidad y me gustaria saber |
si realmente merece la pena adquirir un mo-
delo con efectos Force Feedback, porque hace \
tiempo probé uno y no me gusto nada la expe-
riencia. Casi se podia decir que convertia el pilo-
taje en una pelea con el volante.m Diego Robredo

SLI cuando dentro de un afio las
GeForce 6800 hayan bajado de
precio podras adquirir otra para
activar el SLI. Si andas justo de
presupuesto, es mejor que no
cambies de placa base y adquie-
ras una GeForce 6800 Ultra AGP.

Autocritica

No entiendo como en las Tecno-
manias del niimero 119 publicéis
como novedad la Sapphire Hy-
brid Radeon X700 Pro, por 220
euros, y decis que tiene “poten-
cial para poder jugar a «Doom3»
sin ralentizaciones” y luego en el
apartado “recomendado”, po-
néis la 3D Aopen Aeolus 6800
LE, 60 euros mds cara y decis
“consigue configurar «kDoom3»
casi al maximo”. Si seguin esta
comparacion es mejor la ATI
¢Por qué recomendais nVidia?

Que un producto aparezca en “Lo
mas nuevo” se debe a que es una
novedad destacable, y no impli-
ca de ningln modo que sea
nuestro favorito. Cuando quere-
mos expresar su potencial nos
remitimos a su funcionamiento
con «Doom 3y, «Far Cry» o «Half-
Life 2». Realmente se decia “su

% memoria GDDR3 (...) permite

que las texturas del modo “ultra”
de «Doom 3» puedan ser alma-
cenadas y procesadas (...) para
que no se produzcan ralentiza-
ciones”. Enla “Guia de Compras”
se escoge la tarjeta mas equili-
brada por precio/prestaciones.
Recomendamos la  GeForce

6800 porque las series GeForce
6 soportan DirectX9.0c con el
motor de sombreado “Shader
Model 3.0", mientras que ATI, por
ahora, se limita a DirectX9.0 b.

¢Hay marketing en las recomen- b

daciones? m José Angel Sanchez

Tienes toda la razon. No hace mucho el Force Feedback era mas un engorro que una ayuda para
aumentar el realismo, pero el panorama ha cambiado porque la tecnologfa ha avanzado en soft-
ware y en hardware —mayor precisién de los motores Force Feedback integrados siempre que ad-
quieras modelos actuales de marcas como Logitech, Saitek o Thrustmaster—. Te recomenda-
mos que adquieras un volante con Force Feedback y, aunque tendrds que configurar los parame-
tros del mismo tanto en el controlador como en el menu del juego, obtendras una experiencia de
pilotaje mucho mas inmersiva, pues notaras que el coche no se desliza, sino que realmente rue-
da por el asfalto con diferentes niveles de agarre, inercia del volante en las curvas, etc.



PROCESADORES

Explotar rendimiento
Tengo un Pentium 4 3.2 GHz EE
en placa base Abit IC7 Max 3,
GeForce FX 5900 y 1 GB de
RAM. Como este procesador tie-
ne memoria caché de nivel 3 me
gustaria saber si para sacarle
todo su rendimiento debo modi-
ficar el registro de Windows “se-
condleveldatacache” o se debe
hacer de otra forma. Ademds, en
el administrador de dispositivos,
reconoce dos procesadores. ¢Es
normal? En las pruebas con «3D
Mark 05» las escenas van a sal-
tos y se supone que deberia ob-
tener una buena puntuacion. m
Vicente Diaz

No es necesario que efectles
ningun cambio en el registro si
has actualizado al Service Pack 2
de Windows XP y has usado Win-
dows Update para descargar los
dltimos controladores. Respecto
a la deteccién de dos procesado-
res se debe al “Hyper Threading”
que acttia como proceso en pa-
ralelo. Es normal que «3DMark
05» no te funcione bien porque
necesita una tarjeta con soporte
hardware de DirectX9.0c y el
Shader Model 3.0 y la GeForce FX
5900 no cumple los requisitos.

MONITORES

Se apaga la pantalla
Tengo un monitor LG710S con
una GeForce FX 5200 y cada 15
6 20 minutos la pantalla se que-
da oscura. Me gustaria saber
qué valores de frecuencia poner
para evitar el problema.

m Enrique Lopez Ortega

Actualiza primero el controlador
del monitor. Puedes descargar
una nueva version de la pagina

http://es.Igservice.com/gesc/b2c
/hpi/main. Puedes seleccionar
una resolucion de 1024x768 con
una frecuencia de 85 Hz. Este va-
lor no deberfa dar problemas y si
funciona el modo de prueba tras
aplicar los cambios no se trata de
un error de configuracion. Si per-
siste el problema puede tratarse
de un problema interno de la tar-
jeta gréfica o del monitor. Prueba
consecutivamente ambos con
otros modelos.

Tarjeta externa

o interna

Quiero dar el salto al 7.1 y me
planteo cambiar la tarjeta de so-
nido, pero como la nueva me
gustaria emplearla en un portatil
me gustaria saber si puede dar
problemas el que las externas
funcionen a través de USB o si
sera mejor usar una interna para
el PC de sobremesa.

u Antonio Lopez

Una tarjeta de sonido interna
cuenta con la ventaja de exigir
menos recursos en general del
procesador y la comunicacion
con el resto del sistema es mas
rapida que en una tarjeta externa
conectada al USB. Pero si el resto
de los componentes del equipo
estan al dfa, con los modelos ac-
tuales de tarjetas externas que
ofrecen Creative o Terratec ape-
nas notaras una incidencia signi-
ficativa en el rendimiento final del
audio en cualquier juego.

PLACAS BASE

Elegir chipset

Voy a renovar mi equipo con un
procesador, placa base y memo-
ria, y estoy interesado en un
Pentium 4 630 a 3 GHz, pero
tengo dudas de cual seria la me-
jor plataforma, sobre todo por el
modelo de chipset. Me gustaria
que la placa base soportara SLI
porque lo veo interesante para el
futuro, y también es necesario
que tenga sonido multicanal in-
tegrado. m Pedro Raiia

Para Pentium 4, nVidia acaba de
anunciar la disponibilidad de su
chipset nForced, hasta ahora sélo
compatible con Athlon 64. Esta
plataforma, ademas de incorpo-
rar lo Ultimo —FSB a 800 0 1066
MHz, memoria RAM DDR2, PCI
Express SLI, sonido 7.1, controla-
doras SATA RAID y “cortafuegos”
por hardware— tiene la ventaja
de ofrecer mayor optimizacién
con las tarjetas PCI Express de
nVidia y existe una utilidad Ila-
mada nTune que permite contro-
lar el rendimiento del sistema.
Otra opcidn es el chipset Intel
925XE, con prestaciones simila-
res y una mayor gama de placas
base disponibles.

LIBRERIAS 3D

Problemas para

jugar con «Blade»

He instalado «Blade» pero aun-
que se inicia correctamente, las
texturas aparecen en blanco y
negro, el personaje apenas se
distingue y los poligonos estan
mal. Tengo un Pentium Il a 1.6
GHz, una ATl Radeon con 128
MB y 512 MB de RAM.

m David Rodriguez

«Blade» da problemas bajo Di-
rect3D con la version 9.0c, por lo
que es mejor ejecutarlo bajo
OpenGL. Instala el parche llama-
do “raster”. Selecciona el archi-
vo “rOpenGL.dIl" y cépialo a la
carpeta “Data” situada en la car-
peta “Bin”. En las opciones de vi-
deo selecciona rOpenGL.

e ¢Funciona en mi PC?

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos
elevados o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te

va a hacer falta para disfrutar de los mejores juegos que

hemos analizado este mes y te recomendamos los

dispositivos con los que sacarles el maximo partico.

STAR WARS REPUBLIC COMMANDO

» Un juego de accién con multitud de efectos visuales en pantalla
por su sistema de juego cooperativo. Para jugar en alta resolucion
necesitas una aceleradora 3D con 128 MB de memoria y con al
menos un procesador GeForce FX 5500 o Radeon 9600, aunque es
recomendable una tarjeta con compatibilidad por hardware con
DirectX9.0c. Otros requisitos recomendables son una CPU que supere
los 2 GHz y 1 GB de RAM. Para que controles perfectamente la accion
de tu equipo a tu alrededor, aprovéchate del sonido 3D posicional con

una tarjeta de sonido y altavoces 5.1.

EMPIRE EARTH 11

» Como mz’lximo exponente de los juegos de estrategia por suerte no
exige un “maquindn” para jugarlo al méximo de calidad gréfica,
aunque tampoco hay que descuidarse porque el motor 3D pide lo

suyo y no puede faltar una
tarjeta gréfica con 128 MB de
memoria y procesador
GeForce FX 5200 o Radeon
9600 con los controladores
actualizados para soporte de
DirectX9.0c. Respecto a CPU
y RAM, sera suficiente con un
1.6 GHz y 512 megas,
respectivamente.

FREEDOM FORCE VS THE 3RD REICH

» Un juego de rol original como pocos y con una realizacion técnica
de bandera, que ademas sorprende por la optimizacion del motor
grafico. A partir de una GeForce 6200 o Radeon X300 —con 128 MB

se puede poner todo a tope
siempre que el procesador
ronde los 2 GHz y la RAM
llegue a los 512 MB. Otro
dispositivo que no puede
faltar es una tarjeta de sonido
5.1. El sonido es una maravilla
y explota toda la capacidad
del audio 3D para meternos
de lleno en la accidn.

SWAT4

» Un juego de accion capaz de dejarnos con la boca abierta por el
realismo del entorno. Saca todo el partido del motor de sombreado y
otras funciones de DirectX9.0c, asi que es muy recomendable una

tarjeta de dltima generacion,
como una GeForce 6600 o
Radeon X600 con 256 MB. En
requisitos de memoria
tampoco se queda corto pues
exige 1 GB, mientras que el
procesador debe superar los
3 GHz. Una tarjeta de sonido
3D viene de fabula para
disfrutar del audio posicional.

MICROMANIA
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@& T0DO0S LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDale mas juego a tv PC!

+Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jjDisfritalo!!

Lonflict
Desert Storm

a primera Guerra del Golfo fue
uno de los acontecimientos béli-

cos mas importantes de la déca-
da pasada y sirvié de escenario para
que diferentes compafiias encontraran
un argumento perfecto para desarro

,,,,,,

llar juegos de accién. «Conflict Deser i -y

Stormy fue el primero en tomar la con- SPUNFLICY -

tienda como base para su disefio. i DESERT ST
El juego te pondré en la piel de dos " :

grupos de élite, los SAS britanicos o
los Delta Force Americanos. Tendrds
que completar las misiones -basadas
en combates reales- que te enco-
mienden. Si te gusta la accion y la tac-
tica militar este mes tendras la opor-
tunidad de pasarlo en grande.

e Lo que hay que tener

© S0: Windows 95/98/ME/XP © CPU: Pentium Il 450 MHz
© RAM: 128 MB © HD: 860 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con 32 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.1

Controles basicos: NOTA: Para que el juego funcione correctamente
© Ratén: Todos los controles disponibles debes tener el DVD dentro de la unidad lectora.

La aplicacion interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
za el menti automdticamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
el programa que te interese y pulsa
sobre la opcién INSTALAR.

Micromania garantiza que el DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mas exhausti-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluidos en el DVD pertenecen
a sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacién
expresa los programas que distri-
buye en su DVD.
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LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION iNecesitas ayuda?

iCompleta tu coleccion con las caratulas originales! Si prefieres coleccionar | ‘a2 .
los DVDs de Micromania con Ia car&tula original del juego, sdlo tienes gque »p ; Si tienes cualqmer
sacarla de Ia funda y darle la vuelta. jMés Ficil, imposihle! -"problema con los

programas incluidos
" en el DVD, puedes
contactar con nuestro
" Servicio de Asistencia
Técnica (SAT) por

" correo electronico:




Rol © Comp.: Mythic/Virgin P. © Castellano<> HD: 883 MB

ste mes ponemos a tu disposicion

una version de prueba, completa, to-

talmente en castellano y gratuita du-
rante 14 dias del juego de rol online «Dark
Age of Camelot: Shrouded Islesy. Se trata
de la version completa del juego original
mas la primera expansién, ahora traduci-
dos a nuestro idioma. Para poder jugar sin
problemas tendrds que estar conectado a
Internet desde tu ordenador y seguir las
instrucciones que te detallamos a con-
tinuacion, en el recuadro “Creacién
de una cuenta de usuario”.

e Lo que hay que tener

© SO: Win 98/Me/XP © CPU: Pentium Ill 1,4 GHz
© RAM: 256 MB © HD: 1GB © Tarjeta grafica: 32 MB (T&L)
@ Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 © Médem 56 Kb

Lontroles basicos:
© W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vista
@ Meniis: Ratén/teclado © Chat: Teclado

Juiced

Dos apuestas de velocidad §

© Género: Velocidad

© Compaiiia: Juice Games® Distribuidor: THQ

© Lanzamiento: 15/05/2005

©ldioma: Castellano © Tamafio: 292 MB

Después de que THQ se hiciera cargo de la pu-

blicacion de «Juiced y tras no pocos retoques

parece que esta vez si estamos a punto de ver
_ en las tiendas el mas prometedor juego de ve-

locidad del momento. Pero, mientras tanto, Jui-

ce Games ha creado una nueva demo con dos

desafios que pone en escena toda su especta-

cularidad. Ganate el respeto

de los rivales y supera

el reto. {Te atre-

ves con é[?

/! ~Y 1o que hay que tener

© Sistema Operativo: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 933 MHz

@RAM: 256 MB @ HD: 354 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 32 MB

0 == A Ilcaclon especlal \20 afios

Creacion de una cventa de usvario

© Para jugar a «Dark Age of Camelot: S.1.» durante un periodo de evaluacién
gratuito de 14 dias debes disponer de una CONEXION ACTIVA A INTERNET.

© Instala el juego desde el DVD. Arranca el juego haciendo doble clic sobre el icono
que se habra creado en el escritorio. Se te pedira que introduzcas una clave.

LA CLAVE ESTA EN LA PARTE POSTERIOR DE LA CAJA DEL DVD.

© AUTOMATICAMENTE se descargara cualquier archivo necesario para actualizar
el juego. Una vez actualizado aparecera la VENTANA DE CONEXION.

© Para activar el periodo de prueba de 14 dias y/o suscribirte haz clic en “CREAR
UNA CUENTA”. Entrards en la pagina de inscripcién de: www.camelot-europe.com.
Sigue las instrucciones en pantalla. TU LOGIN Y CONTRASENA TE SERAN
ENVIADOS A TU CORREO ELECTRONICO AL FINALIZAR EL PROCESO.

© Esta clave permite la creacién de una cuenta valida por 14 dias, a contar desde la
activacion. La clave deberad ser activada ANTES DEL 1 DE JULIO DE 2005. Si deseas
seguir jugando después del periodo de prueba deberas suscribirte en el sitio web,
en la seccién “MI CUENTA”. La tarifa minima por mes es de 12 euros.

o0 awll
Dark Age of Camelot. Latacombs

Mas rol online en espaiiol

© Género: JDR © Compaiifa: Mythic Entertainment © Distribuidor: Virgin Play
© Lanzamiento: 15/04/2005 © Idioma: Inglés

La préxima expansion de «Dark Sge of
Cameloty, «Catacombsy, te invitard una
vez mas a hacerte fuerte en tu reino e
intentar el asalto para convertirte en el rey
de reyes. Una aventura llena de accién
donde las luchas y las alianzas forman
parte de un escenario indivisible. Ademas,
el juego estara traducido al castellano.

985-2005

MIEBDMANIA
EUMFlE 20 ANUS

jla historia continia!

iEl 20° aniversario de Micromanfa est4 en su apogeo! Y continua- ¢
mos la celebracion con mds revistas de la primera época de Micromania. _
En la aplicacién de este niimero tienes i20! nuevas revistas en formato,
PDF. Vas a encontrar las revistas que van desde el niimero once hastael
treinta, ambos inclusive, y que cubren desde principios de 1986 donde
nos quedamos el mes pasado- hasta 1987 completo.
Queremos también dar las gracias a los miembros de microhobby. comf !‘
“y microhobby.org (proyecto MHF), que nos han ayudado con los PDF dé.
} 3 algunos de los primeros niimeros de Micromania. En concreto (y que-;
I~ nos perdonen los que no salen): J.M. Matas (StalVs), M. Gomez Amate,’
i’ A, Valls, R. Perelegre, M. Hozda, I. Prini, X. Arbés y 0. Catalana. |Grac|as' <

= @Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c
E Controles hasicos:
P—

© Cursor arriba/abajo: Acelerar/frenar © Cursor izq./dcha.: lzquierda/derecha © B: Freno de mano
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Taxi 3: Extreme Rush
2 frenéticas carreras

© Género: Velocidad © Compaiiia: Team6
Game Studios © Distribuidor:Team6é Game
Studios © Lanzamiento: Mayo 2005
©Idioma: Inglés © Tamaiio: 80 MB

«Taxi 3: eXtreme Rushy es una bue-
na demostracion de dénde esta el
limite de la velocidad en los juegos
del género. En esta demo tendrés
la oportunidad de apostar en ca-
rreras y conseguir, ademds de un
beneficio econémico, una buena
reputacion y el respeto del resto de

Lo que hay =
que tener

©S0: W. 98/ME/2000/XP
©CPU: Pentium Ill 1 GHz
©RAM: 256 MB

©HD: 164 MB

© Tarjeta grafica: D3D 64 MB
©T. de sonido: 16 bit
©DirectX 9.0c

Lontroles hasicos:
© Arriba/abajo: Acelera/frena
©Izq./dcha.: Izq./derecha
©Espacio:

Freno de mano/frenar

DN

partida multijugador

© Género: Velocidad © Compaiiia: Nadeo

corredores.

.

r [ )
Trackmania Sunrise Lo que hay
Dos circuitos y que tener

©S0: W. 98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium IIl 1GHz

. Empire Earth Il
Demo multijugador

© Género: Estrategia © Compaiiia: Gray Matter
Studios @ Distribuidor: Vivendi Universal

© Lanzamiento: 15/05/2005

©Ildioma (demo): Inglés © Tamafio: 205 MB

El mes pasado ya te ofrecimos una demo para
un jugador de la segunda entrega del genial

_ «Empire Earthy. Ahora puedes seguir jugando
en mapas multijugador. La demo te
permitird lanzar o unirte a parti-
das a través de Internet o en

red local. Pero, para hacerla

=", aln mas completa, tam-
' ‘\ bién dispone de un mapa
en modo un jugador para

que conozcas en primi-

3 ‘C‘ cia como se las gas-

tan los imperios

- con las que vas a

R ECOMENDA‘?A
Micromania

de sorpresas incluyendo su editor
de pistas. Ademas de dos circuitos
para demostrar tu habilidad, cuen-
ta con multijugador, ya sea en red
local o por Internet.

©Espacio:

© Arriba/abajo: Acelera/frena
©lzq./dcha.: Izq./derecha

Freno de mano/frenar

©Distribuidor: Proein ©RAM: 256 MB tener que medirte.
©Lanzamiento: 08/04/2005 © Idioma: ©HD: 372 MB A
Inglés © Tamafio: 209 MB ©T. gréfica: D3D con 64 MB S T
La vuelta de «Trackmania» nos trae g;.'de sonido: 16 bit =~ lﬂ que hay que tener
S ) . irectX 9.0b
circuitos aiin mas enrevesados y
originales. La demo viene cargada Controles bdsicas: © Sistema Operativo: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Il 1.5 GHz

©RAM: 256 MB © HD: 210 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
7 ©Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c

CLontroles basicos:

Mech Mod
Mod Half-Life 2

©Género: Accion © Compaiiia: Dev Journals
©ldioma: Inglés ©Espacio: 65 MB

En esta modificacion los robots jue-
gan un papel protagonista. Este mod
te permitira disfrutar de todas las
emociones que ofrece este cldsico, con
un nuevo punto de vista de la accion.

Splinter Cell Chaos Theory

Editor de mapas

© Género: Accidn/Tactica © Compaiiia: UbiSoft
©Distribuidor: UbiSoft © Idioma: Inglés © Espacio: 33 MB

Esta herramienta te permitira disefiar mapas de
manera sencilla e intuitiva, para que el agente
Fisher tenga nuevas dificultades en sus diferen-
tes asaltos. Es necesario tener el juego instalado
para poder hacer uso de esta herramienta.
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©Raton: Todos los controles disponibles.

Y,
Freedom Force M
vs The Third Reich

Mod Tools

© Género: Estrategia © Compaiifa: Irrational Games
@ Distribuidor: Proein © Idioma: Inglés © Espacio: 20 MB

Herramientas para realizar modificaciones del
juego, con todo lo necesario para que tu imagi-
nacion vuele alto y te permita realizar trabajos
de gran talento. Incluye diferentes herramientas
y una completa documentacién.

Mafia
Mod

©Género: Accién © Compaiia: CoLD MOD Team
©Idioma: Inglés ©Espacio: 16 MB

La Mafia sigue haciendo de las suyas en un nue-
vo escenario, con una de las mejores modifica-
ciones disefiadas para el juego. “City of Lost Dre-
am” es el nombre que recibe este mod, repleto
de sorpresas para el jugador.

Warcraft Il

The Frozen Throne
Mapa multijugador

© Género: Estrategia © Compaiifa: Firaxis Games
©Distribuidor: Atari © Idioma: Inglés © Espacio: 116 MB

Este nuevo mapa multijugador para «The Frozen
Throne» amplia las posibilidades de las partidas
contra otros usuarios humanos, aportando una
considerable nota de originalidad.

-
Domination

Dos escenarios, un mapa
y el tutorial

© Género: Simulador © Compaiifa:
Frontier Develop./Atari © Distribuidor:
Atari © Lanzamiento: Ya disponible
©ldioma: Inglés © Tamaiio: 184 MB
«Dominationy es un juego de estra-
tegia por turnos que te pone al
mando de un poderoso ejército em-
pefiado en una lucha territorial sin
cuartel. La demo contiene dos es-
cenarios completos para jugar, un
mapa encuadrado en una guerra
mundial y un tutorial con el que po-
dras hacerte facilmente con la me-
canica del juego. Prepdrate para
conquistar todos los territorios.

Lo que hay
que tener

© Sistema Operativo:
Windows 98/ME/2000/XP
©CPU:
Pentium Il 750 MHz
©RAM: 256 MB
©HD: 419 MB
@ Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 64 MB
© Tarjeta de sonido:
Tarjeta de Sonido 16 bit
©DirectX 9.0c

Lontroles hasicos:
© Ratén: Todos los controles
disponibles.




Actualizaciones

. » Star Wars

jiPreview:: g o s vegin 10

GUiId Wal' S Dung eon Lords 1 la qUE hay dA|'1a¢?.|e un nuevo mapa multijuga-
o inici or, Hangar, que permite jugar

Guerra online en castellano Los inicios de la aventura V41 con hasta 16 jugadores en dife-
_____________________________________________ T T T oo g rentes modos y cuenta con una
© Género: Accion/Rol © Compaiiia: NC Soft © Distribuidor: © Género: Accién © Compaiifa: ©S0: Windows zona de gravedad cero. Solventa
Friendware © Lanzamiento: 28/04/2005 © Idioma: Inglés . Heuristik Park/DreamCatcher Studios / 98/ME/2000/XP deficiencias del multijugador.
————————————————————————————————— i %—J - Atari© Distribuidor: Virgin Play ©CPU: » RTCW
Tras «Dark Age of Camelot» podremos ’r i OLanzamiento: 15/04/2005 Pontium L 2o Enemy Territory
disfrutar de otro juego de rol online com- ¥ iy ©Oldioma: Inglés ©Tamafio: 32MB g:‘DMé ;75;23 éctu_alizacic’i_n a La versifi; 2.6|0.

H /4 i 3 0rrige, a nivel de servidor, el
pletamente traducido al castellano. Sera «Dungeon Lords» es un juego de  ©Tarjeta grafica: sistema de creacion de partidas
el dia 28 de abril cuando podamos salir al accién en primera persona cuya Nl Deraahi multijugado: enel que habia pro-
campo de batalla, pero hasta entonces habre- ambientacion entre medieval v fan- p lemas con la carga de mapas.
mos de conformarnos viendo como evolucio- tasti ia duel J d DiectiboinbaliE, También incluye un apartado para

o astica anuncia duelos a espada,  ©Tarjeta de sonido: Tarjeta la carga de MODs.
na en su ultima fase, ya de: testeo. hechizos magicos en bosques pro- de Sonido 16 bit ,
Una de las caracteristicas que mas fundos, castillos, mazmorras... ©DirectX 9.0¢ » Driv3r

Segunda version de actualiza-
cion. Solventa problemas graficos
con tarjetas con el chipset
Radeon y con modelos de
Matrox. Solventa problemas de
sonido con modelos externos de
Creative y hace que funcionen
algunos pads analégicos.

diferenciara a este titulo de sus posibles
competidores serd sin duda la cuota men-
sual, que en este caso es completamente
inexistente. Una poderosa razén por la
que no deberias perderte este titulo.

La demo abarca el primer capitu-
lo del juego, en el que ya tendrds  Controles bésicos:
que vértelas con abundantes y per- & wys/a/D: Movimiento
sistentes enemigos. Contempla  ©Ratsn: Vistas
también opciones de juego €N ©potén izq: Golpear
modo multijugador.

| FEm=mm——" » The Settlers
A~V El Linaje de los Reyes
g | Actualizacion a la version 1.03.

Corrige un problema de seguri-
dad en el médulo de creacion de
partidas multijugador.

» Act of War

Direct Action

Actualizacion a la version v.1b.
Soluciona problemas del modo
multijugador cuando los usuarios
estan usando un router con servi-
cio de NAT. Corrige problemas
gréficos y de jugabilidad.

» Brothers in Arms
Actualizacion a la version 1.03.
No se han dado explicaciones
exactas de las mejoras pero se
recomienda su instalacion.

p ;
Lego Star Wars | Lo que hay W e ., - - —
Los primeras niveles que tener N y w g : DEM 1
77777777777777777777777 The Bard's Tal — RECOMENDADA
© Género: Accion © Compaiifa: ©50: Windows 2000/XP L . & Micromania ¥’ ~
Traveller’s Tales / Giant / Eidos ©CPU: Pentium Il L . il WAL ] )
©Distribuidor: Proein © Lanzamiento: 1GHz EI pr imer capl tu’ o :

Ya disponible: 15/05/2005 ©RAM: 256 MB e i ettt
©Idioma: Inglés © Tamafio: 227 MB ©HD: 231 MB © Género: Rol © Compaiiia: inXile .
*********************** ©Tarjeta grifica: Entertainment Studios © Distribuidor: Ubi Soft
Los conocidos universos de “Star Aceleradora 3D compatible © Lanzamiento: 30/04/2005

Wars” y LEGO se unen ahora en el Direct3D con 32 MB ©ldioma: Inglés © Tamaiio: 277 MB

PCdando comoresultado unjuego  ©Tarjetadesonido: | [ i

trepidante y divertido con persona- Tarjeta de Sonido 16 bit Este “remake” resucita el espiritu

jes caricaturizados al estilo de las  ©pirectx 9.0¢ del «The Bard’s Taley original veinte

figuras de LEGO. afios después: rol, accién, humor a
La demo permite jugar los prime-  Controles bdsicos: mansalva... Encarnas al Bardo,

ros niveles con uno o dos jugado- g eursores: un aventurero que busca for-

res. El reto esté en ir sumando pie- Movimiento tuna sin dejar pasar la oca-

zas en tu casillero mientras rompes  g. saltar sion de conquistar el corazon

las piezas de las figuras enemigas. @ . golpear de toda bella dama. Tendrés

que conversar y dar res-
puesta a los personajes
que encuentres en el capi-
tulo que ofrece la demo.
Si es necesario desenvai-
na tu espada contra el

| .. villano pero sin olvidar y

" celebrar tus conquistas

= ' tocando tu laud.

) Lo que hay #ue tener |

BN ©Sistema Operativo: Windows 2000/XP © CPU: Pentium Ill 800 MHz
@RAM: 256 MB © HD: 324 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c

Controles bdsicos:
© Ratén: Todos los controles disponibles.
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Y EN EL PRO'XIMO NUMERO DE Micromania

aemés...
BROTHERS IN ARMS

La guia mds completa para que conduzcas
atu elquo hacia la victoria final. iAcabar
con el enemigo nunca ha sido tan sencillo!

F

4-4-

Juego Lompleto Original para PC

Un manager a la altura de los grandes,
totalmente en castellano. iNo te lo piedas!

s ] BACG SANTAMEER

" Mot d I ait
Diguma & 7ol

A Sigue el desarrollo de los partidos y toma las A Planifica estrategias, escoge tu alineacién ideal
decisiones adecuadas para que tu equipo gane. y conviértete en el entrenador mas preparado.

Y ademds, las mejores demos jugables del mes, previews y
nuevas sorpresas para seguir celebrando el Aiio de Micromania.

Nota: Los contenidos de esta pdgina pueden cambiar en funcion de la actualidad.
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